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tftò (grundsãízJich durchaus berechtigte) Jagd auf Raubkopierer von seiten der ge- 
sciuidigten HersteUer gelegentlich etwas sehsame und oft auch iibelriechende Bliiten 
treibt, ist seit der Ajfdre um deu Anwaltslockspitzel „Tanja" keine Neuigkeit mehr; da 
Uberrascht es auch nicht, wenn Microsoft mittlerweile sogar õffentliche Seminara zum 
Thema ahhâlt Doch unliingst ist mir ein hõchst offizielles Schreiben der Siaatsanwalt- 
schaft Bielefeld aufden Schreibtisch geflattert, bei dessen Lektiire selbst mir die Khmlade 
bis zum Knie geklappt ist! Wir sollten nãmlich im Heft 
einen Text mit folgendem Inhalt verõjfentlichen: 
„Herr (...) wurde gemdfi Paragraph (...) des Urheber- 
rechtsgesetzes verurteilt, da er Raubkopien von Com- 
puterprogrammen, fiir die die Firma (...) die ausschliefi- 
lichen Verwertungsrechte besitzJ, vervielfdltigt und ver- 
breitet hat" Selbstredend stehen im Originalwortlaut 
Name und Adresse anstatt der Punkte, was faktisch einer 
õffentlichen Anprangerung des verurteilten Craekers 
gleichkommt. Aiso bei aller Liebe zur Rechtspflege, aber 
das scheint mir doch etwas zu starker Tobak zu sein! 
Erste Recherchen ergaben, dafi ein derartiges Vorgehen 
auf Antrag des Gesehadigten zyvar rechtlich abgedeckt 
ist, jedoch bislang vollig unublich war. In diesem Fali 
wurde es aber im Strafbefehl ausdriicklich an- 
geordnet, wohl weil der Verurteilte auf- 
grund einer Kleinanzeige im Amiga Jo- 
ker (trotz aller Bemiihwigen rutschen 
halt immer wieder ein paar nicht ganz 
hasenreine Annoncen durch das Ra- 
ster) ertappt wunle. Da wir hier aber 

eine solche Blofistellung des Tàtcrs genauso verwerflich finden wie die 
Tat an sich, haben wir uns mit der Bitte an die Staatsanwaltschaft ge- 
wandt, doch von der Mafinahme abzusehen. Was dabei herauskommt, 
wird sich zeigen, sobald die bekanntlich nicht allzufiinken Miihlen der 
Justiz gemahlen haben - wdre also gut mõglich, dafi das letzte Wort in 
dieser Angelegenheit noch nicht gesprochen ist. 
^^^^ l" der Hoffiumg, dafi der Joker und andar Zeitschriften 
áÊÊ^^k zukunftig nicht ais 
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Pranger fiir Missetdter 
herhalten milssen, wiin- 
sche ich Euch wie im- 
mer viel Spafi mit der 
nenen und vorliiufig 
noch vollig unbeschol- 
tenen Ausgabe, 

Euer TTXlcÁ^cl 
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RI5E OF THE ROBOTS 



SCHÕNE AUSSICHTEN auf unseren Pre 
;vÍew-Seilen - mít der optisch wahrlich 
opulenlen Materialschlacht RISE OF THE 
ROBOTS, dem originellen Geschicklidv 
keitstest BENEF ACTOR und dem Knud- 
del-Alien PINKIE Morgen ersl am Amiga, 
heute schon auf den 
Seiten10bis12 
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PU RE CD-POWER wartet 
auf Besitzer eines CD" 
im actionreichen MICRO- 
COSM und Im futurlsti- 
schen Makrokosmos von 
PREY - AN ALIEN EN- 
COUNTER. Ob hier mehr 
ais nur díe Scheibe rund 
tst sagen Euch die 
Seiten16und 72 



MKROCOSM 
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DELUXE MUSIC 2.0 
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Und wer faktisch ein Digi-Kúnstler ist, sollte sich den User-Club mit Tests zum neuen 
Super-Malprogramm 8RILUANCE und den Sound-Prog(s DELUXE MUSIC 2.0 bzw. 
MEGALOSOUND nlcht entgehen lassen! Infos satt auf den 
Seiten 84/85 und 95/97 
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Games im Test 




Abenteuer 


Beneatn a bteei bKy 
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Der Schatz im Silbersee 
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Innocent until Caught 
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Action 


Lmneii in jpace 




tqqmmator 




Nreíorce Tur Lu 
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Microcosm 
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Missiles over Xerion 
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(Seek & Destroy fúr CD" 
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Árcade Pool 
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Sport 


Chambers of Shaolin fúr CD 1; 
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Lamborqhini 
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The Ryder Cup 
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Winter Olympics 
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Strategie 


The Blue & The Grey 
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The Complete U.M.S. 
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Arcade-Spiele 
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| GROSSE SPR0N- 

GE wagen In die* 
ser Ausgabe die 
Amiga-Version 
des Konsolen-Hits 
PUGGSY sowie 
NAUGHTY ONES, 
ein temes Jump & 
Run fúr Húpf- 
Teams. Springi 
einfach ?u den 
Seiten 30 und 



ml 
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PERIHELION 



DER SCHATZ IM SILBERSEE 
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COOLE ABENTEUER 

slnd endllch auch wleder 
am Amiga angesagt - Im 
tollen SF-Advenlure BE- 
NEATH A STEEL SKY, 
. der PC-Konvertierung 
von Karl Mays DER 
SCHATZ IM SILBERSEE 
und dem brandr>euen 
Rollensplel PERIHELIONI 
Also sattelt die Indlaner, 
zúzkt den Laser und 
brennt Euch durch bis zu 
| den 

Seiten 14/15 bzw. 
32/33 und 36/37 



Prey - An Alien Encounter 



TAKT15CHE FINESSEN sind gefragt wenn man sich aufmacht um mlt S.U.B. den 
Meeresgrund odef mit REUNION fremde Píaneten zu besledeln! Strategen, die atv 
jtauchen bzw. abheben wollen, treffen sich auf den 
Seiten 18 und 20/21 
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Dic lagliehc Allgau-MOn- 
ehen-Rallye wurdc Reln- 
hurd ,Jack" Fischer auf 
Dauer /m ui zumal Michu- 
el sich sUindhufl weigerte, 
ihn nach KHomelem zu 
bczahlen* Am ehemaligen 
Arbeilsplatz dcs frischge- 
backenen Privalicrs silzt 
jctzt SletTen Schamberger 
ais Redaktcur auf Probe: 




?: Áuf wclchen Irrwcgcn 
haf s dich eigemlich aus dem 
schonen Obcrfrankcn ins 
schône Grasbrunn vcrschla- 
gen? 

ST: Wenn num stark auf dic 



30 zugeht, solhe man sich 
eben tangsam nach dem 
ersehttlen Traumjob umse- 
hcn. Deshalb sagtè ich dem 
Studium der DtplompUdago- 
gik adc und beschlojf, von 
ttun an tdglich 24 Stunden 
lang meinem Hohhy zu frã* 
nen - gegen Bezahhmg, ver- 
stehl sich, 

?: Na, da stehen dir ja noch 
einige Uberraschungen bc- 
vor! Abcr cnrfihl doch mal, 
wie du zu diesem origincllen 
Hobby gckommcn bisi. 
ST: Angefangen hat alies 
1983 mit einem 64er. Endlos 
durchkammte ich dic Gata- 
xis, um endlich „Elite~Pihr 
zu werdeiu holte mir urtziihli- 
gc Kriimpfe bei ft Decathtan" 
oder befuhr mir »Pirates/** 
die KaríhiL Inzwischen lei- 
sten ein Amiga 500 und ein 
1 200er dem guten, alren 
„ Brotkastvn n Gesellschnfh 
?: Woinii funeral du deine 
ncuen Licblingc? 
ST: Ffír ein gutes Roifvnspiel 
wie ,.Amhermotm " mler Das 



Schwane Auge"' schlage ich 
mir gern die Niichte um die 
Ohren, aher auch jtir den 
lt Btmdesl$ga Mamiger Prof" 
oder »Dic Siedter" lasse ich 
alies síehen utuí liegetL 
?: Und was isl es, das dann 
hcrumsieht bzw, -liegt? 
ST: Also, wenn die Compis 
mal Pause hahen, spiete ich 
Tischtennis oder FufibalL 
Fiír meinc tirerarísche Wvi- 
terbildung sorgen William 
Gibson und Stcpheti King, in 
der Flinmwrkiste gehiiren 
neben Al Bundys hinreifien- 



der Familie vor aliem Beavis 
A Butthead auf MTV zum 
Pflichtpmgramnu Aufierdem 
kOche ich sehr gern. und wie 
es sichfiir einen Wahlmiitwh~ 
ner gehõn, ist der edle 
Gerstensaf? meín Leibge- 
trãnL 

Wiihrend SielTen jetzt wieder 
sei nem Hobby nachgcht und 
davon iriiuml, dali cr hicr 
dafiir bezuhlt wird, lun wir, 
was wir an dieser Slcllc 
immer lun - wir empfchlen 
líuch einen Blick auf die 
akluelIcTesl-Staiistik! 
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Gewinnt eine 
30.000 action-computergames !!! 



der liveclub verlost 30.000 

Action-Adventure-Games. Wenn 
ihr gewinnen wollt, músst ihr 
nur den neqenstehenden coupo 
ausfúllen. auf eine postkarte 
kleben uno einsenden an: 

B AC K ST AGE 

POSTFACH 10 19 05 

44719 BOCHUM 

ElNSENDESCHLUSS IST DER 01 .05,1994 
DER RECHTSWEG IST AUSGESCHLOSSEN. 
MIT DEM GEWINN DES SPIELE5 SIND KEINE 
WEITEREN VERPFLICHTUNGEN VERBUNDEN. 




JA, ICH W1LL DAS BACKSTAGE-GAME 
VOM LIVECLUB GEWINNEN !!! 




MEIN NAME 



MEINE ADRESSE 




Mein alter 



Amiga; 



DOS 




MEISTER-STIFT 



letzt isl die Compulcrtech- 
L.nik so weil forlgcschrillen, 
dali síe wieder /u den hand- 
tsehrifUichcn Wurzeln der 
jDulenspeicherung zuriick- 
ikehrt: Moderne Digi- 
;h(e bedicnl man mil 
lem Stlft! 

EDer jílngsle Vertreler dicser 
EPen-Compuler Komint von 
Casio und hõrt auf dcn 



Namen ..Personal Digital] 
Assistam XL-7000". Er bie- 
tei dic Ublichcn Featurcs 
eleklronischcr NolizbUcheM 

pi 

also Taschcnrechner. Uber- 
selzer. Weltzciluhr. Adrel 
buch. Terminkalender ele. 
dartiber hinaus kann mai 
dem druckempfindlichcf 
Display aber aueh hand-J 
schríflliche Nolizen und] 
Zeichnungcn anvertrauenJ 
die dami ais originalgclreuq 
und sogar zoombare Digi- 
Kopicn gespeichert werden* 
Nachdcm der Winzling dazi 
sogar einen PCMCIA-Steck- 
platz, cine RS-232C-Schniu- 
slcElc und cinen Infraroipot 
iiir die Kommunikation mil 
seinesgieichen aufweistj 
dilrfte schon klar sein, dal 
man es nichl gerade miH 
cinem Sonderangebol zu lura 
hal: Rundc Í.7Ô0- DM willj 
der Faehhandcl daíursehen. 



VIlffiO-KEISE 



He Kuitst der Vidconachhc- 
irbeitung mil dem Amiga isl 
ir «ele cine Kassclte mil sie- 
;n Siegcln - deshalb \eran- 
llen Commodorv und der 
Uibchõrhersteller PBC-Biel 
etel cine Reihe von Work- 
shops zu diesem Thema. 

lie Tournée slarlel ain 25* 
: cbruar in Wiesbaden, dann 



werden im Zwei-Wochcn- 
Rhylhmus 15 weilere deul- 
sche GroBsiiidie besucht. Dic 
einiagigen Kurse finden in. 
Hotels slati und dauern 
jewcils von 9 bis 18 Uhr. FUr 
Fachhiindlcr kostet die Tcil- 
nahme 500.- DM, Privaitcute 
zahlen die MUlfic* Genauere 
Infos und Anmcldungen ílber 
TeK: 0661/601130. 




uberschall-speichÊr^ ) 



Aus dem Hangar von Hurms 
Compulertechník komml die 
frisch iiberarbeilele Spcteher- 
erweiterunfi „RAM Jet-12M? 
fur den A 1 200. Zum IVcis vun 
rund 450,- DM werden 4 MB 
nn 32-Hit-Fatf-R AM und cine 
Echtzcituhr gebotea Gltick- 
wunsche und BXsteDungen 



nínunt der Fachhundel ent- 
gegen. 
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^ EPÍSTEIGEB-VIDEO 



Wcr sieh einen 1200er zuge- 
legt haL aber keinc dicken 
Ilandhucher wiilzen mag* 
kann sieh jctzt aueh per 
Video zeigen lassen, wp cr 
den Einschaltknopf findei! 

Die VHS Einfuhrungskasset- 
le A 1 200 ist vornchmlich 
fur Compulerfrischlingc gc- 
dacht, dic weder mil den 
AnschlOsscn ihres nenen 
Lieblings noeh mil dcn bei- 
gelegien Diskettcn vièl anzu- 
fangen wissca Schriit filr 



Schrin werden alie Bedie- 
nungsclcmcnte haarklein cq 
klart - die bcliebig oft wic 
derholbare Untemehlsstundt 

koslel kjiapp 40,- DM und ií 
im Faehhandcl erhíiltlich ode 

direkt líber: 

Fischer Hard & Software 
Schlerholzstr. 33 
30655 Hannover 
T«L: 0511/575087 
Fax: 0511/572373 



lernbor 



Erlolg isl 
DER AMIGA" 120 



.La- 



El 



St shop-keuzugange~'^ 



triltilcn-Sammlcr aufgc* 
frmllt; Ab sofort sind exklusív 
(bei uns die neue Hulsbcck- 
■D und das neue „Whalc's 
tayage"-Buch in handsig- 
lertcn Auflagen erhUIltieh! 

jei dem Druckwerk der NEO- 
fegen handelt es sieh nichl um 
Tps der Ublichen Hinlbooks, 
Bòndern um eine neuanige 



Mischung aus SpiellOsung 
und Solo-Rollenspiel in der 
An der «Einsamer Wolf- 
Bíieher - dais revoluiioniín; 
Teil liíBt sich aueh zusammén 
mit der signierten „Whalc*s 
Voyagc ,T -CD im gUnsligen 
Doppelpiíck ordem, Dariibor 
hinaus gibfs im Shop jctzl 
aueh H Tuincan M , die neue CD 
von Soundmagier Chris HUls- 



beck, ais signicne Sonder- 
edition! N;u denn mal ab /.um 
Shopping... 








L OMMODORE 
U SUCHT 




Dei bisnerige leiter der 
Amigó 5u6po1-Abiei)ung, 
VVOlfGANG TROMPET- 
TER, hat Commodore ím 
Februar veriassen und ar- 
beitet jefzr íiir einen Main- 
zer iokc!iefnseb5endef. Ei- 
ne Chance fur Euch? 





Wo Commodore isl, da ist die 
Promlneru: Karola Bode und 
Frau Bundeskaruler 

Das nichl, denn iiber dic Neu- 
besetzung seincr Stclle ist 
ntun sich in Frankfurt noch 
nichl schlttssig geworden, 
Fesi stehi dagegen» daB Com- 
mo einen (Video-) Spiclespc- 
zialislen sucht, der sich vor 
aliem um die Vermarktung 
des CD U kUmmcrn darf und 
dabei eng mit der Markc- 
lingleiíerin KAROLA BODE 
zusamiucnarbciicL Wcr sich 
jctzt angesprochen líihlt, soll- 
te das Heft besonders grilnd- 
lich lesen, da findei er nam- 
iich das enisprechende Siel- 
lenangebot! 



fNURNBERG 
USPIELT 



Audi ouf der 45, Spieiwo- 
/enrnesse in der frànkischen 
. Metrópole hiellen sich die 
Heisfeilef von Compuier- 
games mal wieder voínehni 
zurixk ur,d uberlieften den 

Konsoletos das Feld... 

■ 

Lediglich UWE FÚRSTEN- 
BERG (MicroProsc) und 



Ais Privolmann auf derSpiel- | 
«arenmesse: Uwe Ftirstcnbcrg . 

MARTI NA STRACK (Sel- 
ling Poinis) wurden zwi- 
schen ali den Stiinden mil 
ncuen Teddybãren, Modell- 
autos und Eisenbahnen ge- 
sichieL Warum er sich nur ais 
Besuchcr in Niimberg auf- 
hiell, crklíirtc uns UWE 
FÚRSTENBERG so: t Jm 
Gegensaiz zu den Modulen 
von Nimendo. Sega, Ac- 
claim, Konami ele. gcllen 
Compuiergames in der Spiel- 
warenbranche nicht ais 
Spielzeug, sondem ais Soft- 
ware und haben daher auf 
dieser Fachmesse nichis ver- 
loren!" Ach so. 



LEITER SPRINGT 



Doft man ais Markelinglei- 
teí vor keiner Herausforde- 
tun.g zuriickschrecken darf, 
bewies kOrziich Virgins 
MARTIN SPIESS... 

...indem der 28j3hrige vor 



den Augen deulsclier Fach- 
journalisten von cinem 63 
Meier hohe» Bungce-Turm 
in Las Vegas sprang! „An- 
fangs war ich "noch rechi 
locker, aber kurz vorra Ab- 
sprung gab es leichtc Anflii- 
ge von Panik. Doch ich halle 
es mir nun mal vorgenom- 
men, und so habe ich cs 
durchgezogen!" kommen- 
tiene der mutige Martin sei- 
ne tollkUhne Aklion. 



ICROSOFTJAGT 



belbsí der reichsle Mann 
Amerikas hat anscheinend 
Angsl voi der Verelendung: 
Nachdem sich die Raubko- 
pierer immer stãrker auf 
den PC einschieften, zeigl 
BIU GATES' Company jetzt 
Flogge. 



warepiraicric gar mu Al Ca- 
pone und sémen Alkohol- 
sclimugglem verglichen wur- 
dc. NichLs gegen sehwarzge- 
bronnten Fusel, aber wenn 
man schon die Kriminalge- 
schichle bcmuhi, hiiue Sir 
Francis Drake doch viel 
naher gelegen, oder? 
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Sagt Rnuhkopicrcrn den 
Kampf an: Bill Gales 

Anfang Februar veransialicie 
Microsoft deshalb cine Pres- 
sekonferenz in MUnehen, wo 
das Phanomen der Soft- 



ER STAAT WIRBT 



Die Werbewirksamkeil von 
Computerspielen ist nun 50 
gar in deufschen Amissltr 
ben omllich; Fur dos Bun* 
desverleidigungsminisleri- 
um hal die RCA GmbH 
von THORSTEN RAU5ER 
gerode eine neue Heli-Si* 
mulalion enlwickelf. 

Oplisch erínnerl «Helieopier 
Mission" leicht an „Descrl 
Strike", von der Sache her 
gehl es bei den sieben Mis- 
sionen danim. dem Spieler 
dic diversen Aufgaben der 
Bundeswehr nHheizubringea 
Und so dtirfen wir dann bald 
lernen, mu drei unlerschíed- 
liehen Hubschraubenypcn 
Hilfspakcie in der dtlttcfl 
Well abzuwcrlcn. bei Uber- 
schwemmungskaiasiruphen 
einzugreifen oder nach 
GroBunlallen Verleizte abZU- 
iransponieren. Mebr von die- 
SOI friedensslilienden Midi- 
nahnien dcmnAChsI in der 
PD-Box, 



Tcui Wtftdamum von RCA bd 
dner UvC-lldfniiS8lon 




Jump ohm* Run: Martin Spiell 
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I m Reich der Flipper sind die Jungs vou Digital Illusions seit „PinbalI Dreams" bzv . 
„Pinball Fanlasies" die Kõnige - jetzl haben sie sich bei Psygnosis verdingt, um auch 
das Land der Platttormen zu erobern. 




Da iti dieser Gcgend des digitalcn 
Universums derzeit han um die 
Amiga-Krone gekiímpft wird, darf 
der Erslling nalQrlich kein Jump & 
Run der 08/15-KJassc werden, man 
hoffi das Heil vielmchr bei der 
Weisheit der Ahnen zu 11 n den: 
Hier cnlsicht cine Art Zwischending 
aus Jmpossible Mission", M Flash- 
back", „LcmmÍngs" und ( ,The Hu- 
ntans" das cs faustdick hinlcr den 
Byles hal! 

Nicht bloB, daB die phanlaslischc 
Animaiion des Prolagonislen sclbst 
den Vcrgleich mil cinem „Prince 
of Pérsia*' níchl zu scheuen 
brauchi, bis zur finalen Vertíffent- 
lichung soll auch so lange am Game* 
play gefeili werden, bis eine neue 
Rcverenz in Sachcn Aclion-PuzzJcs 
vorliegt (kein Wunder bei den 
hochkariiligen Vortrildcm). So will 
man endlich weg vom Baller- 
iinage, wcshalb die íeindliche Sipp- 



schaft híer ohne Waffcn besiegt werden 
soll. Anders formuliert: SUmiIiehe Pro- 
blcmsicllungcn werden allein mil etwas 
Geschick und viel Ktipfehen zu bewilHi- 
gen sein. LedigHch die Rahmengeschichle 
fur die 60 Leveis siroizt nichi gerade vor 
Oríginaliliiu denn es gill, die ebenso win» 
zigen wie braven Merry Men aus Kala- 
komben und Mincn zu befreien, in die sic 
von den fiesen Minniatíans verfrachiei 
wurden... 

Naheliegenderweise fíndel sich der Reller 
namens BencfactordahcrunierTagc wie* 
der, um dort seine Gegner mil artislischen 
Saltos zu Uberwindcn. Schaller zu akli- 
vieren und allerlei ntitzliche und mani- 
pulierbare Gcgensiãnde wie Farbcimer, 
Gewichte oder SchlUssel aufzuklauben. 
Man kann sich aber auch einen der be- 
sagien Winzlinge schnappen und ihn z.B. 
auf eine htihcr gelegenc Plallform hieven, 
wo cr dann sclbsliíndig verse hiedensle 
Aufgaben verrichiel - deveres Tcamwork 
zwischen dem Spicler und den compu- 



lergesieuenen MerTy Men isl also oft die 
Voraussetzung, um lirfolge zu verbuchen. 
Darilber hinaus haben uns die Program- 
mierer hinterhâlligstc Fallen, immer ncue 
Ríitsel und Uberhaupl viel, viel Ab- 
wcchslung versprochen, wUhrend wir uns 
von der gelungenen Priisentation bereits 
sclbst ílbcrzeugcn konnlen. Wie schon an- 
gedeutet, wanen nindum gegliickie Ani- 
malionen samlliehcr Choraktere, dazu soft 
scrollende Hinicrgrundgrafikcn in 128 
Farben und mil wechselnder Thcmatík 
(Àgypten, Hõhlcnwelu Zukunll eic.h sai- 
le Beglcilmusik, wilzige Sound-FX und 
vor aliem eine geniale Slicksteucrung, die 
jedes der zahlreichen môglichen Kom- 
mandos flotl und sauberumselzL 
Gut miíglich also, dali Psygnosis hier mal 
wieder geniale Puzzle-PIaltTormen an die 
I land bckommU die den Erfolg von „Lem- 
míngs" nochmals wicderholen konnen - 
mil dem Tcst in der nachslen Ausgabe 
werden wir alie schlauer sein. (rl) 





Durch den Erfolg von „Street Fightcr 
II" und «Mortal Komhat" haben die 
Hersteller Blul gerochen, jetzt klet- 
lerl ein Digi-Kaufhold nach dem an- 
deren in den King - iur Mirage sind 
es gar riesige Stahlkolossc! 
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Die erctcn Bilder des Roboteraufslands gei* 
slern bereits seit Monaien dureh dic Presse 
und schcn schlichi phaniaslisch aus, doch 
handelt es sich dabci zumeíst bloQ um Aus* 
schnitu: aus dem Ininx Wir dagegcn habcn 
fQr Euch mil eincr spiclbaren Vorabvcrsi- 
on probcgekampft: 

Im Gegensalz zu Rencgades Faniasy-Figh- 
lern aus „Elfmania" bringcn dic voraus- 
sichilich 12 bis 14 handfesicn Blechkunv 
pane diescr Klopperei ein vtiHig ncues Ani- 
malionsvcrfahren auf das Schlachlfeld. Sie 
wurden nlimlich allcsaml zunachsl ais Drahi- 
giuer-ModcIlc cntworfcn und anschlieBcnd 
per Rayíracing-Programm bclcbi. Das Er- 
gcbnis isl cine supeircalistischc Optik, wie 
sie der Amiga noch nichi gesehen hat! Dcn- 
noch kommt das Spieltempo nichl zu kurz, 
und an der ausgefeilicn Sieuerung fíir dic 
zahlrcichen Trill- und Hicbviírianlen war bei 
deií ersten Proberundcn cbenfalls nichl viel 
auszusetzea Vermullich uut auch dcshalb, 
weil eine pcríeklionicite KoUissionsabfragc 
pixelgenau jeden Schlag abfragl und nach 
gewShlter Stiirkc und Effektivilãt bewertel 



- cin Trili gegen dic vorgchaliene Elie wird 
also bei weilem wenigcrSchadcn anrichlen 
ais ciwa der Vollkonlakl mil dem Kopf--. 
Auf den Kopf gefallen sind dic Compuler- 
gegner aber nichL sondem im Gegenleil mil 
reichlich kUnsllieher Intclligen/ ausgeslal- 
let Gul so, schlieBlich Lst es das erklartc 7iel 
dcs Hcrstcllers. selbst den in punclo Spiel- 
barkeii bislang unllbertroffenen Amiga- 
Klassiker ,JK+" locker auf die Malte zu le- 
gea Dazu wurde alies ins Progrumm ge- 
packt, was im digiialcn Kampfsport gul und 
leucr ist» z.B. cine Zwei-Spielcr-Option so- 
wie diverte Practicc- und Wettbewerbs- 
Modi. Und weil dieses Genrc nicht zulclzl 
von der Oplik Icbu soll es neben den sa- 
genbaften Charakier-Animaiioncn auch 
umhcrfliegende Mctollsplitler nach einem 
Treffer geben, dam vicie bewegte Zwi- 
scheasequenzea AuBcrdem wird die Gra- 
fik fiir jedes Amiga-Modcll exira gezeich- 
nel; an 1 200cr und CD" werden dic Bilder 
also noch bunler scin, ais sic cs am A500 
ohnchin schon sind. FUr knackigc Sound- 
FX BOTgl das bekannte Akuslik-Genie Ri- 




chard Joseph, wiihrend fiír dic Musik 
cin namhafter Hardmcker engagiert 
wurde; wer cs genau isl, dílrfen wir hicr 
leidcr noch nichl ausplaudem. 
AngcsichLs dieser Flut an Fcaiurcs wun- 
dcrl man sich nichl darílber. daB das 
Gome wohl auf sieben Disks daher- 1 
kommen wird. dank imelligenlcr Rou-' 
tinen soll es aber auch mil ruir eincr Rop- 
py noch ausrekfcnd flttssig spielbar scia 
Mag also gul scin, daB das Duell zwi- 
schen Rise of lhe Robots und ,£lfmania" 
zur Muller allcr digiialcn Schlachten 
wird, in vier bis achl Wochcn werden | 
wir es ganz genau wissca (ri) 
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Auf dem Plaltforniseklor isl Milknniiim ja alies /u/ulrauen, wcr sonsl kame auf die 
Idee, einen Fisch ais Gcheimagenlcn vòn der Angel /a la&sen? Aber verglichen mil dem 
nâchstcn IliipIVr isl selhst ...la nus 1'oiid" ein langweiligcr Normalo! 
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Der entziickende Held sieht zwar aus 
wie ein popular, rosarolcr Cartoon- 
Paniher. doch er gehõrt zur Rassc der 
Pinkies, dic auf dem Planeten Purple 
i lebt. Diesc Wesen sind hochintclli- 
gent, kíinnen aber nicht sonderlich 
Ischnell rennen» besitzen keine Waf- 
Ifen, verabscheuen gcncrell Gewalt, 
Icidcn unier Hiihenangsl und ziihlen 
nichi gerade zu den sprungsUirksten 
Aliem des Universums - wahrhalt 
ideale Voraussetzungen fílr cinen 
Jump & Run-Star.,. 
DaB Pinkie sich dennoch mutig ins 
Abcntcuer sturzt, liegi an seinem 
vorbildlichen Okologischen Bc- 
wuBtscin. Nachdcm cr namlich er- 
fahren hai, daB die armen Dinosau- 
ricr fasi Ubcrall ausgestorben sind, 
cntschlieBt er sich, das gcsamlc be- 
kannic Weltall zu bereisen, um 
schnell noch die letzlen Eter der Ur- 
viecher in Sicherheit zu bringen 
(willkommen im Jurassic Park**?), 
Weil dem eleveren Kerlchen klar isl. 



daB ihn bei der Aktion nicht nur viele 
Puzzles, sondem auch Monsler aller An 
erwarten, denen er persiinlich wenig bis 
gar nichis entgcgcnzuselzen hat, nimml er 
auf die Reise sein Pinkie-Mobil mit - ein 
aufrUsibares High-Tcch-Einrad, das zu- 
mindesl einen ausfahrbaren Boxhand- 
schuh bielei* 

DaB wir von dem Spiel bisher nur cine 
sehr friihe Vorabversion in die Finger be- 
kommen haben t kann man gleichzcitig ais 
Vor- und ais Nachtcil ansehen: Eincrseils 
bcschrãnkt sich unser Wisscn Uber das 
konkrcie Gamcplay dadurch im wesenl- 
lichcn auf die Tatsache, dafi es bei diesem 
Jump & Run vor aliem auf (iberlegies 
Vorgehen und rechlzeiliges Ausweichen 
ankommt und weniger auf aggressiven 
Lcisiungssport Andererseits kriegt Ihrauf 
diese Weise mal einen guten Eindmck da- 
von, wie ein Spiel lalsiichlich aussieht, 
wenn die Programmierer noch miitcn in 
der Entwicklung stecken - z.B. sind auf 
cinem der Screenshots deutlich die „PIalz- 
halter" ítir die spiiter eingebauten PlaK- 
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formen zu erkennen. Auch bei den erst 
andeutungsweise vorhandenen Hinler- 
gaindgnifikeo wird sich noch einiges lun; 
voraehmlich im Comicstil und unler Ver- 
wendung von zarten Pasicllfarbcn, wur- 
de uns versichert. 

Die problemlose Joysticksteuerung UcB 
sich dagegen bereits ausprobieren, und das 
eine oder andere neite Fealure haben wir 
ebenfalls schon entdeckt So kann man 
etwa herumliegende Schleimklumpen ais 
Trampolin miBbrauchcn, sich von einem 
fliegenden Saugnapf anschwcrzugilngli- 
che Siellen iransportieren lassen, und wenn 
man die eingesammelten Dino-Eier ver- 
sehendich fallenlitBt, ergreift der cr- 
schrockene Inhall gern dic Huchi. Mehr 
daríiber, wenn Pinkie Anfang Juni unsere 
Eckc des Universums heimsucht - Solan- 
ge mUssen die Sauricr und wir noch ohne 
auficrírdischen Beisland durchhalien* (st) 
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Vor zwei Jahren legte das Revolution-Team sein Erstlin 
abenteuer „Lure of the Temptress" vor - mit dem Nachfo 
ger beweisen die Englânder, daB ihr hochgelobtes Virar 
Theatre-System durchaus noch steigerungsfahig ist! 




Sieht riicht so aus, ais 
ob síe jemals^benutzt 
T wurde../ : 



4m . 



^■j^^P * Misl, tia unleu slvhi cint Wache! 




Abgesehen von der Weiíereniwieklung 
des Spielsystcms hal sich behn zwciíefi 
Revol uuon-Àdvcniurc aueb sonsi noch 
ci trigos geuul, So niuOtc das alie Fama- 
SySZcnario ejner diisleren Knd/eilweh 
weichen, nirderen(\berpunk~l)esign mil 
Duvç Gibbõns UWatohnien^, „Givc me 
Liberty'*) ein hckanmerConiic-Kilnsiler 
vcrpniçhici wttfde, Dave hai nicht nur die 

sumnmngsvullen Hiniergnmdgratiken gé- 
/cielmci, sondem auch deu der Packung 
beilieyenden Comic mil der Vorge- 
scliichleí 

Djnk der Megu-Kon/crin: hal sich ilie 
hrde in eine BctonwQsie vçrwuiidell, auí 
der krohsarlig gígunllschc Siadlgehilde 
uuchern. Dicjenigcn, wclchc tias Leben 
ini Sehallen der al!ni;ichlígen CtimpuiiiCS 
ahlelmen. lindei» Zuflueht iiu troslloscii 
Nieniandsland* das «Gap" (= Loeh) ge- 
miam wird. Robcn Foster, der Held des 
Spiels. uuale von den Ueuuhneni dieser 



Hinode ais Baby aus dem Wrack cines 
Knpicrs geborgen mui uufgezogen; sein 
besler Freund isi ein ehemaliyer Scmil- 
droide, den cr entfiíhri und umprogram- 
inierl hal. iiines Tages erscheim min ein 
KamplVerhand der kon/erneigenen Si- 
eherheilslruppea, schliuppj sicli UOSCrtMl 
Waisetl und pui/i dann sein Heímaldorf 
Saini liiuwuhnern VOn der I.andkarle. Le- 
diglich die Persona-Hauplplaiiiíe stíTnes 
liobhies kann J-osicr iwh:Ii an sich nehmen, 
bovor ihn die KÍUnáppcr /uriick in die 
Siadl bringen- Dodi der ais Transpmi- 
miuel dicnende Kupier siiir/i unier iflV- 
SlcriÕscn Lmsiànden ab, und der I Md (an- 
dei alvcinzlgcr Oherlelxnder in derobor- 

Stcn libene der Gily, Mier, WO Sieh die 
umwcllbclnttcnilen Kabrikcn buUndcih le- 
iva nur díc sogenannten l)-LIN(V sla- 
luslnse L : nlerpri\ Mejricrle. die keínen/u- 
ITÍII Kti den lioleren libenen mil Imherer 
Lehensi|ualilãi besii/eiu Àh jel/l Itegl es 



Wcr tráut Mer die UERAHTMORTUHG? 

HoBIHICB? ^ m ^±33Sr&^W 
Was woH(« jiie Sictierhett hier? ^ 
Ich macíi ♦^ntiy^J^U^Àr^^Ip^k 



1 

Wci* wel rcdcl. krie^l virli* lidorriialiniun 



ui der I laud des Spielcfx die walllV Iden- 
tilat Knberl KoKlCÃ Iicraus/Ui inden und 
naiilrlidi deu Gnmd seincr geheinlnis- 
vollcn BiiirQlirutig, 

I r sic Naelilurseluiugen in deni iiber 100 
Locai ia ns grtillun Spíelarcnl ergeben. dali 
die Melmpule von einein maeluigcii Uai 
beherrsehl wird. den cin riesiges < toiiipu- 




Wo «cliubell wird, íallen Spiine. 



hei diecrharmungslosen Sieherheilstrup- 
pen unterder Filhrung ihres Cheís Reich 
jede Funil vnn Rebellion im Kciin er- 
slieken. Doch jc weiíer num vorandringi* 
um so mehr Fragen lUnnen sich auf; War- 
um Spricht Reich Fosicr z-B, nur mil 
,X)verniann" an T und weshalb verhindert 
dcrerslaunlieh selhsiíindige LINC-Com- 
puler mil Hilfe scines allumlassendcn 
OherwachungssyMems die vor/eilige KH- 
minierung unscres Hclden. indem erden 
bosen Reich kur/erhíind in zwei Hítltten 
zcrlascrt? Vielc Aniwonen wollen gc- 
funden und imzahlige logischc Puzzles 
geliísl werden, bevor die Herkunfi des 
HàuiMdoraieliers geklíW und die Siadi vôn 
ihren Untcrdrfickcrn bcfíeit isi... 
Zn den akufnUIigsien Verbesserungen des 
Viriual Theaire-Sysiems gehiirl dic Líber- 
arbciicie Benui/erttlhmng per Maus und 
Menus. Hin einfaehes Beispicl dafUr isi die 
gcwaçhscne Jnielligcn/" der TOren: 
Wahrend man BÍch beini Vòrgfingçr je- 
domal /wischen den Miigliehkeilen OlT- 
neri* SchlieOcn, AbschlieBen und Auf- 
schlieUcn enlscheiden muBie. erkenm das 
ncue Imcrfacc von alleine. welçhc Aklipn 
/ur SilUUlion paBL es yenUgi also cin 
Mausklick. Damil das niehi zu Laslcn der 
Komplextliil gellL Wlirde die An/ahl der 
Raisel efhOhk Itirdetún Lôsung man noch 
wdlere Ohjekic bentttigl So liiUl sich ctwa 
Cite FcLictiUr ai» A.nfang des Spicls nur mil 
chiem Hiseniohroífneii, welches man zu- 
vnr uus cinem Gelíinder gebn vhen und im 
Irívcntory zwisclicngelagert liai. Aber he- 
kannilich kann man niclu alie ProblcOlc 
mil der Breehsiamie losen, vflr aliem liír 
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Nur liir sehwindelfreic Melden! 



um die miigeschleifie Platine ein/uhatien. 
Klcincr Tip; Zwr Not mt-s auch ein auS- 
gedicnles HatwhalKgeriiL Snbald das Hcl- 
ferlein wieder heiriebsbeivil isi, íungien es 
ais SchniUsiclIe zu nnderen Mascluncn. 
knãckl scheinbar Unflberwindlichc TCircn 
nder unier/ielu die FundslQcke einer gc- 
nauen Analyse. 

Die leilweise animierUNi lliniergrundgra- 
fiken sirahlen eme dOstcrc Siiimmmg mil 
geradc/u sugariiger Wirkung aus< Furdas 
richligC ..Blade Kuimer"-Feeling sorgen 
ZUSill/Jicll die slreekenweise KChl Mui- 
riinsiigen ZwisclienscquCn/cn elWtt. 
wenn der Sicherhcfechef sciilC uPcrSÔn- 
liehkeilsspidumg" erleidei. \uch die Ani- 
matumen der Spriies sind gut gelungCfl 
und konnen mil einein ahnlichen Zoom- 
etíckl ttufvWtftClU wie num ihii von .Jndv 
IV" kennL Dàgegeii ISUl &c Musíkuntcr- 



Da uns fflr den lermingereehien Tesi cine 
Vurahversiun /ur VcrTDgung siand. kon- 
nen wir Uber die cndgilllige /ahl der 
Disks leider noeh keine geiuueren Au- 
gaben niachcn. sic díirfie %ieh allcrdings 
im /weisielligen Bereich beuegen. Folg- 
lieh isl die Inslallaiinii auf llarddisk prak- 
liseh cin MuB. ivpbél aueh gleieh vcrralCn 
sei, daLt die ACiA-Ausliihrung 
mii 25b Furbcn (gcgcnOber ?>2 
Km der Norntiilveision) ttrhon 
kur/ naeh der Slandardfassung 
verOflcntliehl werdeil st»H+ U«- 
abhangig davon Hlehl abw eine^ 
jei/i sehem lesi: Bcnealh a Steel 
Sk> kann Alvmeuiern den iiw> 
mciuaneii lillek/ui: VOU UUíUS 
Ans aus der Amiya-S/ene \er- 
gessen maehen! IsU 
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BENEATH A STiEL SKY 

(VIHGIN/REVOlimON} 



ENDZEIT-ABENTEUER 



87% 

„REVOLUT10NÀR" 




GRAFIK 84% 



ANIMATION 81*% 



MUSIK 71% 



SOUND-FX 73% 



H ANDHABUNG 88% 



DAUERSPASS 88% 



FUR FORT6ESCHRITTENE 



PREIS DM 99 
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1 MB (1 ,5 MB miT Hg] 



an frijnes (iume O ver 




Ruhbi. Marke FiKcnbau 




Blutige Reisef 



Schon vor Monalcn 
sol He n sich die Be- 
sitzcr von Commos 
ÇD-Schleuder dcn 
Weg durch dic Blul- 
buhncn freischiefteii 
diirfcn - jct/( liai 
Psygnosis die Herz- 
kammern cndlich 
geôffnet! 





In Temer Zukunfl isl es gelun- 
gen* Menschen, Tierc oder 
auch ganze U-Boote so weil zu 
verkielnem, daB sic bequem in 
cine handelsíiblichc Ader pas- 
sen. wodurch sich zJJ. Krank- 
heilsherde rechl gczicli bc- 
kiimpfcn lassen. Diesc Story 
isl nichl neu, wcshalb das 
mehrminUtige Movie-Intro 
zwangsliiufig an den entspre- 
chenden Filmklassiker „Dic 
phaniaslischc Rdsc M bzw. des- 
sen Quasi-Remake „Die Reisc 
ins li-h" erínnerL Nach dem 
Bctrachten diescr opiisch un- 
gemein eindrucksvollen Sze- 
nen schlUpft man dann in die 
win&ige Haut des nichl ganz 
frciwiHig miniaiurisienen Hel- 
den und begibt sich auf cine 



aberwitzige 3D-Tauchfahri 
durch den menschlichen Kfir- 
per mil ali seinen Organen* 
Aus analomischen Grilnden isl 
man hier nicht nur mil einem 
U-Bool unterwcgs, sondem 
wcchsclt das Vehikel naeh 
dem Andockcn an Lungc, Lc- 
ber. Hera oder Darm jcweils 
aus. Nebcn dem sericnmiíBíg 
vorhQndcncn (wenig tei- 
stungsfiihigen) S iandardla.se r 
gibi es auch diverse Exirawaf- 
fen zuni ZerbriJseln der nichl 
geradc schenen Hindcmisse. 
Das Aufsammeln gesialiei sich 
jedoch relativ schwicrig. denn 
che man sich versiehl, hai man 
dabei schon wieder Bckanm- 
schofl mit der Geffr&wand oder 
dcn unziihlígcn Viren, Bazillen 
etc, geschlossen. Jede Kollisi- 
on hai aber einen happigen 
Encrgicabzug zur Folge* wcs- 
halb die drei Mini-Lcbcn kei- 
neswegs cwig vorhaltcn» FGr 
etwas Erlcichiening sorgt der 
cingebaulc Scanner* der aller- 
dings btoQ die Gcgner in der 
unmillelbarcn Nachbarschafl 
erfaBt Zum GlUck ist das 



Game dazu in cinzclne Leveis 
unlerteill, die flber bereits cr- 
gailerte PuBwiirier direkt an- 
wShlbar sind. 

Trolz der Bcschrankung des 
Spielarcals auf die menschli- 
chen Innercicn sind die opti- 
schen und akuslischen Rcizc 
von Microcosm wahrhafí kos- 
misch - nicht umsonst wirbt 
dieses Game im Fcmsehcn fiir 
das CD^: Die Flug- bzw. 
Schwimmabschniitc werden 
immer wieder von phanlaslisch 
gemachteu Filmscqucnzcn un- 
lerbrochcn, und der Sound- 
track suchl seinesglcichen. Lei- 
der isl die Steuerung ein 
biBchen schwammig. was bei 
der ofi vcrlangien Millimeter- 
arbeil unweigerlieh des iificren 
zu unerwíinschien Feind- bzw. 
Gef3Bwandkoniaklen fUhrt 
Und letzliich machi hall auch 
das Spielprinzip auf Daucr 
nichl besonders viel her, denn 
verlangt wird hier im Prinzip 
nur siíindigcs Draufhallen mil 
der Wumme und gelcgentlich 
mal eine bliizschnclle Eni- 
scheidung fiir dic richlige Ab- 



zweigung bei den (Vencn-) 
Knoicnpunkien, 
Wic zu erwaricn, Icbi Micro- 
cosm vorwiegend von sciner 
mõrderischen Priísenialion - 
wic in einem solchen Fali eben- 
so zu erwanen, sinkl die Moii- 
vation daher nach einigen blu- 
tigen Tauchgiíngen spiirbar ab. 
Wer geme ballert und mal einen 
„Actionflugi" der ganz andercn 
Arlkcnnenlcmcn mõchte, wird 
also noch am chesten Fruudc an 
diescr CD haben. der Rest der 
Measchheil wartet wohl besser 
ab, bis der spiclerische Fort- 
schrill mi! dem mediziníschen 
gleichgezogcn hai. (mie) 




MICROCOSM 

(PSYGNOSíSJ 



3D-BALLEREI 



66% 

„SIMPEl" 




GRAFIK 


86% 


ANIMATION 


83% 


MU5IK 


86% 


SOUND-FX 


81% 


HANDHABUNG 62% 


DAUERSPASS 57% 




FUR KONNER 


PREIS 


DM 79,- 1 





„VVÍna * «nniiiiiulcr" liiltt jiriiltcn! 
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Lontton der^QfirJahre - 




iron der 5Qer Jahre - nehmen Sie das Leben des Matt.Stuvysuril in die Hand. Geltngt Ihnen der groBe Coup *- 
Raub der Kronjuwelen? Eirte humorvolle Parodie auf rias Verbrechergenre mit iiber 60 originalgelrefi recher- 
rlen Schaublàtzen, die von uber 30 Musikstuckerrbegleitet wlrd. Kompleit deútschç Sprachausgabe in HIFU 



der Rau 
chierlen 



IÉ0 'Software Produktions GmbH, A-255?Rirtenberg, Dobrischgàsse iq 
/.MAX DESIGN GmbH & Co, D-33098 Paderborn, Waldenburgerstr. 13 



Im nachsten Urlaub solltet Ihr un- 
bedingt einen Tauch-Kursus bu- 
chen, denn die Erde wird dem- 
nãchst von einem riesigen Meteor 
getroffen - und dann hilft nur noch 
der beherztc Sprung ins kiihle Naíi! 





Wié SeaOucst - nur besser! 
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HANDELS-STRATEGIE 




76% 79% 



A 1200 




74% GRAFIK 74% 



70% ANIMATION 70% 



61% MUSIK 76% 



43% SOUND-FX 62% 



65% HANDHABUNG 65% 



80% DAUERSPASS 83% 



VA RI ABEL: 2 STUFEN 



PREIS DM 109 
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200 Fuli Hõhe. 600 Knoten Geschwindigkeit Sie fuhren cine Formation von sechs Tornados in 
ein Atentam jcnscits Ihier Vorstellungskraft, Das Teminfolgcsystem ist eingeschaltct. dle 
Mission bis Ins letite Detail geplact. Sie brauchen ein sekundtngenaues Timlng, um einen 
synchronisitrten Angrtff mit chfnirgischer 

Prazisfon einzuleiteiL r ; ~ 



Erieben Sie, was es beí&t, einec Tornado xu 
fliegen, Stehen Sie dle Abenteucr allein áureh. 
oder nehmen Sie cine ganze Staífel mit In den 
Einsatt, es ist Que Entscheidung, 



* UmfuLgrtkhe AutyibcofttDuig. nua 
Sacalitonniiibi hU mr MultlMlMlooi 

* fcrtjun detiillierte UadschaftsgnBl 
1 InfUnblich Reiliimus 

* MisfitancD ilud n Jedtt Ta|t*' uad 
XacbUdt unler iBf o WettertailxLEií&gtn 

1 2 Sjdeler Hetd-to-Head KimpfapUon 
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Pilotai CockpiC 



,AtíTr,bfraubaiíic DfíaiEi 
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Au/rrgemfí Missionai 



Digital Integratlon Limfred.WatchmoorTrade Centre.Watchmoor Road.Camberley. Surre/ GUI 5 3AJ.Enghnd. 




Ganz weil drauHcn im Wcltall dcs Jahres 2621 gibi es 
éineh Wegpunkt, wo sieh die Spielprinzipien vou „Eli- 
te 2" und .J)uiie 2" kreu/en: Den liat Grandslam ent- 
dcckl und ein hochkomplexcs Game daraus gemacht! 



Der Spieler hofchliyl hier cine SchluB geht\s zúrttck /ur Erdç, wo nocl 
aulkTirdi.schL' Koionic auf die d\c Ursaehen de WeliutUergungs her 
sich die Iclzicn Mensehen nuch aus/ullndcn wSrvn. 





Oiiih' 2 liilll uriilltn 
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rdíngs 
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REUNION 

(GRANDSLAM) 



UNIVER5AL-KOLONIALI5MUS 



85% 



( ST AR Kt' 



GRAFIK 75% 



ANIMATION 71% 



MUSIK 79% 



SOUND-FX 83% 



HANDHABUNG 78% 



DAUERSPASS 88% 



FUR GEUBTE 



PREIS 



SPÍlCHtRêíDARF 

DtsKS/zwimioppr 

HD-INSTAUATION 

SPEICHERBAR 

OEUTSCH 



DM 89,- 



2 MB (1 MB MH HD) 



JA 



JA 



SPIELSTANDE 



KOMPLETT 




Der Leserbrief heiftt ja nun Leserbrief, weil es ein Brief 
ist, den Leute wie wir einlach lesen miissen, ob wir es lie- 
ben oder nicht - andernfalls wãVs ein Liebesbrief, oder? 
Na ja, jedenfalls haben wir wieder fleiBig gelesen und auch 
geantwortet. Jetzt seid Ihr an der Reihe... 




iBf-ifffr 



Commodore mull ja vvohl hei 

„SeuQuesr ordendích drauf- 

gezahh hahen. wenn ein 

Amiga dafiir verwendet wor- 
de. obwohl 'ttc Silicon Gra- 
phics-Maschinc nun mal bes- 
scrisi - und bei den Produk- 
tfonskòsten síchor auch kei- 
nen Kohl mchr fétl gcmuchl 
hiíile. Oder war\s am linde 
nur offiziell ein Amiga? 
Obrigens hStlol Ihr in Eurcm 
„SeaQuest"-Special vom 
Februar ruhig mal ein paar 
Worie zu den inhaliliehen 
Schwilchen dieser Serie ver- 
lieren konnen! 

Tindel Miehael Borgwardí 
aus Munchcn. 

Aiifynuui der PnKhiktionszeU 
filr einen Joker katmien Wif die 
Serie nur ausschnittweise von 
Presxevorfiihnmxen. ais der 
Anikel geschritben wurde - 

tatsiiehtich sind wir vom Er- 
xebnix auch ziemlich ent- 
téaeht Qhwvhl die Amigu-FX 
Ja NOC& das Beste am Ganzvn 
sind, siimmt's? 

mamas 
aiuaia 



1) Zum Leserbrief „Kein 
Um/ug unler dieser Nummcr" 

aus dem hcbruar-Joker mfich- 

le ich sagen, dali die Poslleií- 
zahl 2233ÍÍ keineswegs nach 
Ticfcnbuch. sondem miuen 



ias sehíine ilamhurg fiihrl, in 
dem ich (ganz nebenbe» 
gesagl) /u wohnen pllege. 

2) Knlner Messe: Ich hoffe. 
dali die Veransialier dieses 
Jahr mindcslcns /wei Hallen 
mieten, denn ín dem Gedrânge 
kam ich mir vor wie „King*s 
QneSl IV* 1 ohne Turbokaric, 

3) Konni Ihr mirsagen, wann 

cs das CD-ROM-Luulwerk 
íur den A 1200 geben wird, 
wic teueres wird und wie cs 
derweíl mil dem MPEG-Teil 
ausschaul? 

-I) Stein uns moglieherweise 
cine Versoftung von H Sfia 
Quesf ins Haus? Ich meine, 
da die Tricks mil "nem Amiga 
gcmaehi werden, wíire ein 
Amigu-Game doch nur sinn- 
volL 

kommentien Karslen Engel kc 
aus Hanthurg. 

/ i Grahdation :u Deiner WàfVh 
ortwxthl herzlichen Gtiick- 
WtmsCh zitr híitmhen Posfleit- 

2) Na, vielleicht klap/M** jn Oh* 
woltl num so eme Messe nicht im 

71 uriHtf&uifi absoMârat soÚia» 

3) Das CD-ROM fiir den 
I200er winl tmf der CeBit in 
Ihmnovcr vom 16. his ztan 23 
Miirz wrnestvllf. bis dahin yteht 
auch der Preisfesi Das MPEG- 
Modul ist bereits fUr knapp Ufb 
ter 500 Mark zu halwn: oh die 
heiden Trile klaxtos zitsummen- 
arhciten t hleiht tillerdings abzu- 

warteti 

4) ist WdU tinzuuehmeti Mff 
ia es auch \\ iimchtnwrti? 



Machl doch ais Aprilschcr/ 
mui wieder ein Hefl im Hell, 
so wie anno I990. Nie werde 
ich den packenden Beriehl 
von Dr, Preflk live aus dem 
Knasi vergessen - oder den 
einzigoriigen Tesl zu Gum- 
ho! Ganz zu schweigen vom 
Slromausfalt oder der ncuen, 
augenschonenden Black Box> 
Aber wie ware es diesinal 
mil 14 Seilen siau mil lumpi- 
gen vieren? 

hofft Torston Weis aus 
Neunkírchen. 

Die ftute Naeltricht: Ja* dieses 
Jahr wird es wieder eitten 
lt AprilJoker' 1 geb0ll Die Ihw- 
sere Naehrícht; Nein t uttf Mflf 
14 Seiten werden wir den Kht- 
mauk Wúhl nicht auswiilzen. 

aiminiiiSòM 



1 1 lis isl ja loblich, daU Ihr 
úber alie Spiele herichtet, die 
im Laufe cines Monais 
erscheinen, Trotzdem lul es 
mir immer wieder weh. wenn 
ein Game mil 40 Pro/ent 
(oder noeh schlimmere Pein- 
lichkeilent eine halbe Seile 
verschlingi - dieser Platz 
konnle doeh wirklich den 
Mcilensteinen der Zunft vor- 
behallen bleiben. Warum 
machl Ihr nichi cine Ari 
iiFcrner lieren' -Rubrik und 
lisiei die Gurken dorl uuf; 
Naine, Hersleller. Genre und 



Wertung sollten genUgcit. 

2) Ich irBume von ciner ali- 
gemeinverslBndlichen Dar- 
sicllung der versehiedenen 
Melhoden /ur Grafikcrsiei- 
lung iRaylracing. Biimap, 
3D-Rendering, Frames und 
iihnlichc Mysli/ismcn). Wfire 
das nícht mal ein Job lur 

Euch? 

3) Kdnntel Ihr hei den Busi- 
ness-Charis dazuschreiben, 
wie vicie Exemplare eines 
bcsiimmien Tileis absolul 
verkaufl wurden? 

4) Zu den Klagen der Leulc. 
die Compulergames fiir Uher- 
leuerl hallen. hier mal fól- 
gende Rechnung: ^Ultima 
Underworld" z.B, Hat mich in 
der Slunde nur 70 Pfennig 
gckoslel - das vergleiche 
man mal mil Kino oder ande- 
ren Vergnílgungen! Wie 
wiir\s mil ciner Umfrage 
dazu, wie lange sich Eurc 
Lescr mil ihren Games befas* 
sen? Wird es ubrigens 
irgendwann mal H iDtelligen- 
le" Programmc gchen, die es 
merken. wenn der Spieler 
sich im Kreise drehl? 

5) Ktínnlei Ihr versuchen. die 
Eigenheiíen der Spiele glei- 
chen Gerires besser heraus/u- 
arheilen? Ich finde es nâm- 
lich manchnial schon schwie- 
rig, sich fundiert zwischen 
zwei Rollenspielen oder 
Adveniures zu enischeidcn.„ 
gCSlchJ Andreas Verlaine 
GlaB aus Bonn. 

/> Das PrObtem hei der Sache: 




So ein Meileustein steht tuciu 
jeden Tau 0$ der Software* 
Strafle - tt PeinIiehkviten" reg* 
t\en ofi ais fflMBVr Steinschlan 
auf die (ohm Tesl Mxnògtich 
MHMtoflMf wfrberviteten) 
ZtKker hcrab! 

2) Fiir den kleinen Taglmum 
zwisehenditrvh empfehlen wir 
die Lektiirc des Ctmtptter 
AfiCs. fiir feuchie Grafikrr- 
Triiwne wird damúltiist vin 
Spetial im User Club xorgetL 
Zufriedett? 

J) Aus Konkurrrnrr und Futlvr- 
neid HH Icider kaum vin Ver- 
ttieb seinv absnluten Verkaufs- 

jfiUm offtntiuh prt is gtbm 

4) Wtíre wirklith ganz mirres- 
SOM pt erftdirvn wieviel Zeif 
Ihr tuisiivhtieh mil wekhêH 
Games vvrhrvigt - svhreibt uns 
das doch mal* WúS die Jntet- 
ligemen" Progis tteiriffi, so gab 
es schort ftiiufifier líxpvrimenie 
mil SlnryfiÚmmgs-Systemen: 
CftWl bei „Ftae - Cotes of 
l)a\vn'\ Ein volhtuf hefriedi- 
gendes lirgelmis sielti aller- 
diitçs mhíi aus* 

5) Wir geben m$ Jb attt Muhv, 

aber oft genug vim/ «ÃK Er- 
genheiten bzw* Innovatiottrrt 
hall ítit hs mal imter dem lileh 
Iwnvnnúkroskop tit enulevken, 

mi nm 



Ich kttnn Kuch von einer Úber- 
raschcndcn VVende im Fali 
Tanja heriehien: Ich bcfaiul 

mich auf einer ganz harmlo- 

sen Siudienreisc durch Lon- 
don, ais ich tliese sensulionel- 
|e Visilenkarte in einer Ken- 
singtonef Tfilefonzelle rand. 
Ich futicrtc nafurlich soglcich 
den Mun/schlucker und Hacfe- 
le die angegebene Nummer 
cin, um Tanja zur Rede /u 
scellen (wuzu denn sonsi???). 
Nach minulenlangem Schcl- 
Icn meldete sieh aber bloli 
eine heisere M&nner&tjtnnie, 
welehe M nol availahliT in dcn 
Hítrcr grunzie. Tja, Tanja, CS 
mutile ja mal ein b ti ses linde 
mil Dir nehmen». 




sflufZI Alexander Probsi aus 
Marburg. 

Ob der heisere Grunzrr \w>hl 
\ tnti Anu alt kanu in dessen Auf 
trog der Lttckspitzrl operieríe? 
Viellvivhi |Mr die Guie alni 
auch nur pt Itesrhiiftigl, NWn 
auf der tmderen Uilung gemde 
wivder vin Almungsfoyer fiauh 
foipirn tausvhen WOUtetl 

m MWnfflHBM- 

w 



1) o Hi o Mallo n Na? o 
(Gulcn) Tag 0 Yoo-Hqo o 
Moin o Ich bin*s 

2) o Jukcr^Redaklion D Joker 
o Brork o Brigina o Mi- 
chael o Max o Moriu 0 
Oskar o Ihr líekloppien o 

dem besten Journahsten- 

leam der pan/en. groBcn, 
weilen Well o liehe Mcn- 
schen o kleine Teufel 

3) o Ich habe ein Abo o leh 
bin Euer groBter Fun o Ihr 
seid die beste und akiucllsie 
Zeiíschriíl fUr den Amiga o 
Die Konkurren/ isl MiM *) 
Euer Schreibsiil isi niir 
genial o Ihr seid cin far- 
bengeile.s, kindischcs Pack 
o Luer Maga/in isi echi gulf 
4» o Wann komim endlich 

7 o Bringt mehr ins 

Hefl! o Schttfft ab! o 

Wo liegt der Unicrschied 

zwischen und 7 o 

Auf dem gibi cs 

schon langc. Wird es lúr 
den Amiga uingescl/l? u 

Wieviel kOSlCI 7 

Mãchtelnen Joker! o 

Schafll dcn -Joker ab! o 

Rauhkopien sind o ZU leuer 
ozuhillíg o Originale sind 
o ZU teucr o /u billig o Ich 

bin ! o Wieso gibi es bei 

Euch keimen) ? o Wann 

verkaufl Ihr endlich Kau- 

gummi im Jokcr-Shop? o 

Mein Valer haBt den Ami- 
ga, o Ihr Keksc habt mei? 
nen Namcn falsch gedruckl 

- ich heilie mil und 

nichi mil ,J o Dieser Briel 
hcinhallcl rcin gar nichis. 
vcrgendel Hure Zcil nichu 
es kommi wirklich nichis 
rachr! 

5) o TsehiiU o Tschau o 
Auf Wiederlesen o Bye 
Byc o Bis.^,! 

6) o Ihr o Rucr o Dein 
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«4935 SjtidkW |)V 59,95 




Firmou 

54,95 K* 

49,95 K*lknKmplíF 



DA 
DA 
DV 
DA 



»STornadtf^> 

<i*j nC t 1 ■ ri' ' , - u 



4*35 íit \| Mtawfc DA 



79.95 njuhtel DV 
41,95 rmnabOw- 

Cr*od PrU DA 

' V^V w í " r-rrtM 0A 

CrnriU DA 

DA 44,95 Obbrfutr DA 

DA *3t t 95 Cablltoi 2 DV 

DV 47.95 GtHvJ DV 

Ctul DV 

DV 49.95 Cunihip IMO DA 

DV «79,95 ibnnibjt DV 

DA «54.95 EUCErM DV 

DV 179,95 HJrvdCiuii DA 

UUUJat 14-11 DV 

DA «7435 Hanna! DV 

DA 59.95 )ndj4 DV 

OA 54.95 InoocunU *i*ftti DA 

J«ni«k Vntk DV 

DA 49.95 K 244 DA 

DA 149,95 kligmikrr 45 

DA 54.95 klofiQwíli DV 

KítVks™ DA 
DV 44*95 MutiM i um 

DV *535 llonw DA 

DV 45,95 Lwmlnçt J DA 

tf** 



EV '47,95 
DA 49 t 95 

DA «49,95 
DA 54,95 

DA tíW 
DA 5935 

54,95 Zm DA W,95 

44,95 /*ol t a\ 49,95 

MM 



1*9.95 Turri™ J 
47,95 liridtom2 
59,95 WbroW«rldiW*r 

ttWtiltofl àpíâà 

74,95 WWF I 

\> Inter Oljmpfe» 




Amiga 
1200 



1*4.9? AUmbmdZ DA 54,95 

59,95 Afiri«i DV 62,95 

69,95 B*d> BI» G*Uc DA 5433 

49.95 llurottav DV 49,95 

7735 SduuSIthcrm DV «79,95 

47,95 Uharl DV 59,95 

49,95 Jtin.uk P*rk DV 49,95 

«5435 Moron DA 59.95 

«35 SUrTrri CV 39,95 

■59,95 EM( DA IV, 

■49,95 TM 2 DA 49.95 



4*35 



Cannon f m 
FodderH- 

CoMtRM DA 49.95 Iraunincr 
OampMtmMt DV 

Cluoi rn£)or DA 

CnrTiihimboi DV 



i ii in' I unrf f] 



DA 



<-hjf1tif*krr DV 

rfvittnllnn DV 

r«w ,Ur 

Pjlr-d DA 

CootSpot DA 
Ca«mk \p«xr- 

br>d DV 

CruySperlf - 

r«^tall DA 
rurwof 

Knduolli DV 

CjbfTTinlL DA 

Cjlwt rUrt DA 

DMfwnipH DA 

Dtift*« Auc nv 

Drrp <orr DA 
De* Vtut* Ira - 

Mlbrro* DV 

DrtP^rtilrt DV 



Dennis/S^i 



59.95 SfcuCIrj 
49.95 \+z*7 
74,95 Saraill 

LV. txraiurtkm 
77,95 l«tr/pop 

I^dur Mathlut 

59,95 L*t>nC™M-3 

5435 MADNfwi 
47,95 Maffr Boj 
52-95 EadorlB 

54,95 MúAkr 7 r>L2 

179,95 Mara* 

Mortal 

54.95 

Mr 

«79.95 OntMqiB«>nm 
44.95 Ovirdrt^c 



DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 

DV 

DA 
DA 
DV 
DA 



S 

59 ( 95^T*n 

UUch Cfjf 
HudoliMi 
»>of !Ub«l4 1 
ale (tiui Diwn 
Crroi Cwjrti 2 
4435 lad^^Aih. 
Iflvrst 
«49>5 t «tt*d Fifttrclull 
54^5 Lrawi 
59,95 >UdTV 
59,95 M«v.Maa*tofi 
54,95 MWp« 
«47,95 MMiLc7ltL1 
«49,95 Prinr* PmU I 
4935 r«paLl Plt» 

SllroiScnlcrí 

69.95 Str+rtTi&tix 1 

47.95 Irh. Punidl 

49.95 /jikMcKr^Lrti 

7435 
47.95 



ng^boTé^ 



. H 

DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 

l>V 

DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 

DA 
DA 

DV 
DV 



29.95 

29.95 
J935 
3935 
2935 
3935 
29,95 
39,95 
39,95 
J935 
39,95 
1935 
J935 
2935 
3935 
3935 
J9,95 
2933 
3935 



Mortal fgm. 



0 A 
DA 



Der r*trtdrr 
Dk5Mkr 
Drcrrt Slrlk* 

Hm. ' 

Doe MjiIaw 
DofUtW 

Doalui 
Dunrl 
RfaÚftraraJv 



D\ r 
DV 
DA 

DA 

DA 
DA 
DV 
DV 



lX rtikbatlSprflil- 

» '.Il,í, DA 

' 'LV IVoJcrt Ima DV 

44,95 Fuu( wloe DV 

7935 Qt-d4 DA 

54,95 Qurler P*U DV 

R;«krC«m DA 

5435 SmcidSaouiraJ DA 

«59,95 5#m.5«rOT 92/ DV 



jVjÁmiga CD32 
,4935 Gcittic Boy 

SNES 
5935 cl -uf Anfragc 

«5935 ^ 

«SSZubehõr ^ 

■59,95 Amjpi I juí*rrl mt-UH 33 /«U 



5435 iliHluhtarfBatt 
«59,95 Amlfa/AUri Mtmu 
4935 5l2KuM^d 



r, : ;; Simon the,,>gs^c 
*5 Sorcerer DV-^?»?-^* 

6935 SUdmukt DA 49.95 Dlf* lit W rio Auttur 



1 1935 

29,95 
4935 



liudand Mb ZW.- DM PortoUt» í Vor kat*r 530 DM 

Narliuravr 9.- DM «AgL 3.* DM N«<bfultmrtrb&lir 

DV*S*4rt riruttrhvDA-drirtKiM An*mi«iií r l\>u» V«rbrr*ltunc 



49.95 Dlr* IH oor rio Autiut utiitm 
L/iilrniouo \ en^ndUtu 



ãÊÊÊU 



dieses Formblall cmprichli 
uns Raif Pctcrck aus Rlieine 
/ur Arheiuerleichtemng, 

StK jetzt huht ffv flfier W&tíkh 

WfT einvin Ijtserhrivf zté 
tlriii keit: tmhvuzetu tutsfiillvn. 
uhschicken! 

fsm-um 



WãhrcmJ anderc Computer- 
/cilschriflen /u „SpuO-Maga- 
zlnen 11 mil nichlssagcndcn 
Labcr-Tcstboricfaten mutíe- 
ren und wieder underc cin 
Pn»L T ! 1 1 luuplsíichlich 
Iialb gui hewerlcn, weil cs 
Dm PC Ituft, licfert der Ami- 
ga Joker Munai fttr Monal 
solide Inr<irmal>on in erst- 

klassiger Prflseruãlion ab. Hin 

besonderes KumpIiiTicni íur 
die Januiir-Scilcnhicbc, denn 
ich babe* besagic Scndungen 
ebcnfalls vcrful^i und ninch- 
te sie mil einem leicht 
abgcãndenen Ziiai des Kaba- 
reuisicn Hanns Dicier Ilusch 

kommentteren: „Dor Repor- 
icr weiB nichis. kann nber 
alies erklSrenl** 
Ein Anliciicn babe ich noch. 
Brmgl doch mal einen Te si 
nller Schacliprogramnic» viel- 
Icichi in Form cines kleinen 

Turniers? 

schlãpt Olaf Gaide aus Hes- 
siseh Oldendorf vor. 

Man hedanki xirlt fiir das Lfth t 
íuu hesten in honn cines vben* 
falis ahxewwideitai a/>er nic/u 
rnindvr tdossischen Zilais: „ Ftir 
die einen ist cs Olaf Gaide. fiir 
die atulertn der netteste /jxer- 
hricfautor der Wttií* 9 Einai 
Test aller Scltacltprogrwiintc 
tnathen Wtf aher trotzdcm 
nu hu weil witSO WúM Ahtdiches 

pcnfti tanocht hafan im 

Sonderixeft „StratexÍe'\ 

DtR MLMCMHl 




Beim Test von ^Chaos 
EíígílK l20Ò H (l/94) fiel mir 
auf, daO der Screenshot von 
26 bzw. 30 Spielerlehen kiin- 
dei - bcherbergl Ihr elvía den 
absoluten Stiek-Chainpion? 
2) ! : tir l£ndc *í2 war das Spfel 



«Black Secl" BUS dem HquSc 
Lankhor an^ckundigi. Bis 
/um heuligen Taye isl cs 
jedoõh nichl ersehienen - 
babi Ihr es eiwa wiihrend des 
Winiers an Euren redaklio- 
nellen Ofen verlúderi? Wie 
Iicf kònnen Redakieure doeh 

sinken! 

3) Kann es sein, dafl die 
Krcc/er Adresson von Com* 
puier ZU Computer versehie- 
den sind? Viele der bei Kueh 
abgedrueklen Adressen funk* 
fionicren bei mir namlich 
niehi! 

4j Wilit Ihr, nh es in nàehsler 
Zetl ersehwingliehe Free/er 
liir den AI2IM) geben wird? 

5) Was 5agl Ihr Digentlich 
dazu, daB Michael die Adres- 
sen aller Mailhox-Wriíer an 
Freiherrn von Gravenreuib 
verkauli, um damn Brigiuas 
naehsten Fríseur-Besuch /u 
fman/ieren? 

6) Was isl einGenloek? 

So, die Zeil wird t&ngSiim 
knapp. der lei/le Joker wurde 
von den leise knisiemden 
Flammen des Lagerleuers 
bereils zernagl - im mir leid, 
abar Mor drau&en im Wald 
kann es nae hls echl ungemiit- 
lich werden. Die Wõllc wer- 
den síeh auf die Dauer auch 
nichi mil lochens Beín 
/ufriedengeben. und die 
Auiobalterie reicht kanm 
noch aus. den Druckcf zu 
speisen. Na. ich sebicke líueh 
mal glelob /wei l:\emplarc; 
eius zuni Lesen. eins zuni 
An/undcn, damil Ihr nichl 
frieren mutfi. 

mcldCI sJch Uwe Kurmut/ 
aus Jena nach dem geschei- 
lerlen Aufschwung Osi. 

Il LO$0 helwrhergen w ir den 
Mcisíer aller Klaxsen am Slick: 
«Rftàjf der RiihriRc" gilt land- 
auf tartdob alx Schrerken aller 
Jawsúck-llvrsteller! 
2) Wie ríef Redakieure sinken 
kimnen? Na. uny*c)ahr sa ficf 
dafl sie in Tufenhach anfangen 
MM in China wieder auftau- 
ehtml Mil «Black Secr luir das 
freilu h weuig zu tun t detm eine 
Nuchfragv bei Lankliar hraehte 
auch nur die hfonnatum. tlafi 
M allenuidvííer Ztii mil dem 
Navhfalger vtm „Aftwprtf frr 



land" zii rechnen Xtí - dumtner- 

\vcisc ist diis auch scfam wieder 

ein Vierfeljahr hen» 

í)Jc nach Spcichemmfaiu kiin- 

nen sich dir Adressen in der Ta! 

iindenu doch ist dax die Aus- 

naluite V(w der Regei 

J) Enrzer jiir den !2IX)er xolt 

BS ZM0T dvtwifichst gtibOI, MMM 

getunu srehr aber eíwnsowenix* 

fest wie der Preis. 

5) Wíví sotíen wir sclum sagen? 
Hesser $0 À úlx wenn er uns das 
Geludt kiirzen Wtittkf 

6) Ein Genlwk ht ein Stiick 
Hardware, um iB. Ctmifmter~ 
grafiketi -texte tiC. in VidetHttsf- 
múimen eit^uhindett 

Noch ein kleiner Tip Jiir Wald- 
lãufer wie Dich: Schau Dich 
nud tutu KtvK in derNiíhe miip- 
te eine frewuUiche Setúarin út 
eincm Haus aus Lebkuchen 
wtrftnen... 

BIWERfíMOM 

maíu mn 



Da ich nun ftir ein Juhr in 
dcn Slaalen bin, wcrde ich 
Huch mal einen brandaktuel- 
len Lageberichl /uknmmen 
lassen, Zucrsi drei Worte 
/um Àmigu-Spielcuflgebul: 
Bs gibt keins! Und wie man 
daraus schon erahnen kann, 
gibi es auch keine Amigas - 
ich war schon in allen denk- 
barcn Liiden. habc abcr kauni 
clwas aufgeirieben. Das wird 
wuhl icilweíse an dcn sehr 
nicdrígcn PC-Preiseii liegCn» 
abcr selhsi die DOScn miis- 
sen sich hier dcn Konsolen 
beugen. Wenn man ein 
wcnig herumhorchl. Melli 
inun fest. daU beim Slichwort 
..eleklronisehe Spiclc" nahe- 
zu jeder sofort an Sega oder 
Nintendo denkt. In dcn Zdl- 
schriflen ftir Videngamcs 
waren neulieh ullcrding* 
Beriehte úber das CD 12 zu 
findou - das cin/ige Pro- 
gramm jedoch, das in diesem 
Zusammenhang vorgesielli 
vvurde, war .James Pond 2'\ 
ein oplisch und soundmiiBig 
/war guies, wegen zu langsa- 
men Scrolltttg* aber nur 
schlochi spielbares TeiK Hnl- 
spreehend sahen die Teslhe- 
richle aus„. 



Ganz anders ofícnhar die 
Lage in England; ich habe 
hiereinige Import-Magazi- 

rte, in denen die „Freundin" 
in hochsien Tiinen geloht 
wird, Kein Wori dagegen 
zuni PC. der daheim in 
Deuisehland ja eine gewích- 
lige Rolle spielt. Tja» auf der 
Insel muB wohl das Amiga- 
Paradies sein.., 
seufzl Jan Grunnw aus Ber- 
Hn, der/eil Atniland, 

Dqfi in England dm Amiga-Do- 
fado liegt. mii>en wir zu he* 
zweifehu dettn dbl iu*gl ganz 
klar in DvutschUmd* WC es den 
pasxenden Joker gibi! Dufi die 
USA duxvxen auf dem Konstt- 
lethTrip sind Zfigt xich bei je- 
der CES anfs neue - aber don 
htilí man ja auch einen Hum* 
hurxer jiir den Gipfel der KtKh- 
RtHSfc., 

mmi mim 
mm 



1 ) liure Januar-Seilenhiebe 
gehen vollkommen in Ord- 
nung: Noch schlimmer ais 
„Das flackcrnde Inferno" 
war der ..Krieg im Kinder- 
zimmer"! 

2) Wagl es nicht noch ein- 
mal, die Demo-Galeric weg- 
zulassen! Wann bringi Ihr 
endlich das Denm-Sotuíer- 
hetV? 

3) Isi ..Empire Deluxe" fílr 
den Amiga geplanl? Und wie 
steht es mil (í Masier of Ori- 
on". „Cas!les II" und ( Jndy 
Car Racing"? 

4) Weshalb enislehen tur 
unsere „Freundín % * immer 
mehr Plauform-Games hz\\\ 
primilíve Ballereien. wiih- 
rend Simulalioncn und Ad- 
veniures hcsiandig seltener 
werden? Lohnl es sich fiír 
einen Slraiegcn und SI- 
mulanlen wie mieh eigenllich 
noch, auf den I2()()er oder 
das CD 32 zu hoffen? Oder 
wiire die dumme DOSe ange- 
sagl? 

5) Gibi es aufier „Gunship 
2000" und .Thunderhawk" 
noch anderc brauchbare 
Heli-Simulaliunen? 

6) BringI hilie bei der Aklion 



Wir suchen 

den/dle junge/n ( dynamische/n 

Video-Game-Spezialist/in 

zur Verstârkung unserer Markeling-Abteilung. 



Co mm odore 



Mit AMIGA C0 V haben wír im Video-Musik-Spielo^Markt ein Pro- 
duKt eingefúhrl, das technologisch an der Spilze stehl. Zur Un* 
terslútzung unserer Marketing- untí Vertnebs-Aklivitãton suchen 
wir eine/n Milart>eiter/in ( die uns in Frankfurt talkrâltig unierstúlzt. 

Dio flufyaben: 

Beobachlung und Analyse des Video-Game-Markles. Konlakt- 
pllege zu den entsprechenden Soltware-Háusem. Publlshem, Sofí- 
wartí-Dislribuloren und dem Fachhandel. Kommunikalion nach in- 
nen und auflen Ober Trends und aktuolle Soltware-Enlwlcklungen. 
Konzoplion und Durchfúhrung von Verkautslorderungs-Aktionen. 
UnlerstúUung bei der Ausarbeilung von Werbekonzeplíonen fúr 
den Bereich V(deo*Games. 

Die Qualifikation: 

Die Bewerberin/der Bewerber sollte úber (undieile Kenntnisse im 
Vidoo*Game-Markl vertúgen und ein sícheres Gespúr fúr Trends 
milbríngen. Kommunikalíonsfâhigkeít nach innen und auGen so- 
wie Marketing-Basis-Wissen selzen wir voraus, 

Wenn Sie zwischen 20 und 30 Jahre alt sind und einen in- 
leressanlen Arbeiísplatz mit Reisetãlígkeil und viel Action suchen, 
reichen Sie Ihre Bewerbung mH den úblichen Unteriagen bei un- 
serer Personalabteilung ein. 

Tetefonísche Voríib-lntormatiooen erhattm Sie unler 069/66 38-1 57. 

Commodore Buromaschinen GmbH - Personalabteilung 
Lyoner StraBe 38 ■ 60528 Frankfurt 



; SPARSCHWtíN-PHONE 



SPARSCKWHINFAX 




SPAFIBC 



AMIGA CD 32 - DIE POWERCONSOLE 659,- 

CO Gorr* Contcta, DcnOf 504*4 CD*OfW*, 1* Mio Fafben. 1 4Mt\£ t 

CD 32 GAMES 

PtrtoM FanlB&iCG CD /D Gonoratton /ZOOL /J«n>es POND II /Alfred Chte^n 
/Sen9iblo Soccor /UbernUon Worph /Arabian Nighl» /Sloo(r«ilK(*f /Now Ihat a 
wtia! I call Games 1*2 /DeopCoro /OverKHI * Lunar CWohn Bamoo Foorball 
A-otUB Turbo Tringic /Labyrtrth o Time iPiraíoa Gold /Trolb fT F X /Phoiowori* 
MfiAJi Arenas /Casttea 2 / tauf&nd Ntimsch&nungtn tffff 

AMIGA 1200 

0<* * ' Jir-v^r* AMrQA. I.íO:C CPU MMrii. fM8 CHIP PAM 

AMIGA 1200 HDD 120 
AMIGA 4000 

Monitor Commodore 1084 S 

14* Color ^ intom Vtfli&fkcr 

Monitor Commodore 1942 

14* Coíof n --.I wn Ootoiltfi, &tom Stór*o VefnUrVor 

HP Deskjet 510 
Modem TKR Speedstar 144 
AMIGA Workbench 2.1 
Activity Pak 

Opa*r*t 4 ACA . Amt^rt^ \ 0 AG A t HkQOi M«nc«n ACA 



ab 



585,- 
1098,- 
2250,- 

385,- 
695,- 

578,- 
398,- 
85,- 
130,- 



SUWINUfífHOO l* Goindgerai ab 



180,- 



Weitere Hardware und Games zu Superprelsen I 
#Ui&tâ}JitâÍfl Elektronik-Versandhandels GmbH f Magdeburg 

AlKpfeisang ín DM, cgf Fracl^uVorpftoKunGS^ NN- Anfjaíwl 

fmirlo^ood ■ Irrt&mor vwbehaílôn - Es gohon unsoru AGB« - AMIGA . Commoôom 
und Supor Nirtrndo flind oir»ootf W.iron^eiíiwn 



Media Point 



Verkfl 
Ankaut 
Tausch 




Berlins neue Dimension fúr Games und Zubehor 



fimi 



Prcíshits (solange Vorrat relcht!) 



AttuiAXtt 

Osi 

aujA***?' 



F9« 
4b 79.45 
7995 
0995 

0945 

Ml 



C*«í Spol 

MM 

D** ^4tii/»i 
&* *V**W * 

L h -t ■ "-Jt » Mi 



fim? 

fV*-JTl 



£9 95 
70 95 
7995 

U 

tW.Ub 
5*95 
50 h 95 
*9 t 9* 
Í0.95 
■ D J " 
79.» 
B9W 
59 «S 
09.96 
79,95 
Ot.M 
09.» 

M-S 
'.^ 

7995 
TV 05 
76 (A 



i\ . n: * 

1*9*10 Of fui h 



79.95 




5nrtfnO Th«Cc*n*< 

Stnon Th» tkrçnr ai 
SUf Ti*** 



r.Fjc 

Tom»» 
U*.*tf*3 

Games sprelc» li» A120P 



lkx7 r Dm Ga Uri r 




Mm 

W.95 
79.95 
50.05 
«.95 

ea.95 

79,9* 
70 t 9l 

59 9$ 
G I í 
ftS M 
99 TO 
79.W 
09» 
69 H 
O 9a 
05 9(1 
79 «5 
5995 
7995 
['.-■>'. 

r*« 

79.95 

#P95 
3195 

u 

«rt.95 
M 95 

*9.95 

« h 05 
00. 95 
T9 t 9S 

MM 



79,95 
9995 

7905 

(M**5 
7953 



v - i y : 1 . . . i - F*í 



_(WT»wl'Kri P-v Un t* 
Conta*'*" Po Un d*»* 



1 1 ■ 

Qywyi 

OutifJf 1 ■ i < hnfu.iv 



5*05 

í<95 
W.95 
Í9 t 96 

H.05 
7,95 
- 1 ^ 



BfifilOllAQOAhmQ 
Tetófon (030) 62160 21 
Teloiflx (030)622 90 15 
Aulofn&titchor AnMgodloniil fúr 



»05 
*« 
1995 

J9 95 

WH 

»>95 
29 9í 

AH 



30.95 

UM 



« t9^â 
9tf5 



flurtt» t *it 1 
Dano l"*kíí 
s.' Pt :?*.'.-. - ■ u. 
ButkipKV. 

Omthi 

0««ir» Ri^gW» Of K<VW 

Fn.yiHu j'píi HhMI í 

Fdl^ln 

Ft«r«n O* Ppco^T* 
OnFivGoM 
0hhI - '/ 
I1»t| CWf» 2 

'-r'.,P í > 

i >1 .1 1 

■■■ 

uns 

.1 * 

Limm 

v ■ ♦ ■* Rfllacri 
M«ITV 

*' .- i — .■■ i i 

hbh 

ii'v ».; ::' 

C^f MA* W 
CW«l^ Sortir* 

r \Miit. A hmtrt . *■ i ■- 
M»mn ff» Th» st»t 

!*nt*f*«S*>X0t97/KJ 

■r.p-1 -*lr.'P> 

S*fi &erv<#7 
5lm Ani * 

SiíiHrtigniW 

5lur«CtrfUc«v 

£pi*T#* 5p*í* tmiKtm 
f «Mn Yan»** 

Tf mj! PbntUl 
Ttiraii; 

Un#n*5 

HVWF 

Z.i> Mor Kf »nn 



AmlO* 1390 

A.íf***i <U* rtnrrti l J0 MO F*iíJ*<Tpt 

■V.riu ■ » f U----1- ^10 MD 999 - 

51? >S RAM j , ml Lmr i . » ■ i 59«S 

B-ROM rúi AMO. A500* ^■■■■H 

v - . ■ hj» . j ■ i ■ Ajni>u » 44 

- » >j*u éA^>q*4i* TV ft-i?**í fim 

Spnc**»w ' ■ ■ ■ . i i , i * - i ATO» «95 

M i.i - i - h|l J . ■ A-.i . |4 [ff f 

■ I ■£—".':■ A r,- |Uf IV. n.* 3995 

♦mi i v a- fmipm 




Í9 95 

W95 
J9 95 





3.5' MF HJO 
* t* 0*uf fcfc»t|irq nucli 

f ■ - ■ '■ ' — 

C*w1pJ«^ tu* AUiOA nrr 
AtoPt*M*iii-. ■ . - ■ - : m . , mMNM 

' ■ ■ ■ ■ » ' ■- ' "r^nff. 

' ■.■i> 1 'Jsv, ( íii. l 

ai; ?f*> lAru^Skjjilrrfr**» 



Mod*a Polni Vert riebs GmbH 
Jonassifflfío 26 
12053 Bertin (NeukÔlln) 

aktutllo Angoboto: (030) 622 B5 26 



LeScrlcsl mchr Konlru-Mei- 
nungen! 

7> Isi «Eliic 2" mu SOOcr 
Wlixlicb unspiclhar? 
hagcll Mareei Lcmbkc aus 
Deibow seine Fragon herun- 
ler. 

/ ) Stimmt intffaHaul! 

2) Dw DemthGokrte ist Ja mm 

nietler regelmitfSig mit um dvr 

Púrtfe alter gleuii ein Oemo- 

SontklheftTt Ketuist Du ãen 

Spntch vom kleinen Fmger und 

der gonzo* Himd? 

M tt CasrIex ff* wvrde (ff* Hhf- 

liingsl fiir das C/) 1 * veritffeitf- 

iu hu dic tibrigen Spkt* saltai 

denmiichst zttr Uttixetzimg frei- 
gegeben wvrdctL 

4) Dafi Phittfonn-Action derzeit 
um Auriga angesagt ixu stwuni 
zwar, doch solltest Da darBber 
aiclu ganz vergessvtu dafi Higlh 
lightx wie P.O/V Siedler", w% Catr- 
nonfiklder*' tkltr t ,Bt>neath a 
Steel Sky" sogar ztferstfiir die- 
\en Reelmer veroffaulicht WHF* 
dmi 

5) Hàelêstens das alte tt Gtm~ 
v/h/j ° f das mamentan iíher de/n 
Bièdget-Mark (Kixx. 39 É -DM) 
kreixt. 

61 Geme, hlofi erfialfen wir 
kaum welclie. Keitt Wtauler: Uth 
wre Tests sim! halt goldrichtig^ 
7) Unspielhar ist „ Elite 2" am 
5QQer keineswegs, ntan mufi 
hlnfi die Dctails der Grafik ar- 
dentlielt runterregeln. Schõner 
nird das Cante dadurch freilkh 
mchfgerade. 



Sind wir denn wirklich alie 
S0 bruialc BruialinskiA, wie 

das Fernsehen behauptetí 

IlloB weí! wir gerne mal 
„Eliic 2** ..Die 
Sicdlcr*\ rtAufschwuBg Osi" 
oder «Ansioli" spiclcn? 
Nii, sind wir nichi -jedenfalls 
bis aul ein paar Ausnuhmcn 
wie /.B. Brork oder Michael 
Wenn diesc TV-Friizen nuilir- 
lich htull auf ..Morlal Kum- 
bal" Nlurren, isl cs sehnn klar T 
dalidieser iiindruck entsiehL 
Gcradc dic ohengenannien 
Games verkaulen stch frcilieli 
in der Regei viel hesser ais 



irgendwvlehe Priigeleicn oder 
BalIerorgleR, Doch selbM 
wenn ieh mal ,.Streei Rghler 
2" /oeke, brauchen die Ornas 
auf der StraBe noeh lange 
ílkhl um ihr Leben zu ban- 
gen„. 

verspriehl Saseha Rcnn aus 
Ahrweíler. 

Ja. Du hleihst vielleiehi tmiz 
diesex Teufelszeugs friedferrig. 
alter was ist mit den vielen Ktm* 
xolen ■ Kids m die detntuiclist 
selmrr Itnvajfnct die Sendezen- 
tralen stiinnen werden? Man 
mikitte diesen auf eittem 
Auge hlinden Meinungsma- 
vltent beim Fentsehen fast fAf- 
neiK dafi sie nnt ihren an den 
Haarea herheigezf*gcnen Weis- 
heiten atai rvcht Miahen. WOSÍ 

Ml/T IUU 6LQ1 



Licbc Mehlhox, ich linde, 
dali der AJ das Thomo 
|t QewaJ| in Compuicrspieleir 
nichí ernsi genug nimmt! Ich 
ZUHl Blei-Spiel finde diese 

fflrchterlichcn Kriegs-, 

Actinn- und Bat ler s piei e 
wirklich schrecklich, denn 
oflinals brechen Gegner bei 
solchen Prngrpmmen nichi 

otwa WuiflberstrOmt zasom- 

men (wie man eigenliich 
glauben sollleí, sondem sie 
explodieren einfach. Ja» wie 
Soll man sich denn da ein 
realislisches Bild von tsinem 
qualvoll verendenden Bose- 
wiclu maehen, wenn man 
nichi live dabei isl? Wie soll 
sich unsere Jugend da je in 
der Wirklichkeil zurechlíin- 

den? DiUhalb fardere ich 

hiermil die BPS auf, nur 

noch blutirléfende Aciion- 

Games /azulassem Spiele 
mil possierlichen Tierehen. 
die man durch einen llopser 
mil dem Knuddcl-Hclden ín 
eine Bonusbananc vervvan- 
delt (was fílr cín grauenhafles 
Schicksal!) hingegen gnadeu- 
los zu imli/ieren* Hoch- 
schlachlungsvolL Jan Wflb- 
beking. 

So formvollendel verabschic- 
del sich besaglcr Jan aus Nie- 
dernwohren. 

HoçhtntensiUUiê Tlieorie! Alter 
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die Lu ja Iwktnmlich tiniu, 

wtthrend die Pnon sehon Mtf- 

rol ist. Daher unser VorseMag: 
Iht sehnappxt Dir Itrorks Ketde 
tttul untenwnmst mit Gleichgc- 
siwtten einen midtmgsuit\jhtv 
narh Bona zur BPS. Dort hõpfl 
Ihr rmrst utlen Lettfèn aufden 
Kopl\ und urr mit nitiu in 
cine Honusixmane vcnwnutelt. 
kriegt den Kntippei iiher den 
Schcitcl gezogen. Solhai div 
Shidienahjektc dann htutetu 
hast Du rechl gthaht - fim sie 
dogcgen expUxtieren, mujft Iht 
Dcinv Ansieht htdt mulunals 
iiherdenken*.* 

íiíFjtím miwnití 



Klare Sache, Werbung inuB 
scin, aber es isi ebcn alies cine 
Frage der Arl tmd Weise, Ich 
vveiU, dali Ihr redakiionell gar 
nix damil *u um habl, aher ieh 
schreibe Kueh Irol/dem mal * 
vicJloichl verolTcntlichi Ihr 
den Bricf* mui dem einen inter 
anderen Werhe-Maeher 
kommi er BO unter die Augen. 
Ais Anschauuugsbeispiel neh- 
mc ich ma! das Junuar-Heft. 
wobeí aber alie ubrigen 
genausogul gccignei wiiren. 

- Seile 2/3 von SunHuwers: 
reehl gut, priigl sich cin (aueh, 
weíl die das sehon seit Mona- 
len 50 duarh/iehen ). 

- Seilc 8 von Mallander: 
sehlechi, toialcs Chãos, keín 
Btickfaãg. 

-Seile 1 1 von Digiial Iniegra- 
ifoR! Durehschnill, fiir Bine 
gan/e SeitE zu langweilig. 
-Seile 15 von Max Design: 
níohl Bbcl» klarer Aulmaehcr, 
Tup-BHd. 

-Seile 17 vonGremlin: tíotl 
aggressiven Súls eher lang- 
weilig. 

-Seile 19 vunTMA: /uviel 
Texl, uninleressanL 

- Seile 25 von KlagiC Byles: 
inlercssanies Thema Iwenn 
rieluig vermarklell, hieraher 
vícl /u dunkeL llílll niclu auT 

- Seile 33 von Arl Depart- 
meni: klar. wil/ig. originell, 
super! 

- Seile 37 von Euch: niehl 
SChtcchI, aber irgendwie fehli 
der.ReíGer", 

- Seile 39 von Bomico; oben 
gui, unlen ode. 



Tja, und so gchl*S immer 
weiler - alies tn aliem doch 
sehr durchwachseii. Viel- 
leieht glaubl Ihr. daGes Hueli 
wursehl sein kann. aber Bin 
guies Mugazin kann durch 
guie Werbung nurgewinnen! 
meint Jan voin Hofe (mein 
Gnll, sehon der drille Jan 

heute) aus Werdohl, 

Dtffi He/t tmd Herttusgcher ije* 
der mtf seine Artl um Werhung 
proftticren ist unhestritten t ol>- 
gleich stwohl Deine Aufziih- 
Inng ais aueh der fíegriff n gOI 
hier doch w eitgeheml vom /wr- 
sotdtehen Gesehnutek tihlum* 
geti Derutach fundvn n /V Dcine 
Ausfiihnmgen sehr utterewvnt 
nttd situl sehon psspdftttty ol> ne 
Ih>í den Inserenten eme Ketikfi- 
on herYorrufen. 



Noch bin ieh Amiga-User, 
mÔchtC aber gern auf einen 
VC umsleigen. Ais alier Sier- 
ra-l ; an habe ieh naliírlieh 
jede Menge Originale. die 
mir an der DOSe niehis mehr 
niii/en wOrdcn. Andercrseils 
sind gerade die iilieren Sier- 
ra-Games wohl kaum noch 
ZU kriegen. doch nun hahe 
ich mal gehorL dali manche 
Finnen Amiga-Originale in 
PC-Originale unuausehen, 
Machl Sierra das auch? 
hofíi Jan, uh. Jérõme Huwc 
aus Berlin. 

Tutsihhlieh hietvn manche Fir- 
MH einen solcheti Stnicv fiir 
Syxtem-UrnsteÍRer t allerdings 
tneist WKrH einen kleinen Oho- 
Uts - fiir Sierra solhest l)u Dirh 
die\heztijilirh mit dem deuh 
schen Vertríeh Homivo in Ver- 
hindtmft Mm Al\ Ahentative 
konrtfesi Du Dich hei KbtX XL 
lOnsehati *W die aften Gomes 
der Cnmptmy derzeit ais preis- 
werte lliulxefKoft neu aufcelegt 
werden. 

mmoin mm 
um 



Wann lernen die Raubkopie- 
rer endlicln dafi ihr Treiben 
den Tod des jeweiis belrolTe- 
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Skat Detwcc 2 ht cin Shtspitl der neuert Gehcmtim um Sttfiw 
(híomki'$ Schatxiruhe* Ztvci towpittcrgtíteuerte Skitthríidfr, 
derat Spiehtiirkc Sit verhliijjhi wirtl, itehen Ihnen zur Verjugung. 
Ob Rqphkutt Bierlnch oder liamsch - ditsrs /^ragramni bthemeht 
úllt vent hiffletten SpieLirteth 

Hesotidcrs hervorzuhehert; Skar Dtfuxe spitlt nach den ncuciten 
Regeín der Dcutsehen Skmordmuig. Es stehen Ihnen idlc mtr 
erdenklichen SpielmSglichkeitett znr Verfiiguno, vom t X*natd 
autvrt" iiber diitmsclr bis zu n Hockrundrn*\ Dnbfi kwmen Sir 
selbst bestimmen, wann cine »IÍoekntnde" gespieh wirtL Durch 
ideie Optionen ist ts Ihnen miig/ich, die licgeht zu eeríindcm, um 
so z-B. mit vKourrit"* „Rc" oder mit n Rttrwc/>" zu spicleth Spielcn 
Sie Shrt, wit Sic es nn Ihrem Suwtmtiseh gewohnt sintt 
Der inttgriertc Spie/eí/iwr macht es Ihnen môglieh, die Kurtcn 
mtch Ihren eigenen Wiinsehen zu verrei/cn und das Spicl zu 
wdhUru Sie kônncn so alie Spichypen tntinieren, und dabei jedes 
Spicl mchnmils durehspieleiu um verschiedene tãktische Konzepte 
ttuszupmhierett* Mnchen Sie sich jil Jiir Ihren nãchsten SkntahctuI 
und trrb/uffèn Sie Ihre Skwbríider durch Ihre neue Spiclpruxis* 
Bestetl-Nr> 225 



Drachensteine 



Dmehcnstctrtc ist ein untites Spicl fiir das Sie stnttcgischc Fiihig*- 
keiteth eirtgutes Geddchtnis und auch cin u*cnig Gftíck bcnStigcth 
144 Spiclsteine bmat sich wr Ihnen auf in eiucr Hgur, die u/s 
nDrachen" bezeichnet winl In jedem Zug des Spiels miisseu Sie 
cin gfeichitrttgrs Paar vou Spiehtcineit eutjèrnen, bis der Druchc 
komplett entfernt ist km bh keht wcitererZug mchr mSglieh ist. 
Dmchenstcine ist ein Spicl mit hohem Suehrjitktor, dus Sie lauge 
vor Ihrcu Amign fesscht wird. Bestcll-Nr. 231 *Q 

P M 3* 
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nen Rcehners bcdcutCfl 

kann? wic foh gesiehen 

muli, habc ich dafflaU um 
64er duch raubkopiert. und 
dieser Compi Isl nun wirk- 
lich mindesiens sehciiitol- 
huuptsiichlich nalurlich, weil 
die Enlwicklung ilm uberhult 
hal, aber cr hiitlc /umindeM 
cin wBnig iSnger leben kftn- 
ncn, wcnn nichl noch jedes 

popeligc BilUggame x-mal 
kopicn wpnlen wfire! Sowcit 
CS mích betriffi. habc ich 
ehenfalls icucr dafiir be/ahli, 
da ich /u dcn crstcn gchtirlc» 
die hopsgcnuinmcn wurdcn. 
Und die Moral VOn der 
Gesehiehf : Raubkopiercn 
lohnt sich nichl! 
Davon abgeschen weili ich 
noch aus meinen dumaligcu 
Programmierer/ciien (Demos 
und sc), wieviel Arbeit in 

cinera Programra steeken 

kann. Und SO Bin Program- 
mierer will ja ohne Zweifel 
auch leben; wcnn er seine 
BrStchcn damil nichl mehr 
verdicnen kann, wird er eben 
Schipper oder Bauer - grau- 
sige VorstcIIung! 
plaudcn cin Unbckannlcr aus 
Beekum aus dein Náhkiísl- 
chen. 

htusche! dcn Wortcn der Weis* 
heiu Ihr Vnwissvnden - der 
Mamt aus Bédaen liar nUmiich 
vallig recht! Aber vieUeichs wird 
jeizí ja (tiles bessvr, weB mis 

tkm ^Software Mono$€t m von 

Kaiko jeder setbst uat hvoHzie- 



hett hmtu wie der Hasv in vinvr 
SpielcMimuede wirklich Uiitft... 

ois rauemim 



Das CD í: isl kein Amiga und 
nicht wtirdig, dessen Namen 
/u tragou! Slalt dessen isl es 
einc Konsolc. die von Com- 
modore bloB unier dein Ami- 
ga-Numcn verscherbelt wird, 
weil das einen groBeren Ver- 
kaulserfotg versprieht. Ich 
bin von iiueh sehr cnuuuschl, 
weil Ihrdiesen Unierschied 
oITenbar nichl bemerkl habt - 
sonsi wiirde) Ihr die Tesls 
fOr diesc Konsole doch im 
Mcgablasl abdrucken. Halls 
Ihr jet/1 denku ich hiíiie 
elwas gegen dcn Fortschritt, 
so scid Ihr schicf gcwickclt, 
denn ich íreue mich z*B. sehr 
úherden l2(HJcr und 4t)00er. 
Das sind moderne Amigas, 
aber eben immer noch Ami- 
gas. Deshalh der Aufrufan 
fllle alten Âtniga-Fans: Boy- 
kouíert dlese Konsole umer 
falschem Namcn! 
Noch ein andores Problem: 
„Ansii>UT slúrzl bei mir 
regelmatiig ab. bei meinem 
Bruder dagegen líiufl es ein- 
wandlreL Wilít Ihr Rat? 
grííbeli Konsolenhasser Jens 
Klawon aus Wardenburg. 

Ersien\ dnteken wir Tesix Jiir 
das CDBja taísachlich auch in 

vMegabkat" ah, wtíutu ím 

die Entiauschung gonz MW*" 
rer Seite; Du hisf es dock der 



jfcft wtnAuPcrlnhkcitcn tauschen 
ItijM, denn wUcr den KOrtSOt&t* 
Kletdetv shih Mm CD" gtffíz 
klur em t/euhi aafyenuMter/ 

Amiga l2tM>! mu gkmhsi Cto 

HttU mwiww die Spiele fiir das 
CD« auch wn I200er knfi* *h 
faild dtès enSipretiterufe CD- 
ROSierlúMehbt?! 
Von Prahtemen, die t AfWojr 
offenhttr mit «Bi fyestimttttett 
AmigQ-Modeifett hat t Iwhen wir 
inzwischen tchtm dfter getukt - 
wir cmpfehlvn. rtttd dirvkt hei 
Asam wichzuhakeiL 

mm mm 



Michael» ich Itebc Dich, denn 
Dein Staiemem be/uglich des 
CD K ira Februar-Editoria) 
sprach mir aus der Sccle! Ich 
bin nãmlich siolzer Besitzer 
cines gan/cn Amiga-I ; uhr- 
parks und fand es damals 
schon tdil, daU Ihr CDTV- 
(3ames gelcslcl hahL Gcnauso 
bin ich jet/1 uber die Testbe- 
richie zu 32er-Spielen ent- 
zllckt, sonsi muBtc ich mir 
Dflmlieh extra noch das Mega- 
blast /ulcgcn, Neil lande ich\ 
aber noch, wenn Ihr genau 
;uigeben wilrdeu ub es sich um 
deuLsche Vcrsioncn handcll 
und wie es mit dem Speichern 
von Spielsianden aussctmot 
biltcl Sebastian Greincr aus 
Wiesbaden 

Wie Ou auch in dieser Ausua- 
ht wieder \ehen kaimst* ttebt 
Mu haei Dich auch - ailer- 



dhi}í\ wiirde er Dich hesdmmt 
noch mehr liehvth wenn Du 
Dir trotzdem „Afvgtd>fast" ^í- 
fcftrt Und so /ff//, dajS wir 
Dinnv wie die Sprache í/o 
Spieis und seine Speh hrrmtig' 
lichkeilen im Text erwtihnesu 
waren wir doch vigendich 
schon immer. oder? 



miitidt, Rúrna. 

WlMútWMM 



Dics isl der Momcnl, Huch 
einmal mchrauí/uíordem, zu 
Federkiel und Skiavenhlut 
(lur Pazillsien iut's auch ein 
Kugelschrciher) zu greifen 
und uns Huer Her/ auszu- 
schtitten! Anregungen, Vor- 
schlíige, Fragen, Lob und 
Krilik werden gerne enlge- 
gengenommen und fast so 
geme persiinlieh hcanlvvortcl. 
Rs sei denn, es hige kein 
ROCKPORTO (Auslander 
verwenden lulcrnatinnalc 
Aniwortscheinej bei, der 
Abscnder wiire nichl ZU cnl- 
zilfern, oder der Schrieb 
wiirde s*>wieso deinndchsi 
hicr abgedruekl. Als*> Wendcl 
Euch bUto hald. reichlích und 
vetrauensvoll an nachstehen- 
de Adrcsse - auch du» mein 
Sohn Brutus! 

JOKER VERLAG 
«MAILBOX" 
BRKTON1SCHKR MNG 2 
l)^H5630 <;RASBRUNN 




Alttn3 
Atien Breed 2 
Ambermoofi 
Anstoss 
Apocalypse 
Auf schwung Ost 
Cannon Fodder 
Combat Air Patiol 
Cool Spot 

Crazy Sports Football 
Cybefpunk 

Der Schatr im Silbersee 

Die Siedler 

OogliQht 

Doolus 

0ime2 

Elite? 

Excelleni Gomes 
Fl]7ANighlhawk 
f ury of lhe Furries 



DA 


46 DO 


Glotiilule 


DA 


54.00 


DA 


Í6 00 


Gual(Kick Dlt 3) 


DV 


54.00 


DV 


5900 


Gol>liin;3 


DV 


67 90 


DV 


66.00 


HMtrfck 


DV 


67 90- 


DA 


49 90' 


Hirad Goin 


DA 


61.00 


DV 


6190 


Jurasslc Paif> 


DV 


5590 


DA 


53.00 


Kingmakír 


DV 


67.00 


DA 


61 00 


Kings Queil 6 


DV 


61.90' 


DA 


55.90 


Kolumbus 


DV 


72 00 


DV 


55 90 


Mad News » 


DV 


67.90* 


DA 


55 90 


Mortal Combat 


DA 


53 00 


DV 


79 90' 


Mr.Nun 


DA 


4990* 


DV 


79 90 


PenlhousB HN Dcluno 


DV 


55.90 


DA 


66 00 


PinbaH Dreams & fantasies OA 


59 00 


DA 


52.00 


Pinoall F3ntasiesA120Q 


DA 


5790 




55.00 


PiuaCannoclion 


DV 


7990" 




53.00 


Sef V & Destior 


DA 


38 90 


DA 


51 90 


Spek&DosltoYA1200 


DA 


4100 


DA 


67.90 


Slaidust 


DA 


38 00 


DA 


55 90 


Tornado 


DA 


59 00 



Turhcan 3 
Uridium2 
Winter Olympicx 
Zeppeltn 

+CD32+CD32 

Alfred Chaken 
Chambets ol Chaolin 
Firc Foice 
Juiassic Pafk 
MicfoCosm 

1 1 Mansell 
Pinball Fantasies 
Piíates Goid 
Sevun Gates olJambala 
T.FX 



DV 
0A 
DA 
OV 



63 00 
44 00 
01 00 
67 90 



+CD32+ 

DA 4600 



DA 
OA 
0V 
0A 
DA 
0A 
0A 
0A 
DA 



55 01) 

55 90 
61.90 
67.90' 

56 00 
&G.00 
6190 
55.00 
6790' 



Wrf MMsontJon ausscraieGiicri 
Im Sicherhefafcarton 
ofine WehrKoflen 



rbenfaus im Angebot Anwenaet 
loflwow, soww SofTwaro ÍUr 
ando^o Computorsyjtomo 



+ + + ZUBEHOR + + + 

UErdisketten I Oet 7.30 
UetdisketienablOOSlck 7 00 

£*lt!Fneslautrteik 12500 
512KBIurA5Q0 55.00 
1 MB lur A600 íntern 99.00 
2MBfufA500intem 229.00 
400dpiMam 35.00 
260 dpi Meus 2800 
OPTO Maus mel. Pad 79.00 

Oirectorv Opus V 4.11 DV 11900 

final Copv II 0V 16900 

Final WrriBf 0V 289.00 

TurboPrintPio!.20 0V 13900 

X-Copy&TdoIs 0V 74 00 



ESSER-SOFT KÓLN 

tíoldrawinenweK M 
50B29 Kffln 



DM 1000 UPS DM lt»tX3/Au^ndrM^ifc^poiECSd>oaOM l/OO 
BoSotlvuiroMi DM IftQ - Bmi»rw-cJ IMum w« wrxMX&ost&ifmt (mti m hiimi) 



'll-lc-ron : 0221/5861 17 
TfelèfiW : 0221/5849 46 
BTX : ESSKKfSOFT 




Sn deli! Kurr Zukunft ais Ahonrifnl mis: Ihr 
bekomml dcn Joker dumi schncller und 
preisgUastigcr souie ein voll spirihures 
Megu-Demo von Virgilis Zukunfts- 
Advenlurc „Benca(h A Steel Sky" oben- 
dratn! 

Rosige ZiikunfisauívsiclUtía garanliert allein 
schondic Piviserspaniis^dctin int Aho koslen 
dic 10 Ausgaben dnesJahres nurMlvicI wití % 
iiOmlich futurislisch gOnsligc DM (Ais- 
land: 75,- DM». DiC Hçfte werden dann /u~ 
kunllv und uvUcrsicher in uinwclilivundlichcr 
Verpaekung dirckl voril Brieliniger an dic 
HausiUr gçbeamti noch che mc um KUwk 
niaicrialisicfvn. Daniil nichi genug. denn Pittcr 
Goschenk an alie Ncualxiniicnien ciiltlilm Euch 
pcrs0h(ich in dic Zukunft; 
lis warUI cine volt spiellnuv (deulschcí De* 
ntovenfún yon BENEATH A STEELSKY, 
dcin bmnãneucn Adveuture-llii vdn Virgin. 
l*nd wer hnuichl noch Lucas Aris, wenn 
wfc hier cine milrcillende SeieiKe-fíelion* 

Si»r> UIrt den Screcn flimmert, deren Spit- 

A ii^i .ilik und MegiiMUinds jedem „llladi- 
Ruiiiut" zur Ehre uercieheu «Hrden? LaRl 
Kueh iriso dic kcmlgen Riílsel und die in* 
mivullvv BKnuizçrffQhrnng uaserer ukioel- 

len Ahu-Príimie tiiclil enluehen, es kmmle 
Kueh leiri tun! 

Ubrigens: Ahonnieren kann mun auch in Zu* 
kunft nòch, das Megn-Domovon ,,ticneath A 
Sieel Sky" gibfs allcrdings nurdiesen MonaL 
DaíUr diirlcn Abonncnien /ukllnlhg beijeder 
Âbo-Vcrfângçrung mil iwr weíleren Prifirilc 
ivehncn! 



ZIIRÍ t K IN DIK 7.1'Kl MT - MIT Kl NEM VOU. SPIELBARKN MEGA-DEMO DES IRREN 
SE-ADVENTURKS ..BENEATH A STEEL SKY" I I R JEDEN NEUABONNEN TEN! 




Mama & Vornome 



StraBa / Haumommer 



PLZ / Wohnori 



Dicsc Vcreinbarung leann leh Innorhalb von ocht 
Tagen bei Joker Verlag, Brotonlscher Rtng 2, 
85630 Grasbrunn, widerrvfen. Zur Wahrung dor 
Frlsl geniigt dte rechfxaltlge Abtendung dos Wl- 
derrufs. leh bestatige dle Kenntnlsnahme dei Wi- 
derrufsrechts dvreh moine xwelte Unlerschrif tz 



Datum / 2. Untorschrlft 



Datum / 1. Unrerschrift (boi Minderjàhrigen 
biMe Unferschrift dos Erclehungsberechfigten) 



ICH BESTELLE AB (INKL.) AU SC ABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BAnJKABBUCHUNG 

KONTOINHABER: 

KONTO - NUMMER: 

GELDimSTITUT: 



_ 



BANKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) 



□ 



ICH BEZAHLE NACH RECHNUMGSERHALT DU 
ÚBERWEISUMG AUF POSTGIROKONTO: 

RIR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 

BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNCEN ODER Kl 
SPOMDEMZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN! 



Bitte einsenden an; 
JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 
Bretoniscner Ring 2 • 85630 Grasbrunn 





Mit Puggsy hat Psygnosis seine erste Eígenproduktion fur Konsolen ab- 
geliefert - mit dieser Konvertierung den Beweis, daB auf Mega Drive 
und Co. nichts moglich ist, was nicht auch am Amiga machbar wãre! 





Mal gehfs uuf»tírls... 




M. 



ff 



... dann wieder abwarts! 



Obwohl die Liverpoolcr Softwarekiiche 
dieses Platlform-Síippchcn nach bewíihr- 
lem Rezepi (man denkc nur an Gcnrc- 
klassiker wic die f .Beast"-Trilogic, „Ork" 
odcr „Barbarian M ) zusammengeriihrt hai, 
schmeekt es doch cinen Tick râisellasliger 
ais dic gewohnte Kosi des Hauses. Prin- 
zipiell handch cs sich abcr erneul um 
ein ungcmein spielbarcs 
Jump& Run: 
Held dcs Tages ist Pugg- 
sy, ein liebens- 
werlcr AuBer- 
irdischer mil 
groBer Nasc 
und cincm 
Korpcrbau, 



der auf cinen Kanoffcl-Sack in der 
Ahnengalerie hlielíen HiBt. Dieses 
Prachtsttlck von einem Alien hai nun den 
Fehler begangen. mil seinem Raumschiff 
aufeiner irdischen Sudscciascl cinen Zwi- 
schenstop einzulegen* um die Eingebore* 
nen nach dcm Wcg zu fragcn. DaB cs ein 
Fehler war, merki man unschwcr daran. 
daB dic teehnikbcgcisterten Insulaner vom 
Raumer unseres Haupldarsiellers so an- 
gelan sind. daB sic íhn kurzcrhand in ihrc 
Haupisiadi verfrachlen. Der Spieler soll 
nun bchiltlich sein. Puggsy wicder in Be- 
siiz seines High-Tech-Mobils zu bríngen* 
Dazu durchUiuft und durehhílpft man 17 
abschniitweise untertcilie Leveis, wobei 
der Held den angreifcnden Krebsen, Võ* 
geln etc. zuniíchsi ziemlich wehrlos ge- 
gcnilbcrslcht - nach Aufsammcln von 
Gummipislolen oder anderen Ballertools 
ist dic Selbslvcrtcidigung abcr gcwilhr- 
leistet, Zumeisl dienl das herumliegende 
Sammelgui jedoch fricdlicheren Zwecken; 
beivSpielsweise lusscn sich Fíisscr zu Trcp- 
pen aufstapeln, mil Sieinkugeln aktivien 
man Schalter* und mit Wasscrkiibcln wer- 
den Feucrsbrilnste gelíischt Umsícht und 
Bedacht fUhren hier also viel eher zum 
Ziel ais ein nervttser Bailerfinger, denn die 
Ralsclntissc haben oll cine ganz schõn 
harte Knobel-Schale. Damit Einstei- 
gcr Irolzdem nicbt gleieh wieder aus- 
stcigen» hah das Game einige 
simplc ff Junior"-Lcvels bcrcit. 



anschliettcnd kann man anhand ciner 
Weltkane jeweils vor Lcvelbcginn seine 
Forischritte begulachlen oder per PaBwurt 
jcdcrzcil an der zulel/i besuchten Slelle 
wieder anfmigcn. 

Flir Abwechstung sorgen originelle End- 
gegner, haufenwetse versieckte Subgames 
(z,B. cine ,*Space ln vaders'*- Variante) und 
klcinc Speedpassagcn aufeiner Kohlen- 
lore, luropti&chcn bzw. akuslischen Hoeh- 
gcnuB cine Príísentation, die das Original 
vom Mega Drive bei der frâhlichcn Mu- 
sikbegleitung sogarubertriffi. Ansonslen 
konunen die Palmenstriinde, Pyramiden 
oder Stadtbezirke genauso bunt und par- 
allax angescrolli wic anno Konsole. und 
die Animation slimtlichcr Charaktere ist 
noch immer iraumhaft guL AuBerdem 
gibfs hieram Amiga sonst eher nire Tech- 
nik-Kabineitsiílckchen wie Roticr- und 
Zoomcffckte zu bewundem. Da auch dic 
Sleuerung vollauf uberzeugen kann, ist 
das Fazil nicht schwer zu erralen: Wcr 
Plattform-SpaB mit unterhaltsamem und 
originellem Gameplay sucht. der wird bei 
Puggsy fundig! (ri) 





Und manchmal scheinfs auch gar nicht Meilcrzugchi-rh 




PUGGSY 

(PSYGNOSI5) 



TUFTEL-PIATTFORMEN 



82% 

„KULTIG" 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



f 



84% 



86% 



80% 



77% 



81% 



80% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 79 



SPEICHíBBtOARF MKM| 

DISKS/Z'WtnTLOPPY W 

HD-INSTALLAT10N ^KHZ^H 

SPBCHERHAR iTi7ir7»TTri 




Nach zweimonati- 
gem Ritt durch die 
PC-Pràrie hat die 
abenteuerliche Karl 
May-Versoftung von 
Software 2000 bzw. 
Linel nun auf den 
Amiga-Hengst um- 
gesattelt - und legt 
auch hier einen ge- 
streckten Galopp 
auf das Digi-Parkett! 



Úbcr den Aulor der Voriagc 
braucht man cigcntlich kaum 
em Wort zu vcrlieren* denn der 
siichsischc Cowboy aus Ra- 
debeul bei Dresden i>i auch 
vicie Jahrc nach scincm Tod 
noch der meisigelesene deut- 1 
schc Volksschrifisicller Da es 
sich hier um der Welt ersie 
Compu-Konverlicrung cines 
seiner Wildwesl-Schinken 
handelu isl es nicht weilcr ver- 
wunderlich, da6 die Program- 
nnerer dieser deutsch/schwei- 
zerischen Koproduktion dic 
zwei Jahre Eniwicklungszeii 



Uberwicgend daraufverwcnde[ 
haben, cin Advcnlurc in den 
Saltei zu hieven, das sich 
ziemlich eng an die Handlung 
der Romanvorlage hillL In Sa- 
ehen Opiik und Stcuerung 
saBen die Vorbilder dagegen 
eindeutig auf der kaliforni- 
schen Sierra-Ranch: 
Der Spicler Ubcmimmt die 
Rolle des wackeren Trappcrs 
Old Firehand, der cine Bande 
von Tramps und insbe&onderc 
deren ruchlosen Anfiihrcr Cor- 
nei Brinkley dingfesi machen 
muB. DieGanoven haben sich 
nSmlich unrechtmiUJig in den 
Bcsitz ciner alien Landkarte 
gebracht, wo das Versieck ci- 
nes noch ttllcrcn Indiuncr- 
schatzes eingezeichnet ist, Um 
das Schíttzchcn zu heben, feh- 
)cn ihnen vorlaufig allerdings 
noch die Barmillci, weshalb 
sie jetzt eine Eisenbahnkasse 
und eine, Farm zu Uberfallcn 
gedenken* Old Firehand und 
seinc Begleilung Tanie Droll 
wiedcmm gedenken, dem ei- 
nen Riegel vorzuschteben, 
woftlrsic vierKapiíel langZcit 
haben - die Gcschichie be- 
gínnt auf einem Raddampfcr, 
geht dann in einem Holztal- 




WíIdistdcrWeslen 

lereamp und einer Farm wet- 
ter, ehe der finalc Showdown 
ani sagenhaften Silbersec tiber 
den Screen flimmert, 
Zuníichsi flimmert aber ein In* 
iro mil sagenhaften Land- 
schaftsbildcm Uberden Serccn, 
wo Karl May persõnlich ein 
paar warme Worte zum Bcsien 
gibi, Danach findei man sich 
auf dem allen Mississippi- 
Sieamer „Dogflsh" wieder, hier 
ireibi neben den besagten Bfl- 
sewichtern auch ein ausgebro- 
chener Paniher scin Unwescn. 
Isl das Vich crslmal mil cinem 
KnOppel vom Schiff gejagl, 
kann der Kollegc mil dem 
merkwíirdigen Namcn an Bord 



kommen (Tanie Droll heíBt cr 
wegen seiner Vorliebc (ur 
Frauenkleider. dic im weiíercn 
Verlauf des SpieLs nichi ganz 
unwichlig isl). Gemeinsam 
vereiíeli man nun den Plan der 
Spilzbuben, den Raddampfer 
zu versenken, und auch bei der 
Bcraubung cines braven Pas- 
sagiers kiinnen unscre Prola- 
gonisicn naliirlich nichl taten- 
los zusehen.*. 

Ihre Heldenialen absolvieren 
Old Firehand und scin Kumpel 
per Maus und Icons im Poinl 
& Click-Verfahren. wofOr sie 
rechl onJcmlieh animien durch 
von schnig oben gczcigie und 
bildweisc umgescballctc Szc- 




.1/3*- 



Hallo! Ich bíi 



13(1)0) -®a) IteQ) 000)00 

CO©@03 0GW3GCP cí@i?títetri GtôtoO 



iiberoll out der Uelf 





Brnv isl der Hund 



naricn gesleuert werden. Bei 
den anfallendcn Gespriíehen 
mineis anklicktoirer Siitzc sind 
hiibsch gcmalic Portraiis ein- 
geblendet, und auch die son- 
sligen, Ubcrwiegend in 
Braunttínen gehallcnen, bild- 
schtrmfílllcndcn Bilderkõnnen 
sich durchaus sehen lussen* 
Um die tcilweise rechi kniffe- 
ligen Aufgaben zu líiscn, sind 
allerdings oft Millimelcrarbeit 
und ein wahrer Adtcrblick 
vonnõlen: Die vielfach rechi 
geschickt in der Landschaft 
versieekten Gegensiunde sind 
nlfmlich gelcgentlich so win- 
zig t daB sie der flUchtige Trap- 
perblick allzulcichtílbersieht. 



Und wenn dann noch so man- 
che TUre oder Kistc ver- 
schlosscn bleibu man aber 
gleichzeitig cine ganze Rcihc 
von unnlllzen Sachen aufklau- 
ben kann, is[ schon mal cin 
biBchcn Verwirrong angesagl. 
Die RatscI sclbst sind aber 
durchweg logisch aufgebaui; 
wer beim Einsalz bzw. der 
Kombination der gefundenen 
Ucms gesunden Menschen- 
verslnnd wallen laBt, sollle hicr 
durchaus zurechl kommen, Ab 
und an muB auch der silíndig 
miizuckelnde Tanle Droll zur 
Mitarbeil iiberredci werden, 
und solltc wieder mal eine 
grôBere Aktion geglUckl sein. 



gibt's zur Belohnung cine au- 
tomalisch ablaufende Anima- 
lionssequenz zu sehen. Im leiz- 
ten KapiícK wie kônnte es an- 
deis sein, laucht dann auch der 
edle Hituptling Winnetou auf, 
ohne den bei Karl May im 
Wilden Westen bekanmlich so 
gut wie nichts li d". Doch bis 
dahin wanen allerlei Tode aul" 
den Westener (ciwa, wenn er 
sich zuvicl Alk hinler dic Bin- 
de kippt oder sich beim An- 
schleichen an dic Schurken 
auch nur den kleinsien Fchlcr 
erlaubl), weshalb ausgiebiges 
Abspeichcm zu seinem Pflicht- 
programm gehõrt 
Besondcrs stolz sind dic 
SchOpfer dieses Digi-Wcstems 
darauf, dali es ihnen gelungcn 
isl t aufeinem normalcn A500 
mchr ais 32 Farben gleichzei- 
lig darzustellcn. Und das mil 
Recht, denn latsftchlich sehen 
die delailreich gepinselien 
Landschaflcn in den vcrwcn- 
deien Pasiclltôncn zumeisl sehr 
siimmungsvoll aus. Zusanutien 
mit den CountryklSngen der 
Soundkulisse cnlsleht damit 
genau jenc AlmosphUre. die 
wie der Handlungsrahmcn der 
Romanvorlage entspricht Da 




dic gehobene Ríitsclkost auch 
dem fongcschrilienen Aben- 
teurer eíniges on Gchírn- 
schmalz abvcrlangt, das Pro- 
gramm naliírlich kompleli 
deutsch isl und die Maus- 
sleuerung insgesomt durchaus 
tibetzeugt, kann man nicht nur 
Karl May-Fans zu euiem Be- 
such des Silbersces ralen - ob- 
wohl genide sie sich besonders 
Uber das im lypischen grtln- 
goldenen Oulfít verpacklc 
Spiel freuen diirficn. Noch 
mehr Frcude mag dann auf- 
kommen. wenn Software 2000 
demniichst den sandigen Nach- 
folgcr Jíurch die WUste" ver- 
ôffcnilichi, zumal man fOrdie 
Abenieuer von Kara Ben 
Nemsi auch die hier noch vor- 
handenen Kinderkrankheiten 
auszuraumen gedenkt.,, (md) 



DER SCHATZ IM 5IIBERSEE 

(SOFTWARE 2000/UNEt) 



WESTERN-ADVENTURE 



74% 



.UTWARISCH' 




GRAFIK 76% 



ANIMATION 74% 



MUSIK 76% 



SOUND-FX 72% 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 74% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



S DM 99,- 



SPÉKHERRíDARF 

DiSKS/ZWHTHOPPY 

HCHWSTMUT10N 

SPtICHEfl&AR 

DfUTSCH 



1 MB 
3 1 JA 



JA 



SPKLSTANDE 
KOMPUTT 



IIQbfích M dic Farm 




Alie Rollenspiele sind irgendwie glcich, 
stãndig geht es um Dungeons, Monster 
und Magie? Denkste, dieser Ábenteuer- 
urlaub von Psygnosis ist von der Slory 
bis /um Gameplay ein /iemlich cxzentri- 
scber Vert reter seiner Àrt! 



ansenai/nar smu, 
Kleiner Tip uiise- 



\enousier ,.iNeuromaneer -iviamer mins 
hesorgi oder bcn&igtc Sõfl obgícíft Si- 
cher, hin und wiedcr 
isi auch cine Priigelei 
nichi /u umgelicn. 
woftlr num auf einen 
umsiandlieh /u be- 
dicnendcn Kampl- 
screeu bcfiirdcri wird, 
dor an SSIs klassi- 
schc AD&D-Rollis 
erinnerL Und dic 
/auherei Spielt, wic 



retseiis: Wer sw 
eaMCr in dic Par 
k Chancen! tin 




/■^V (|(| I 1 * 11 M die hriitNirlw HíiIIci 
: f/í sylmiiedc < í;imiçs wic ..obi 
H '*V uiWdei t i lircd Guus" deu líui 
\vcg. /uai mi;v\\Hhiilklk\abcroli niclil 
olwii lesselmle linllempicle /ii licleni, 
UihI aueh IVnhehun waflçl n«l kleinen 
Dluvliluingcm uuf, viu aliem dei bcdic- 
iiiitipsuvlmiscbcii \H Wei hiei mimluh 
cuilaeh mal MnlniuIlnSíIviilcucn, knnn- 
1e die Maus iuicIi einein Nitiiidcheii 
diirclums gclmstcl ih ilio Isckc feuem 
wçil Sjcll ^Iiut jíiir nicliis /u Um 
sohcinl! Ufiddoch, hai mausielicrsi mal 
dureh dic I vkiilrc cios leilweise rcchi 
díirtvn llamlbnclv* cine blas>e Ahming 
verschalÍL uomiu ca gelil. enuvickeli 
dás IVcjgmntin çiiie Ali/ iohuiijiskra fi- 
do iiur schwer /u widersiclicn isi... 
/um S/enario: Irgendwo int Ali diehl 
sieli ciii von aromarei! und bíologischen 
Klicgeu buehMiiblieb vcnvlisléier Planei 
um sei mc Somic. Jéi vnn Mcnsclicn und 
anderen solisamen Wcsçn hcwolini wifd- 
Das grolíie Pmblcm der líiiiheimKclien 
isi der/eii aber keiueswegs dic ausge- 
dume Landsehali. sondem ilir von guien 
wiç bósen Gttllerti beuohnles Walhalla. 
Die Obenvesen mit \enraueuerv\eeken- 
den Naincn wic „Viirii»r\ «MoiphirT 
oder i.Tosíc Waste" sind inomeman 

nielu bcMiiiders gui draul und (rachlcii 
nuçh rtjpch dnnaeli von ihrer asirolcrí auT 
dic rcalc lihciic /u yclanyciK Um Chans, 
AuFruhr und gcneirschc Dcformalion 
kompIclL /ti inachcn, sichi a u^c reclinei 



.J nboiu i dei flbelslc und /crNUircnscli 
sic diesel /ueilelhalten <!nttei\ Lm/ VOl 
í ileui I hin hhnteh! I iul wer LtMinie ilun 



schon Kíhlmll gebicien, uenu nldti cine 
«trlttítOprigo Trupiw iieíyekuhher 
Klnn^, Androiden und Lxbeiueiiseber 
MisehueseiiV 

l>i dos iiiin l 7 ;iniusy. Horror, Science- 
iVlioii oiler einíaeh imr an allen I 



ff 1 ?»; 

tn!T iB"! 



ren hcrbcigezogcnV Wen kí(mmcrt"s, 
schlicBlich hurrt liier eine gan/e Wcll 
der Rciiung. Das Chorakler-Basiclsei cr- 

lauhi denl Welien- 
reller dabei uoeh 
rechl weitgchende 
Frcíheílcn, dereu 
Nul/en und lie 



deutung /uniicltst 
IVeilieh selmer 



Prciheil niehi m< 

man rèisl uúrein 
líiíii /u Livmion. 
Abwcgc sirciigsi 
genide uuf der I 
Dungcons («ler < 
^enden aueh /u 
die ansichende l 
darl >ieh aul die 
sicil Problcm ma 
Konkrcl heilíi d^ 
ue verfallenc S 
nuiLÍ, bei der cm 
icre^sanien Puni 
spaicr wfirc dan 
wichiigcr /citgc 
soueiíer Wer li 
/weilen Keke I, 
Gespraehe erwar 
hre Swllc sind I 
genilieh herums 
minais gelreleiK 




Verschwendcriwht 
lntro-Pracht 





AufXebcnund Tod! 



3D-ROLLENSPIEL 




Wo lss'n hlcr das Nuchlleben? 



▼1 



72% 



„txoriscH' 




GRAFIK 


80% 


ANIMATION 


72% 


MUS1K 


86% 


SOUND-FX 


EE3 


HANDHABUNG 


55% 


DAUERSPASS 


70% 


FUR GEUBTE 


PREIS DM 


99,- 



5PÍJCHERBÍDARF 

DlSKS/ZWEITFLOPPr 

HD-INSTALUDON 

SPCICH£»BAR 

DEUTSCH 



1 MB 

*T 3T 



5PIIL5TANDE 



NEIN 





i w«n /; \ws ineiiin 



3 WAHNSINNS-NEUHEITEN IM JOKERSHOP 





■ Vi-' / 




Das vom Autor hondsignierle 
WHAIE'S VOYAGI-BUCH 
ist nicht nur eine Komplettlosung 
zum Spiel, sondem vor aliem ein 
edites Rollenspiel zum Mitmachen! 
Komplelt: nur abenleuerliíhe 39,- DM 



HU ILL. 'UIHOL 





Exklusivitat im DOPPELPACK! 
WHALE'S VOYAGE-BUCH & CD I 
kommen vom Autor bzw. Komponisten 
handsigniert zu Euch, um Augen und Ohren 
gleichzeitig zu verwõhnen! 
Der Komplettpreis: verbilligte 50 - DM I 



BESTELLADRESSE: Joker Verlag • „JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur im Inland mõglfch, bei Vofkasse (Getd oder Scheck líogt bei) bitle 5,- DM Postgebuhren im Inland bzw. 10,- DM fúr 

Auslandsbostellungen daiuschlagen. 



Das haut den starksten Robot um: 

TURRICAN-CD 
16 Mega-Tracks von Chris Húlsbeck 
in einer vom Meister persònlich 
handsignierten Sonderaullage! 
Kostenpunkt: nur musikalísche 31,- DM 




Kihif' Mouaic Neil Oceun 
(Iras iibcr deu Flop ,Jnler- 
naliomd Opcn <;oH* Chnm- 
pitiuship** wachsen, jel/l prii- 
senlicrt iiKin deu Nobel- 
sporllorn ntit l2l)(kT-C'addy 
deu Nuchlulgcr. Doeh uueh 
der u'i hi i iu f wenig Krcudif 
um Grítn**. 

Àls Mílglieder von zwei koh* 
kurriciviidcn Teams dtirfen sicli 
maximal vier Coller um den 
A 1200 sdiaroit, sich mil je 13 
Schlagcrn hewaiTnen und die 
víer Kufse /unachM in cjmsr 
Uhungsmndc hesehiuippern, 
ehç síe sie cndgííliig uriipflQ- 
gen- Dabei crblíckcn sie eine 
elwas verwasehen wirkende 
3I)-S/cncrie mil einein leidlieh 
nnitiliertcn I laupuliirsieller und 
deu rundherum angeordnelen 

PulldownmcnQsi 



Um nun Schwung in die Sache 
/u hringen. kann man enhveiler 
auf die bercits vom VorgHnger 
hekannle* aher rcchl ungettdue 
Melhode /uriickgroifen und mit 
Mille cines wuckeligen Fadcn- 
krou/es auf den vergrolieri 
daryesicllien Rali cindreschen. 
Ahcrnaliv da/u laBl sieh ncu- 
erdings aueli in lypiseher 
„Links*W1anier eine kreisffir- 
inige I\nverun/eiyedurch /wei 
Mauskiicks sluppen, um die 
gewfmselue Sehlagslarke und 
Hugrichlung /u eríialleiu Itn 
I Ilpj darf der Hall dann aus 



drei \eiNchiedenen Persjvkliven 
belraehlel werden. und heim 
Eiupultcn hilíl ein líber die 
Landsehali gelegles i sehr grob- 
maschiges) GhlemelA die 
Plai/uncbenhciicn besser ah- 
zuschiii/ciu 

Leider kranki das Programm 
niehl uur an der gn>b gepL\el(en 
CJrafik: Die ruekelige Artima- 
lion des Uullchens isi alies an- 
dere ais realisiísch, den Sound 
slelll man am heslen tileieh ah. 
uild /u aliem UberfluB tst mau 
bei dei Reiçhweilc der cinzel- 
nen Schlíiger auf puro Vermu- 




tungen augewiesen, Lccfiglich 

die Mauwcticrung [st halhnvgs 

gcltmgcn. dueh das reuei den 
SpielspaBaueh niehl mchr.Gui» 
dalí es noch mehr und vor aliem 
saliiyere Digi-Wiesen Ilir Col- 
ler gibi! (md) 



GOLF-SIMULATION 



57% 



„UNSPORTUCH" 




Kauti tfiT llOflrr nirht nuJir?! 



GRAFIK 


69% 1 


ANIMATION 


55% 


MUSIK 


49% 


SOUND-FX 


28% 1 


[HANDHABUNG 62% | 


IDAUERSPASS 


57% 


| FÚR FORTGE SCH RITTEN E | 


PREIS 


DM 69,- 
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DiSKS/ZWEÍTFLOPPy | 






HD-INSTAUATION | 






SPIKHÍRBAR j 






DfUTSCH j 













Winter Olympic 



Wie mau nlyniptschcn Wli* 
tersport richtig versoltet, hul 
Epyx schon 1985 vorgeflihrt 
- neun Jahre spfller zeigl 
uns nun U*S. Gold, wie mun 
sich im Digi-Schnee grund- 
lieh htamiert! 





Dabei muB man den Amcrika- 
nem sogar noch zugulc halicn, 
daU die elwas besser zu steu- 
ernde und insgesaml runder 
wirkende Amigaverston niehl 
};an/ so schlimm ausgefallen 
isi wie die Sehneekaiastrophe 
an» PC. Ahcr auch trief iihcr- 
wiegt die linuiiuschung:Es 
gibi 14 Disziplinen, wobeidas 
Skifahren praklisch in allen 



angebotenen Varíanlcn lang- 
wcilL Dicdivcrscn Rodelcicn 
spielcn sích genauso schreck- 
lich, wie sie au&schen, Biothlon 
wurde in kleinen Hâppchen 
zwischen die Ubrigcn Evento 
vcrteilu und das halbwcgs 
eriríigliche 
Skispringcn hal 
Epyx vor neun 
Jahrcn auch 
schon schõner, 
spielbarer und 
spannender hin- 
gekrícgL An den 
WcukampfcndUr- 
ten /war bis zu 
vier mcnschlichc Olympioni- 
ken leilnehmen. gleich/ctiig 
anireien kônnen 
jedoch hochstens 
zwbí - und das 
auch our beim 
Eisschnellaul\ 
der Dm wenigsien 
gelungenen Dis- 
/iplin* 

MU der Stick- 



— JÚXIA 




O : 13 'US 



steucrung laSl cs sich zwar le- 
hen gencrcll kann man die 
Handhabung aber niehl gera- 
de ais genial bezeichnen, die 
PaBwonabfrage hl z.B. eíne 
glatle Frcchheií. AuBcrdcm 
will das Carne ohne ersichlti- 
chen Grund mit manchen 
Amigas cinfach nicht ?.usam- 
menarbeiten. Dic opiische 
Aufmachung isi pa^sabck mit 
einein Megabyle Chip-RAM 
kriegl man cin bifichen mehr 
Grafik und Sound, bei 2 MB 
Spcichcr kommen noch einige 
Pnisenlai ionssequenzen hinzu, 
Auf dem I200cr liiuft das 
Spiel elwas schneller und eni- 
hatl ein paar /usiU/liche Land- 




ota kph 




schaf|.sdclails, aber das Icíct 
le Ruckcln gcwOhnt cs sich 
nic ab. Der licgleiísound 
klingi du und don unauf- 
drínglich bis einschliiFenid; 
kUrzum, biér muB man wirfe- 
lieh niehl dabeisein! (mm) 



WINTER OLYMPICS 

I U.S. GOLO) 



DIGI-OLYMPIADE 



56% 



( ,BRONZE' 




GRAFIK 


61% 




58% 


Imusik 


55% 



SOUND-FX 


53% 


HANDHABUNG 


60% 


DAUERSPASS 


55% 
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_ Bei unscren Game-Charts soil der Fortschritt sei nem Namen mal wieder Ehre ma* 
chen und ein ttichtiges Stííckchen fortschreilen - ab nãchsten Monat wolien wir eine 
fortschrittliche Extra-Rubrik fiir den A 1200 einfuhren! 



Warum wir die Ncucrungjcizi 
schoo uuspusauncn, obwohl 
út doch erst ab April zum Kin* 
satz komnn? Na, weil wir 
daíllr Eurc Milarbcil benõli- 
gen - eine Lcscr-Hiiltstc UUt 
sich ohnc Lcser nun mal 
schwer bewerkstelligen. selbsi 
fUr cin so lolles Tcil wic den 
I200er_ 

Kur/um, Ih r fiolll uuf dcm 
Postkitrichcn, von dcm weiter 
umcn noch die Rede sein wird< 
*pczicllc I200cr-Versioncrt 
unbcdmgi extra kennzeichnen, 
Und weil „sollen" schõn ist, 
.Júríen" aber noch viel schõ- 
ner, dtlrfl Ihr uns bei der Ce- 
Icgcnhcii glcích miilcllcn, wcl- 
die Charts stati ilensen raus* 
fliegen oder gckUrzi werden 
sollcn (Pluiz isi zwar be- 
kanntlich in der kleinsten Hlit- 
le, aber wo schi Ihr hier eine 
HQtlc?). Also nur keine falsche 



Bcscheidcnhcil, das nimmt 
Euch eh keincr ab - wir neh- 
men Euch viel Heber Eurc Vor- 
schlííge. Nachschtâge und 
Rundschlbge ab. mõgen sie 
nun in Unuchlâgen sleeken. 
aus Taubcnschliigen zu uns ci- 
Icn oder mil Handkontcn- 
schlãgcn zu Origami-WurF- 
sicrnen gefaUct *ein. Obrigens 
nchmen wir uuch ganz ge- 
wUhnlíchc Postkartcn dankend 
enigegen. womit Mch der Kreis 
zu den ersten Zcilcn dieses 
Auftaizes schlieOt, 
Sofern besagtcs Kárlchen nun 
mil eiíier AuísicllungEurerak* 
luellcn Spieie-Lieblingc vcraeit 
ist. bieiei es nichl nur uns die 
Gclcgcnhcti zum Auszfthlcn 
und anschlicUcndcn \ eriií- 
fentlichcjt brundneuer Top 
Twcnly, M>ndern sichert Euch 
die Chance, cines der dreí «ci- 
Icn Games ahzuzocken, die wir 



auch diesen Monal wieder un- 
ler allcn Einscndcrn verlo*cn: 

1 x Christoph Kolumbus 
I x Fanlastle tíl/xy 
1 x Nigel MaaselPs 
W.C. (CD^) 

Na, ist das nicht cin Grund zur 
Freude? Klar, der Eintrug Eu- 
rcs Namens in der kommenden 
Ruhineshallc wllrde noch mchr 
Freude berctten» bedingi jc- 
doch t daB der Schrifigelchric, 
den wir sei! 1972 in unserem 
Keller ais Spiclzcug fUr Brork 
uufbewahrcn, Euren Àbscnder 
cniziffern kann. Und damit 
auch die Jungs und Miidels von 
der Posi mal was zu lachcn ha- 
hen (habi Ihr schon mal cinen 
Postbeanucn luchen schen?!). 
wãreeine korrekle Briefmarkc 
auf dcm WiSúh auch nichl ganz 
verkehrl - zur Noi durft Ihr 



Uhrigens sogar den im Falle ei- 
nes Folies favorisierten Gewítin 
da/ukriizeln. 

So t damil krtnnten wir an sich 
fíir heuie schlicficn» wenn wir 
nichl bisher noch kein cinzi- 
ges Won zu den akiueltcu 
Spiclc-Staltslikcn vcrloren hili- 
len. Aber mutí das wirklich 
sein? KiínnI Ihr nichl cin ein- 
ziges Mal ohne unsere diimli- 
chen Kommeniare auskom- 
fflcii? Was t Ihr kiinnl? Wie 
schòn. dann erinnern wir si- 
cherhciisholber nochmals kur/ 
an die Exira-Markierung der 
1 2<)0er-Gumes und verniicn 
zum guten SchluU die An- 
schrífl unscrcrchnjnwerlen Fu- 
milie: 

Joker Verlag 
„Up & Dnwn" 
Brclonischer Ring 2 
85630 Grashrunn 




TURRICAN3 



MONHKART 



l KIDU M. 



CHÃOS ENGINE 



DKSI RT SI KIKi: 



ASSASSIN SFKCIAL EU. 



DISPOSABLE HERO 



STREET KKiilTER 2 



STARDCST 



AI.IEN BKEED 2 



j 



].ii»bim)ES!.u;a mana(;eri'ROE. 37 




2.12) INDIANA JONES IV 


37 




3.(5)WIN(i COMMANDEK 


2(1 




4.i4>EISHOCKEY MANAfIKK 


19 




5.13) MONKEY ISI.AND II 


17 




6.19) ANSTOSS 


Hl 




7.(6) LOTUS III 


3 


8.48) GOA L! 3 
9.(71 MONKEY ISLANI) 2 




l.(H)K'H.\OS ENCINE 





WINC; COMMANDEK 



ANSTOSS 



EEMMIMiS 
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PERSONAL FAVORITES 



Rusty Oskar 



t. SOFTWARE MANAGER 

2. DESERT STRIKE 

3. D/GENERATION 

4. PKNTHOUSE HOT 
NUMBERS DELUXE , . - ✓ 

5. LLAMATRON 




Mad Max 

1. CANNONFODDER 

2. ...IND1ZIERT... 

3. ASSASSIN SPECIAL ED 

4. F-117 A 

5. ZOOL (CD 32 ) 





9. (10) 



10. (9) 



II. (12) 



12. (14) 



15. (19) 



16. (20) 



ANSTOSS 



WINC; COMMANDER 



iundesuga manager proi 
indiana jones iv 



EISHOCKEY MANAGER 



SENSIBLE SOCCER 



GOAL! 



SYNDICATE 



CIVILIZATION 



ELITE II 



PIN BALL FANTASIES 



BURNTIME 



UIE SIEDLER 



TURRiCAN 3 



MONKEY ISLANI) II 



DUNEII 



DESERT STRIKE 



11ISTORYLINK 



MAD TV 



LEMMINGS 2 



I. (-) DIE SIEDLER 



2. (-) MORTAL KOMBAT 

3. (1) ANSTOSS 

4. (4) W1NG COM MANDER 

5. (-) X-MAS LEMMINGS 

6. (-) JURASS1C PARK 

7. (•) CANNONEODDER 

«. (-> ZOOL 2 

9. (3) ELITE 11 

10. (-) TURRICAN 3 



11. (-> STREET ITGHTER 2 



12. (2) AMBERMOON 



13. (-) TORNADO 



14. (-) DOGFIGHT 



15. (-) KINGMAKER 



16. (-) COOLSPOT 



17. (-> EISHOCKEY MANAGER WEIHN. ED. 



18.(14) PINBALL DREAMS/I AM AS1ES 



19.(20) BLNDESLIGA MANAGER PROE, 



20. (-> El. 
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Nichi jede Szene-Fete ist automatisch cine illegale Veranslaltung unter AusschluíJ 
der Òffentliehkeit - unser I)r. Freak amusierte sich z.B. neulich ganz legal auf der 
..Rainbow Party". 




Unter diesem N&motl Ian d in tter Heins- 
herger Diskolhck Xhe/ Rcnzo" am 
Samstug. dem 15. Januar, die hislang 
sieble Ausgahe der legendarei! Radwar 
Patly slalt, hei der iradiliunsgemali niclu 
nur dic Craeker-Prominen/ vcrtreien 
war, sondem ouch bckannic PcrsOnltch- 
keiten aus der Solhvareimlustrie. Zn dcn 
Organisalorcii gchOrlcn die Gruppen 
Radwar Enterprises 1941 (MWS, TC 
AVH, MG- DF), Spreadpoint (TIGFR, 
AMIGAO. JOEY), Trislar & Red Sector 
tFLYNN, IRA FA, HKNNIN und 
LARS) und Fairlighr Fur einen Fin- 
irittsprcis von 25 DM hekam man atwcl 
Freigetranke. Poster, Aufkleber und den 
Zutriii zum FríihslUcksbulTet um Mpr- 
gen danach. Doçti unsere Geschiehie 
beginm cinige Siundcn frtiher: 
Bereiís am Vortag nuihicn sich die Or- 
ganisatoren damil ah. den ganzen Laden 
sauberzumachen und liir das gesèlí- 
schafUichc GroBereígnis her/uriehten. 
In zweieinhalh Melem Hoho wurde n 
vier Videonlonítore installieri. auDer- 

o 



dem baule man citte eompuiergesieuerte 
Laser- und Lighishow. cine Hi-Fi- so- 
Wifi eine Karaokc-Anlage auf, Da/u ka- 
men noeb eine 6x4 Meter grollc Kino- 
leinwand und cin Sony-Vídeoheamer, 
uni Vídeo- und Computersignale direkt 
auf die Leinwand /u proji/icren. Und 
zur Kanalisicrung der heransirumeiulcn 
Võlksmasscn aus Berlin. Hamburg, 
Kòln, Neuss, Dilssetdorí. Mfinchen, 
Stutigari und den angrenzenden Benc- 
Iu\l!indern brachte man schlieUlich 
sugar Wegweiser auf den Auiobahncn 
und Balinhofcn rund um Heineberg cm. 
Mil guiem Gnind... 

Sehon am Snmslagvormittag reislen 
niimlieh die erslen Freaks an und besefct- 
ten Uberfallartig samiliehe TanksicHcn. 
SupertnOrkte und Kncípcn in der niUic* 
ren Umgehung. um sieb mit SuítdrinkN 
und SQLligkeilen zu versorgen. Mittags 
um 12 woren ungelahr 100 Leute an- 
weseiuh da/u gehorten umer anderem 
Mitglieder der Gruppen Trislar & Red 
Sector, Génesis Project und Spread- 
point. Geyen 1430 stand dann ein Rei- 
sebus bercit, der die sporitieheren Teil- 
nehmer diescr FesiiviUit /um õrtlíchcn 
Bol/plai/ brachte - gefolgt von íibereinem 
Dutzend weiterer. wild hupender Autos, 
die das verschlafene Stiidichen in helle 
AulYcgung vcnci/lcn* An dem fiir 15 Uhr 
angesel/ten FuLlballmatch nahmen drei 
schnell /usammengestellle Mannschaí- 
len mil je zehn Spielern leiL zu denen 
unglaublícberweisc auch Rcchtsanwall 

Gunter Freiherr von Gravcnreuth gehOitfc 

ErwanungsgemaB wurde jòdcr Ballkon- 

(akl des Raubkiípieierschrecks vpn einem 
gellenden Preifkònketi der Zuschaocr 
bcglcilel, die sich dureh ihre gehorte- 
ten Bierdosen- uml Feuerwerkskiirper- 
vorrate ais pròfessicmelle Soeceríans zu 
erkennen gáben. Teilweise war das Pu- 



blíkum aber aueh ntwh so jling, dali es 
in Begleitung seiner lirziehungsberech- 
liglen angelrelen war, die das Geschc- 
hen fleiUig auf Video feslhieliefi; 
UngeHíhr uni 17.30 Uhr war das Match 
dann gélaUfen, und mau machie sich 
wieder auf den Wcg zur Disko, deren 
Plnrten allerdings erst um 19.45 Uhr 
gcOffnet werden sollien. Die miitlerweile 

aufciwa 3(M) Leme ongewachsene Pany- 

gemeinde hielt sich solange mil Bier 
und cifrigen Diskussionen bei Laune, 
da/u verzetchnelen die benachharten 
PiMumcsbuden an diesem Tag walir- 
schcinlich die Rekordumsaize des Jahres. 
In/wischen liefen innen die lelzten 
Vorbereilungen ab, und nach einer Ge- 
neralprnhe des gesamten l:i|uipments 
erhiclt die Meule um 19.41 Zugang zuni 
Vcranstaliungsraum. Dils gab natiiriich 
cin lliillenspcktakel, denn trotz des 
Driingens der allmahlieh uugeduldig 
werdenden Gflsltí wurde jedermann auf 
Waflen, Spriihdosen und dergleichen 
Geríitseharicn kôntrollierL Direkt am 
Fingang konnte man sich auch ein 
T-Shin mit deitt Parlycmblem besorgen. 
um das standesgcmulle Oulfit ÍUr dic 
Tolgendeu Ereignisse /u haben: Ais 
erstes Helen gteieh die Luftballons in 
der Dekoralion den Slieheleien der 
Besueher /um Opfer„ t 
Ob Frcihcrr von Gravcnreuth die Party 
uberlebie. was bei dcn vcranstalteten 
Compelitions zu gewinnen war und was 
sorlst noch so passiene - das alies er- 
fahrt Ihr an dieser Stellc beirai nachsten 
Mal; komplclt mil Fotos und altom 
Dnun und Dran! Mil diesem Verspre- 
ehen verabsehiedel sich Tur heuie Euer 

5^T^ 




(>ar nicht so r 





Nomen ist auch nicht immer omen, denn 
unsere Testkandidaten aus der brand- 
neuen PD-Serie 1200 begníigen sich auch 
mit Standard-Amigas, sofern 1 MB und 
Kick 2.0 unter der Haube ticken. Und 
dann hatten wir noch zwei aktuelle 
Werbegames im Programm! 



Dadieersien UX) Schciben der 
1200-Reihe ausschlíeBIich be- 
kannlcn Stóff enihahen, spriiv 
gcn wir gleieh zur 1200 
Nr.102, wo mil Noslulgium 

der bfiStCi V Urídhim H -ECloa waiv 

lei- Bei dicsem heiUen Bal- 
lerknaller Meuen man einen 
Gleiícr íiber eine horizontal 
scrollcnde Raumslalion und 
zcrhrôsclt allcrlci Alicn-Ge- 
socks, wobci Ttirmc und ande- 
re Hnchhauicn míiglichsl nichl 

gemmmt werdcn sollten- De* 

zenicrZcitdruek* schnclle An- 
griífsformalioncn und ein su- 
peiflottcs Scrollíng sorgcn fúr 
gcpflegte Heklik, prima Grafik 
und vielfaltiger Sound sorgcn 
iurSiimmung-dicse PD-Bal- 
[crina sol kc sich wirklich kein 
Akiionisi enigehen lassou! 

DarTs mal wieder „Tctris" 
Bem? Dann wurdcn wir niimlicb 
zu Gyvcs von der 1200 Nr.l 1 1 
ralen. da das alibekunnle Prin- 

/ip hier um vide neue Qptíonen 

berciehert wurdtv Grundsiii/Iich 
rieseln also immer nodl Klulze 
unterschiedlieher Bauarl in ci- 
ne n Bechcr: wahrend des Flugs 
sollen sie dcnui gedrelu hz\v\ 
bewegi werden, dali /usammen 
mil den bereils vorhandenen 
Buuien vollstandige Mori/oniul- 
Linicn enlsichen. Die ver- 
schwinden dann vom Screen. 
um Piau fíir neue Slapeleien ZU 
machea Sollie sich der Sehaeht 
hingegen anfiillen, hciUfs 
Game ovor. Im Gegen^aizzum 
Original kann hier von den 
Malkn des Beehers uber die 
Forni der Sicinchen bis hin zu 
der Fragc, oh und Wie Wcil der 
Screen bereils von Spielbcginn 
an gelUllt sein soll, nahezu alies 



ein- und umgesielli wcrden. 
Und damii isl Cyves die bis- 
lang vielseiligste Variante des 
The mas! 

Auch zweí Scheiben weiíer, 
auf der 1200 Nr.113, lindei 
sich die Weiíereniwieklung ei- 
nes Oldies - diesmai komml 
£TtQtt zu neuen Ehren. Bis zu 
sechs Spieler gleieh/eilig steu- 
crn per Taslalur einen sich sie- 
lig fortbewegenden Limcnzug 
líber deu Screen. immer darauf 
bedachl, nie den eigenen Weg 
oder den der KoHegen zu kreu- 
zen, da das zum solbrtigen Exi* 
tus filhrt. Neu isi dabei aber 
nichl allein die lolle Mulii- 
player-Opiion, sondem auch 
die Taisache. dali man neben 
reehtvvinkligen Eckcti nun auch 
riehuge Kurven fahren undda- 
mii quasi in beliebigen Win- 
keln íiberdcn Parcoun» kreuzen 
kann. Dasmag nicht sonderlich 
spekiakulíir klingen, haucht der 
allen Idee aber neuen SpielspaB 
ein, Hinzu kommen híibsche 
Graíik und floiie Sounds à Ia 
Depeche Mode, lediglich mil 
dem Verwiming stilienden Na* 
men konnlen wir uns nichl an- 
freur I)une3. 

Jel*l wird*s langsam Zeil ítir 
ein eigensiiindiges Kon/epi, 
und das hai die Gehírnmassage 
namens Mugic Turn denn auch 
laisachlich zu hielen. Bei der 
Puzzelei unier der Besicllnum- 
mer 1200 Nr, 1 17 gili es niim- 
lieh, farbige Perlen aut ausge- 
fuchsie Weise vom Screen ZU 
veriilgen: Die Klunker sind jc- 
weils in Vieirr-Paaren zu dreh- 
baren Kreuzen angeordnel, an 
dercn BeriJhrungspunkien sie 



von cincm Qufs niichsle úbcr- 
wechseln kõnnen. Die eingangs 
noch kumerbunlen Quarlelte 
sollen nun $0 lange um dcn 
Miiielpunkl rolieri werdeu. bis 
sich schlielllich vier gleichfar- 
bigc Perlen uni ein gemeinsa- 
mes Zentrmn scharen. Und das 
ist ganz schon knitllig* /.umal 
dic Zugzahl bcgren/i ist - spii- 
teslens ab dcm driticn Levei ist 
verschiírftes Grulwln angcsagl! 
Dic rein zweckmaBige Orafik 
lafil sich schon wegen der star- 
ken Musikuntcrmalung (ein al- 
ter Mil von Alphavillc in asl- 
reinerQualilttl) verschmer/en, 
aber Lcvclcodcs haben wir 
schmer/lieh vcrmiBl. 

Nun aber /um eingangs ver- 
sprochenen Produci plaeemenl. 
Da hiiiicn wir zunSchsl dcn 
Nachfolgcr zuni .Tclekom- 
mando*', das dic Tclckom vor 
Jahresfrist auf die Amiga- 
Scrcens helztc. Sinnigcrweise 
nennt sich das neue Bundos- 
post-Adventure denn auch Das 
Tclekommando kehrt zuriick. 
wobei diesmal das Kommuni- 
kaiionszenirom cines Insiiluts 
fiir Umweltfragen cincm Sa- 
boiagcnki anhcimgcfalicn isl. 
Bose Sache, denn damil droht 
cine ebensn Internationale wíe 

hochwiehlige Konferenz zu 
phuzen! Dei der Losung des 
Prublcrm ist viel Sptirsinn und 
etwas Einfuhlungsvcmiogen Ittr 
die Cespríichc mil dcn Passan- 
len erforderlielu auch wenn die 
Siory letzilieh eherdtirflig aus- 
lallu Dafur sorgen die ordem- 
liche Maus/Ieun-Sleuerung, 
cine hUbsch bunlc 3D-Grafik 
und floiie Musikbegleilung fiir 
Freudc; das umfangreiche Op~ 
uonsmeníi ermoglielu u,a, va- 
riabfe Spiclgesehwindigkeit, 
und die HD-Insiallalion klappi 

auch ansiandslos. Also kein 

ilblcs Abcnlcuer. besonders in 
Anbeirachi des Preises! 

Ebenfalls abenteueriastig gehfs 
in Ruckslagc zu. Mil diesem 
Game feieri der Medienversand 
Livcclub seinen Einstand im 



Com puier- Business, program- 
micri wurde es vom Ari De- 
partment Und das merkt man 
auch. denn das Spielsyslcm cr- 
innen slark an dcn Quasi-Vor- 
gitngcr „Snaek Zone*\ mil dera 
scinerzeil dic Pausensalami Bi- 
l : i digital bcwortwn wintiei Er- 
neui bckomnii mau es mil aus 
der 2D*Pcrspektive gczeiglen 
Landschaftcn ZU um. durei» dic 
der Hcld sich rcchl komfortabel 
mil dem Joysiick dirigieren 
laBt. Abgcsehen vim dcn 
Schwaizchen mii derEfawoh- 
nerschaft des íiktivcn Schau- 
plalzes sind auch allcrici cher 
Icichlgewichtigc RiiLsel zu ab- 
solvieren. bis schlieBlich d;is íi- 
nalc Ziel erreichi isl - ein 
Baekstage-PaB fiir das Alex X, 
Ptac-Konzert. Gm gcfallen hal 
neben der gelungencn Gratlk 
mil supersuftem Hori/onlal- 
Scrolling vor aliem dic feine 
Musikbeglciiung, aber das war 
bei dcm Thema wohl auch Eh- 
rensache... 

Ehrcnsachc auch. daB wir Euch 
jeizi zum guicn SchluS verra- 
len, wie. wo und fiir wievicl 
Geld es die vorgesteUie Sofi 
gibi. Die Disks der 1 200-Serie 
koslen drei Mark pro Silíek. zu- 
zUglieh Versandkoslcn von vier 
Sicincn* Zu haben sind sle bei: 



Gaby & Udo DriJkc 
Alier Fischerspfad 10 
26506 Norden 
Td.: 04931/16 72 22 



FUr ItackstaRC múlll Ihrdage- 
gen efnén mil zweí Mark frãn- 
kienen Kiickumschlag einsen- 
den, das Tclekommando 
schliigi mil vier Markcrn Vor- 
kasse zu Buchc. und die Zid- 
adresse Púrbcidc Wetbegames 
laulet: 



APC&TCP 
Dorfstr. 17 
83236 Úbersee 
Td.: 08642/13 36 




n Kreuzen: MugicTurn 
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mando kt*hrt/urUck 
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Up & Oown 



Voílà, wie immcr drci besondc- 
re Schmankerl aus unscrer 
Sehai/lruhe: Ashes bekomml 
Henry Zippeh Stollberg 
Mil Slecpwalkcr lur A 1200 
sehlafwandeli durch dte Nacht 
Andreas Vidlmger, Exsen 
Sccond Samurai gehi an 
Philip Geldmatiter, Sprockhovel 



StromattsfaH 



Die Erteuchiung war oITcn- 
sichtlich mit Euch. wir leuchlen 
slanie pede /urtick, und /war mil 
unseren Re/ensionscxemplareri! 
Mil Kingmaker liihrl seinen 
Kandidaien zuni Thron 
Thomas Huhcr, Engctshcrg 

míi Kinggdstcr rettei Mittelef- 

tlc vor Sauron 

Martin Stumm, Solingen 



Seitenhiehe 



Die drei toial verblíidenden 
Game* h&ttcnjctZI auch ihre ex- 
irem vcrhallensgeslftrten Bcsil- 
/er cefunden, ais da sind: 



Michael tlochkirch, Getsenfetd 
Darius FelskL Wilhvlmshacen 
Gregor Font, Aachen 

Kicker Cup 

Oh Eure Empfehlungcn unserer 
Mflnnschofl weitergeholfen ha- 
ben, konnt Ihr weher hinlen 
naehlesen - Wcr lest Ihr. oh Ilir 
gewonOCn habt Silem Service 2 
kieken wir/u 

Andreas Smolka, Woljsburg 
Sportlich gewandei im Jnker- 
Jogger joggen durch die Land- 
sehaft 

Strphan Élder, Bayreuih 

Anja Lfíije, KU't 

Christian Schneider. Duisburg 

Pudclwohl íúhten sich im neuen 

Joker-Shin 

Stcjan Schremmett Untersivmau 
Marton Mvlzer* llannover 
Eric lambe. Korbach 

SeaQuest 

Das LOS ist versehieden... par- 
don, hai enBchfCden, in jc einem 
Bueh eur TV-Scrie schmilkem 
deninaehsi 



Michael Epple, Oitzingen 
Thorsten Wahlmunn. Niedern- 
wohren 

Stefan Singer. Hansen 
Christian Sienter* Wolfshurg 
Jens Kumpfnhitler, Dranske 
Aiko Wtdff: Frítzlar 
Darius Langtie^ Halver 
Detlev Hcitu Hamburg 
Peter LtftZ* Wuppertal 
Raif Hornek. Hirsehhorn 

Weihnathtskarlen* Wet/hewerb 

Hai Euch Kttrte D. der Weih- 
nachlsgruB vun Gremlin, am bc- 
stcíi gefallen? Dann konme es 
durehaus sejfi, dali Ilir gewon- 
nen habi. Naeh/uprufcn aliso* 
gleich: Dcn crsien Preis, einen 
handge/cichneten Original-Co- 
mic mit dem Joker kann sieh 
iihers Ben hangen 
Thomas fítnk* Schoppenstedt 
Je ein akluellfis Amiga-Gamc 
bekommen 

Christoph Ladncr. Potsdam 
Stefim Eggert, Frankfurt 
Michael Scheyda, Bochnm 
Thorsten Wasser t Kiifn 
Michael Romer, Ahlen 
Marco lbsch t Bertin 
Thorsten Gimthvr* Erlangen 
Sastha Abraham, Bertin 
Lsmarí Kruse. Midln 



Mil jc cinem Einkaulsgutsehein 
im Wert von 50 DM plOndcrn 
den Joker-Shop 
Imco MarangL Freiburg 
Runald Lcwmdowitz* Mahtz 
Pierre WohllebetK Potsdam 
Patríck Hoffmann, Ronnenberg 
Michael Fufi. Beriin 
Markus f)ijknraaf. Osnahríick 
Torsien Schwõppe, Osnuhriiek 
Tim Franz. Steinhagen 
Sven Stiihrenherg, Cadenberge 
Michael Sikimski, Hannover 
Je ein von alleu Redakleurcn 
signieacs Maga/in nach Wahl 
selucken wiran 
t/iw Zemke, Nindorf 
Andreas Weinintter. Schwan- 
dotf 

Andreas Mosen Ammvríhal 
DtrkJimkerti Datteth 
Dirk Messerer, Ihmnover 
Thorsten Schattkith Rossoek 
Oliver Bernt. Hamburg 
Mare Schmidt* Erdnunmhattscn 
Philllp Wtjfr Esparnu 
Lcnard Fehrenseth Rosdmf 

So. das w!ir\s mal wíeder ge- 
wesen. Die Gewinner dUrlcn 
sieh ais beglflekwurschleh be- 
irachten* und hei den Peehvtt- 
gcln schlagi yielleícbl das niích- 
sie Mal das Glúek erbarmungs- 
los úi! 



Ruhmeshalle EXTRA 



Die Preise im BRORK-Doppelgánger-Wettbewerb!!! 



4.Preis 



3. Preis 



2.Preis 



1. Preis 



AndratlS L< aus TfcTcribach Andreas P. ;ius Tiefenbnch 
Hier erganzen sich Inlctligcn/. Korperbau isl nur o.k.. aber die 
und Khflne Unierhosen ZU ei- Frisur,,. Eine wirklieh meisier- nen (3ody genauso Uber/eugen 



Andreas K. aus Tíefenbiuii 
Andreas konnle uns durch sei- 



nem fasi perftkten Brork, 
Bravo, Andreas! 



Iiafie Imilalion! 
Bravo. Andreas! 



wie durch seine nalúrliche Mí- 
iník. Bravo, Andreas! 



Miehucl L. aus <>rashrunn 

Trolz inangelnder Áhnlichkeil 
konnle Michael die Verlagsjury 
durch guie Argumenie Uber/eu- 
gen< Ah, dtngsda, Michael! 
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Ene Gruppe Sanity hat Zuwachs 
bckommen und ziir liegriiBung 
der neuen Milglieder ein absolu- 
les Mega-Demo ersiclk - da 
konnlen wir einfcich nichi an- 
| ders. ais dem achiminíiligen 
Meisierwerk (benaiml naeh dem 
Fernsehsendcr , j\rtc , \ da auch cr 
cine deutseh/íran/osische Ko- 

produktíon ist) etwas mehr Piau 

aksonsi iíblich zu spendioren: 
Bcglcilci von felzigem Ja/zfunk, 
geht es zunflchsl aaf cine floiíe 
Rcise uber cine mil Texturen be- 
legic 3D-AchterbahiK die selbsl 
dai SNES-Hil .Mário KarT in 
Sachen Speed und Karbenpracht 
locker ausstícht AnschlieBend 
uinkreist ein húbseh gestylter 
Ane-Sehrifi/ug ein Huhnclurn, 
wobei auch flink gc/oomi wird, 
}cm scrollu ZOpml und dehnl 
sich cine Texthaut Ubcr einen 
riesigen Planeioidcn. danfl wird 
ein tolles Porirait von Albert 
Einstein eingeblendei, ehe der 
BeLraclucr in Veklortunnels ab* 
uiucIil Es fulgi eine Zoomrouti- 
nc, wi) ein Gnom so lange 
durchgekneici wird, bis er 



schlieUlieh den Moior amvirii ein 
wenig úber den Scivcn roueru| 
sich selbsl vervielfálugt und wie- 
der in den Tiefen des Moniloisl 
entschwiixkt Rin <Selbrt?-(Portrail 
der Ktinsiler wird sodann von 
einer Doilancischafl abgelõst, 
iíber die glcichzcitig Tcxtc | 
scrcllen; bis sich ein extrava- 
gantes Sinus-Plasmu zoomend 
Piau vcrschaflL Bin íeinerl 
Húptball mit Lichlqueiic darf| 
naiúrlieh ebenfalls nieht fchlen, 
und die Gratik cines kleincn 
Monsiennadels gereichl jedem: 
Sumralisien /ur Ehrc. 
Mit einem Rug dureh das Ko-I 
leidoskop cines megabumen j 
3D-Tumiels mii stiindig wcch* 

selnden Musiern nahen adi die 
ariisiische Reise dem Ende, ] 
denn nach einem Kantasy-To- 
tenkopf im Slil von „BchoIdcr"| 
rauschen bei santter Musik nur| 
noch Vcktorobjekte, Vcklor- 
buchstaben und ein ínfomiaii- 
ver Serolliexf samt den Credilsl 
und Adies sen iíber den Schirm.l 
Insgesaml ein klarer Fali von; 
WOW! 



C Kennt Ihr den vom Demo-Freak, d 
Demologen und der Denionstrantin? 
so, auf einer Demo treffen sich.» ach, den I 
wollt Ihr gar nicht kennen? Auch recht, I 
aber unser heutiges Demo-Trio miifit Ihr 
cinfach kennenlernen! 
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END OF THE MISERY 



Die Show V0n Saga/ily slailcl 
mil etoem von schmeicheln- 
jdcm Klaviersound unierlcglen 
^Siarwars^-Scroller und dem 
Flug cines kleinen Kaumglei- 
lers. Das Sehiff lauclu in dic 
Álmosphare cines Riesenpla- 
ncicn cin, wu dic (aus Cock- 
phsichl) gezeigie Fahrt úher 
Frakialberge ahmpl endet und 

man sich in einem Víercck- 

TunncI wíederfindei, an des- 
sen Ende cin Texl, der Grup- 
penname und knallharter 
|Teehnosound wanen. 7xx die- 
Ser Musik gibi cine Tànzerin 
Morphingclíekie in diversen 



Vckuirfitíuren zuni besien; ci- 
nen Vektorlunnc! spiilcr darf 
man zWei miicinander spie- 
lende Copper-Kugeln bestau- 

netu Dann wirbetn bunie Vek- 
lorhlille im RGBFarbmix. 
gcfolgt von siahlgraucn. plas- 
maartigen Colorharc. Mil den 
íUKchlicBendcn GríiBcn isi 
das Demo aber noch nicht 
vorhei, denn es rotiert noch 
ein mil Tcxiuren bdegter 
Mannorbloek íns Bild. und 
cine niehrfarhigc Dol-Land- 
schaft harn der Bclrachlung. 
che die serollenden Credits 
den Spukendguitig bcenden. 




Kinc namenlose skaodmavi- 



I sche Gmppe (zumindest 
konnien wir dic asialíschen 
| Schrifízeichen niehl fintzif- 
fernl ptàsentiert hicr genau 
Idas, was der Tilei versprichi: 
cin digitalcs Musik video im 
MTV-Slik Nach einem grim- 
migen PortraU wird der Zuse- 
her mil sehnellen Bildweclv 
seln bumhardiert. wahrend 
sich versehiedene Tunzer dom 
Technosound hingeben* Zwi- 
schcndnrch gibi* s immer wie- 
| der kleine Kinblendungen. 
Z.B. einen rulierenden WUrfel 



voller blin/cindcr Augen odcrl 
cine Hand. die einen Couni- 1 
down anzeigi. Keinc Pnige.l 
diese Ughl & Sound-Shuwl 
mil ihren rasanlen Schniucn| 
und deui slampfendcn Bcal 
waní beslens geeignei, um in 
einer Techno-Disko nuf der 

Vidcowiuid zu loufen! Nach 

dem ciwas abruplen Endc gibi 
das Demo noch die Namen 
scincr em/elnen Machcr in 
lesbarer Fonn preís - klaro» 
wer will mil einem BO gelun- 
genen Werk sehim gíin/lieh 
anonym bleíhen? 




Ganz rechl. wer sich diesc Tup- Demos enlgehen lííBi. isi 
wirklich selt>er schuld - zumal sic so gul vvie ntchis kosien 
und auf so gul wie jedem Amiga laufen! Viel SpaB damit, 
alies Ubrige slehl wie immer in derTahetle. (ms) 













ullcit Amiga* 
ob 1 MB RAM 


I^DM4pono 
I Di* 


Malbodcr 
Compuicrsoftft-orc 
KOmcrvtrattc 29 
Uocholl 




iillcn Amiga* 
ab 1 MB RAM 


2.- DM * Porto 
2 Disto 


Mallandcr 
CtímpiUersofltturc 
ftttmcr>tniBc29 
Bocholi 




allcn Amigas 
ab 1 MB RAM 


2 B - DM + Porto 


MalUmter 
Ciimpuiersonwsn* 
RomcntraBc29 
46395 Bocholt 




Seid mir gegriifít, grofie Helden und Krieger des Computerentertain- 
ments, die Ihr, der kargen Gebirgsztige und frosligen Taler der neuesten 
Zockersoft úberdriissig, Eure miiden Glieder an der erquickenden Quelle 
des Wissens mit neuem Leben erfullen mochtet. Nehmet einen gehorigen 
Schluck des Weisheit spendenden Know Hows zu Euch, bevor Ihr Euren 
beschwerliehen Weg durch die gnadcnlose Digi-Ungewifíheit fortsetzt. 
k ii r/n m, viel SpaB mH der neuen Know How-Ausgabe! 



HILFE! ! FRHGEN?! 



Ais weitgercister Elite U-Wclt~ 
niumbummlcr nahm Thorslen 
vor kurzem den scheinbar 
hamdoscn Auftnig an* zwei 
Passagicrc so schncll wic m6g- 
lich zura „van Maanens-Stcm" 
zu transportierea Mil der Prâ- 
zision cines Schweizer Alom- 
uhnverks ericdigte er alie 
Dinge, dic i ur cine sichere An* 
kunft auf «van Maanens" von- 
nõtcn waren: gcníigcnd Trcib- 
stoff. die Zielkoordinatcn ftlr 
den Hyperraumsprung und 
schlie&lich auch noch die erfor- 
deriiche Wítíuerzulassung* Ei- 
ner mhigen Reise stand also cl- 
gcnilich nkhts mchr im Wege 
- oder etwa dodi? Denn ais cr, 
nachdem sein SchilT den Welt- 
niumhafen vcrlasscn haltc, das 
Hyperraumtricbwcrk zllndcn 
wollie, geschah elwas sehr 
McrkwUitiiges - niímlich abso- 
Iu( nichts! Der Spmng durch 
den Hypenaum BeB sich auch 
nach iniensiver Fchtentuche 
dnfach nieht aktivicrcn. Wel- 
cher cliliírc Wcllniumtuxi-Pilol 
hat iihnliche Problemc bei dic- 
ser .jnihre" bercits gemeistert 
und kann soniil unserem ver* 
zwcifdtcn Thorstcn mit Rat 
und Tat zur Scile slehen? 

Andre Wernicke liat sich mit 
scinen Cannonfodder-KUmp- 
fem bcrciis bis in den 19, Levei 
durchgcschlagen - leider 



scheim Rir seine lapfercn 
Kriegshelden hicr Ende der 
Ausbaustrccke zu sein fl denn 
trotz iniensiver Suche konnte er 
bislang weder Ausríistung noch 
Waffen cntdcckert Zu aliem 
Ubel zcrslòrcn die beiden vor- 
handenen Kanoncn nurden lin- 
ken Bunker, da sie sich weder 
durch guies Zureden noch 
durch robe Cewalt dazu Uber- 
reden lasscn, auch die beiden 
anderen Bunker anzuvisieim 
Dic gleichen Probleme treten 
bei ihm Ubrigens auch noch in 
Levei 24. Unterlcvcl 6. auf! 
Die groBc Preisfrage isl nun: 
GibTs eine Môglichkeit, diese 
beiden Leveis ohne Tricks zu 
Uberstehen. oder weist das Pro- 
gramm an diesen Stellen 
schlichlweg einen Bug uuf? 

An alie Saveknacker, dic in 
BjV.T. 2 bereits im Carmenta- 
Turm waren und in dic dortige 
Bank von Massiglia eingebro- 
chen sind: Wie, zum Henker. 
habt Ihr das geschafft? Gibt es 
ctwa speziclle Wertacuge, um 
die Bank zu knacken? Wenn ja. 
welche, und \vo findet man sie? 
Oder muB Andreas viellcicht 
irgendeine andere Voraussel- 
zung mitbringen? 

WiBt Ihr viellcicht. wo dieses 
Jahr dic Dcutschen MehN 
schwitz-Mcislcrschafien statt- 



finden? Ncin? Na, vielleicht 
konnt Ihr dann wenigstens eine 
der obigen Fragen beantwor- 
tcn. Damit wllrdet Ihr nSmlich 
nicht nur Euren ratlosen 
Zockcrgenosscn ein Lichtlein 
anstecken. sondem auch noch 
(bei Veròffendichung Eurcr 
Antwort) cin paor Kríiten ein- 
steckea Also ran ans Schreib- 
geriit, Antwort verfaBt, Adresse 
und Kcnnwort Fragen auf den 
Umschlag gepinselt und ab 
daíílr! Solltct Ihr jedoch eher 
eigene spiclelechnische Pruble- 
me auf dem Computerher/xrhen 
haben, dann schreibt uns. damit 
wir Eurc Schwierigkeiten hier 
und auf dieser Seile an Eure 
Zockcrkumpane weiterreichen 
kflnncn. Frcilich sind auch Jo- 
kcr-Redukieurc nicht auf den 
Kopf gefallen (zumindest nicht 
allzu híiufig...) und slehen aus 
diesem Grund jedem gestran- 
deten Sofiwarekapitãn mit hilf- 
rcichen Hints zur Seitc! Klin- 
gcll einfach mal durch. wenn es 
wieder hciBL.. 

HQTLINB 

JEDEN MITnVOCH 

VON 16,00 BIS 19.00 
UHR 

UNTER FOLGENDEN 

RUFNUMMERN: 

089/463823 

ODER 

089/46058 22 




Gddsti 



Backstagc 
Telekommando 2 

Karten zu: 



Àmbcrmoon 



Tips und Cheats zu: 



Ambermoon 

Cannonfodder 

Christmas Lemmings 

Dic Sicdlcr 

Doofus 

Elite 2 

JonaUian 

Premicr Managcr 2 
Suburban Commando 

Freczcr- Adresse n zu: 



Cannonfodder 
Coo! Spot 
Die Siedler 
SurduK 

Auch im Maiz Icislcn wir uns 
lecinen Scherz! Denn wic von 
Anbeginn der Jokcr-Zciu so 
auch ftirdcrhin in alie Ewigkcit 
wird jeder Bcitrag von Euch, 
der nach eingehender Prtifung 
auf Originalitat und Korrckt* 
heit von uns vcrOffenilichi 
wird, mit bis 2U sage und 
schreibe 300 original Dcut- 
schen MSrfccrchcn honoriert (je 
nach /UtualitUt und Umfang). 
Also sllzl hier nicht so tutcnlos 
herum! SchmeiBl Euch ran an 
den Computer, knobelt das 
Ncuesle in Sachcn Tips. 
Cheats. LOsungcn. Kartcn. 
Tricks usw* aus. und ah dafUr! 
Dcnki jedoch bei der VcrfiLS- 
sung Eurcr geistreichen ErgOs- 
sc auch daran. daB uns auf Dis- 
kette gelicfertc Tcxte im PC- 
ASCII-Format sowic schOnc. 
im Amiga-IFF- oder PCX-For- 
mal gâpinselle Karlcn cin extra 
breiles Grtnsen entlockcn! Da 
bei glcichweiligen Beitrãgen 
Ubrigcns der Eingangssiempel 
entscheidet. solltct Ihr nicht 
ullzuviel Zeit verplempcm und 
Eure Machwerke ain besten 
schon gestern an folgcnde 
Adresse schicken: 

Joker Verlag 
Know How 
Brclonischer Rlng 2 
85630 Grasbrunn 
Telefax: 089/460 49 77 
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LEGENDE 

1) fTbnse (Unutzen?) 
2'» Eingariii :u Dorira 
j> Alie Pílanzen <auf^t 

•teu BÍttlsrtn) númu 

Kftttzt Ktrdtn 

4) Rriuttr 

5) $M>m 
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CHEflTS 



OkAV SofT 

AmGmIxnZ 92557 Wridiw, 
Trl. 09674-1979 Fax-1294 
ItotU+ta *uuu<i. -SUO 5 



D/E TRlCKRtlCHtN 



Wie uns gerode vun unirem spríu 
zigen Sportrcporter Klaus Ví II be- 
rielitct wunle, luihen mcIi clic o-hci- 
nígcn Jungs vom Gremlin-Tcam fijr 
ihren Prvmivr ManagCr 2 cine 
Schummeld ilor rixiraklassc cinlal- 
Icn Lmcn; Wic schon beim Vorgíln- 
ger kann sich der vnn GcIdrWHen 
und schlcchicm Spiclcnraierial gc- 
pcinijzic Digi-Managcr durch den 
Griff zum TokfcmhiKer Erlcichic- 
rung vi fe nchafTen. Nur ercchrint 
dicMiutl. naclwJeni uun dic Nummcr 
781560 gewahh liai, cm auflciM 
amllsanler und schõn gepinsdier 
Geldspielaulomat Marta „veoatldl- 
[l- Bauemkneipe", an dem es neben 
BaiNchafl und FrorulienMcn ivic 
Stadion bulldo/cm sogar divci^c 
Chcats n\ gewinncii gibt! Uud das 
Allçrschttnsíe an der gan/en 
Gldcksspiclcrci: Der Spalt kostet 
Euch kcln mOdes Pfund, denn Eucr 
Managcrciat wird durcli die wikle 
Zoekerei ani Auiomaten in lemnsKr 
Weise belasieL 

llulk Hogan, muskclbcpackicr 
Wnrsiling-Slar, hat ja vor nichl allzu 
langcr Zcil ais Shcp Ramscy im 
mchr .schlcchten ais rcchien Zcllu- 
Umlsircifcn Suburban Commando 
hewiesen, daft man ais Hcischbcrg 
auch ohne cin cinziges Grainm Ge- 
himrniLvsc voll lebensfáhig hleibi. 
Und gcmiifi einer uralien Tradilion 
vverden schk-duc Filme amchei- 
nend grondsttl/Jicli in nocli schlcch- 
urre Compulcnipicle umgeseGt.. nu 
ja, wnigMcm gibt"s ein paar l-cvcl- 
oxles, die Euch, dank Andreas 
Meyer, iiber dic langweíligstcn Sasc- 
nen hinwcghclfen werden: 

Lcvcl 2: PIX1BDIXIK 
Lcvcl 3: THOMAS 
Lcvcl 4: POSTMANPAT 

Wie ma» auf die doch rechi liimvcr- 
bmnnte Idee kommen kunn, scinen 
flohfelligen Kííter DímiFus ni nen- 
nen, konnte mir bis jct/t Icidcr noch 
niemand crkltircn - sclbst Schlau- 
nwier Sebastian Roas mutile da pas- 
*cn und SctaCkU mírcbcn tí nur dic 
Irvclcodcs: 
Lcvcl LI: - 



Levei 1-2; 
Uvcl 1.3: 
Uyç\ ia 
Lcvcl 15: 
Lcvcl th 
Uvcl 2.2; 
Lcvcl 2.3: 
Uvcl 2.4; 
Uvcl 2.5: 
Levei 3A i 
Levei 3.2: 
Uvcl 3 J: 
Uvcl 3.4: 



DZI5YS 
PH 16TB 
PJ69JP 
ZR6I&9 

11K94DV 
RRI3RV 
XH37ZT 
PK49FD 

KBI5IIL 
LVI8PV 
BY87PY 



In der Wcíhnachiscditton Chrirf- 
mas Lcmmin^N hupfcn. baggem 
und klctlcm die klclnen grtinschop- 
figen Sclbsimordcr wieder durch 
dic unmòglichsien Szcnariea Ian 
Sctdicruann liai mc jedoch bciriLs 
unbeichadei uberr alie 32 U\eis ge- 
leiíei und phfôenucrt hier Hpb! Mine 

Levélçodes; 
Flurry; 

Uvcl 2: UHIJUBCCX 
Uvcl 3: NHLDHBADCR 
Uvcl 4;HLDHBINECK 
Uvcl 5:IJ>HBAJLPCT 
Uvcl 6: IÍHBIJLLGCM 
Uvcl 7; HBANLLDHCJ 
Uvcl 8: BINLLDHICS 
Uvcl 9: BAJHMDHJGU 
Uvel 10: UHMDHBKCN 
Uvcl IhNHMDHBALCK 
Uvd l2:HMDHB[NMCr 
LCWI 13: MIJHBAJLNCM 
Uvcl I4;DHBULM0CV 
Uvel 15:HBANIAH>PCS 
Uvel I6:BINLMI)II0CL 

Blisárd: 

Uvcl I; BAIHLF1IBIX) 
Uvcl 2:UIILniBCDX 
Uvel 3: NIILTIIBADDU 
Uvcl 4: NLFHBINEDN 
Uvel 5: LFIIBAJLFDW 
Uvel 6:FHBULLGDP 
Uvel 7:HBANLLI ; III)M 
UVd 8: BINLLFHIDV 
Uvcl 9: BAJHMHHJDX 
Uvcl 10: IJHMKHBKDQ 
Uvcl 1 1: NHMHHBALDN 
Uvcl l2:HMHmiNMmv 
Uvcl 13: MFHB AJLNDP 
Uvcl 14: FHBULMODY 
Uvcl I5:HBANLMFPDV 
Uvel 16: BINLMFHQDO 
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AMBERMOON Monster-Steckbrief V2.0. 
von Mareei Smuz 1993 

Legende : 

LP = Lebenspunkte; SP = Spruchpunkle; STK = StSrke; INT» 
Inlelllgenz; GES = Geschicklichkeit 

SCH b Schnelligkeit; KON = Konstitutlon; KAR = Charísma; GLU= Gluck; A-M = Anti-Magle; 
ATT m Attacke; PAR = Parade; SCH2 = Schwlmmen; KRI = Kritischer Treffer; F-F = Fallen (inden 
F-E = Fallen entschárfen; S-Õ = Schlósser knacken; SUC = Suchen; SRL = Spruchrollen lesen; 
M-B = Magle benutzen. Waffen, Geld, Rattonen, Atlacken pro Runde = Immer unterschledlich. 
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RNTWORTEN 



D/E HEISSiUSEHNTEN 



Milan Straka zeigt MiehaeL 
wo bei Jonainan der 

AOK-Chopper langrollt: 
Das Verblinden mil Eva biw. 
das Wcgschicken von Gcrd 
dtlrfle cigcnllích ohnc groBc 
Problcme líber dic Biihnc ge- 
hcn! Der einzige Fchler» der 
cvcntucll begungen werden 
kann t liegl in der Rcihcnfolge 
der Aklionen. Nur wer zucrst 
Gcrd wegheordert und da- 
nach mil Eva einen Paki 
schlicfit, wird diese Szene er- 
folgrcich beenden ktinnen! 

/imbermoon-Spezialist 

Mareei Smuz weist Thorben 
Kramer den genauen Weg 
zuni Gcwttlbc, in dem Nav- 
Slcine hergcxtcllt werden 
knnncn: 

Der Weg dorthin heginni vor 
der Mine (Dor Kiredon). Die 
Tur zur Mine iiffnci sich auf 
das Slichwnrt „Tor'\ Im In- 
neren erklimmi man die rech- 
te Lcher und irifft somii el- 
was weiíer unien auf das Tor- 
nak-Weibchen. Dieses muB 
erledigl werden, bevor man 
das Ei einsacken kunn. Dann 
gehl*s wiedcr nach oben und 
Ubcr dic linkc Lcilcr weilcn 
Wiedcr in der zweilen Ebene 
der Mine angekommen. laufi 
man zur erslen der drei Lei- 
tern. Die Tornaks sind víillig 
friedlieh, ítolangc man das Ei 
bei sich tuu. In der driitcn 
Ebene sitfBt man» so rnan be- 
Miimme Wiinde (die mil den 
groBcn schwarzen Lõchern) 
mil Hilfc der Spilzhacke nie- 
dcirciBl, auf cine grollc Mc- 
lalllur. Links von der Tíir bc- 
findel sich dic Bcrnsteinma* 
schine. die mil Hilfe cines 
Bcrnsleins akiiviert werden 
muB. Rcchts von der Tur 
hciBt es graben. um den 
TilrOflnungscode zu erfahren 



(erlauiei ubrigens7l), Hinier 
der Stahhur benulzi man cin 
Sellt um in die Amikc Anlage 
zu gclungen. Grabl Euch hicr 
wic zuvor durch diverse 
Wiinde (siche schwarze 
Lochcr), bis Ihr in einem 
Raum mil cincr weiteren 
Bcrnsccinmaschine stehl. 
Man aktívicn dic Maschinc 
mit Bernstein, legl den Hcbcl 
um und íiffnel mil dem erhul- 
lenen Codc die groBc Tiir. 
Don, neben der Tíir, den Hc- 
bcl umslellcn, im nãchslcn 
Raum (lícgt gcgcníiber vom 
Fahrsluhl) graben und das 
Fach õffnen, Bueh cnlneh- 
men* und ab in den FahrsiuhL 
Hier. im zweiten Stock der 
Ànliken Anlage, sollle man 
besonders auf die bcwcgli- 
chen Encrgicbalkcn und Blil- 
zc achien! Nach ein paar 
Scbríllcn crreichl man cine 
Tíir, dic vcrschlosscn und 
auch nichi mil dem Codc zu 
cniriegeln ist Wer sie õffnen 
will, mull wic folgi verfah- 
ren: Kurz vor der TUr gehfs 
in cinen Raum mil sehr vie- 
leu Encrgicbalkcn. ,,Wan- 
derf cinlach einem der Bal- 
ken hinterher, bis Ilir alie He- 
be! an den Wandcn umgelcgl 
habl und sich cine Túr tiflncl! 
In einem Raum dahinler fin- 
dei sich neben einem un- 
brauchbaren Teleponcr auch 
ein aniikes Gcriit in einem 
Fach. Sleckl das Ding ein, 
und siehe da, dic ehemals 
verschlossene Tíir isl nun of- 
féfl- Dahinicr liegl der drilte 
Tcil der Anitkcu Anlage. 
Hier mussen ersi mal dic bei- 
den Hcbcl belUligt werden, 
damit der Telcporler seinen 
Diensl aufnimmt Oher dic- 
sen Teleponcr crreichl man 
cinen weilcren Beam-o-mai. 
der auf glcichc Wcisc akti- 



viert werden muli, Nach Be- 
nulzung diCvScs Gerais findei 
man sieh in cincr langen Hfll- 
le wiedcr Man cih in den ein- 
zigen „offencn" Raum, legl 
den Hebel um und springi in 
den Teleponcr Dicser hcaml 
zurilck /um Teleponcr om 
Anfang der Balle, Allcrdings 
isi jeizi cin weiterer Raum auf 
der rechten Seile der Halle 
„offen'\ Man vcríiilm nun auf 
dieselbe Weise. bis alie Riiu- 
me auf der rcehlcn Scilc hc- 
gchbar .sind- Wiedcr am An- 
Íangs-Telcporter angelangL 
wird crncul der Hcbcl umge- 
lcgl und der Teleponcr bc- 

nutzL 

Jeizi Iandel man in einer wei- 
lcren groBcn Halle. Hier gih 
cs, cinen Schaller umzustcl- 
Icn und cin beslimmics Gcriíl 
aus den Amicn cincr l^ichc 
zu slchlcn, bevor man sich 
milicls Teleponcr wiedcr aus 
dem Slauh machl. Danach, int 
crslcn Raum. den Hcbcl wie- 
dcr zuruckslellcn und in den 
Teleponcr hOpfcn. Wiedcr in 
der Halle, findei man an der 
hinteren Wand cinen Sehal- 
ler, Dieser deaklivien den 
Encrgicbalkcn des linken obc- 
kí\ Eingangs. Im Raum da- 
hinler bcfindcl sich der Schal- 
ler fíir den nachsicn Eingang. 
Naehdem man alie Schaller 
umgelcgl hal, crreichi man zu 
gulcr Lclzt cinen Fahrsluhl. 
mil dem man nach unien 
fiihn. Dorl sichi man vor drei 
Eingãngen. Hinler dem rech- 
len enldcckl man nach einem 
heil dbcrsiandcncn Kampf cl- 
liche Fiicher mil Farbpalcllcn. 
Diese werden in dic Hoseu- 
laschcn gcslopli, und man he- 
gibi sich zuni mililereu liin- 
gang- Der fiihn gcradewcgs 
in den langcrsehnlcn Nav- 
Slcine-Raum. 
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OmiI Spòt: Dic CooIncss-Pro/ente 
losscn sich mineis Adressc 391 1B in 
ungeahnle Hfthen schrauben. Die An- 
ihl der Ixbçn findei Ihr in Adressc 
Í9I17. Béicgi man die Speichcixicl- 
icn bei Adressc 7868 sowie 7912 mil 
Wcn 4A, so veríílgt unsercoolcr 
inkl Oter unendlich vicie Leben. 

Stardust: Wer Problemc mil den 
ndén Aslerokícn hai, kiinn sich Ulwr 
kdresse ' CI93B8 mil zusiíuliclicn 
fen eindecken. 

Siedler: Wem das Produricrcn 
von Lebcnsmilíeln und Waffcn /u 
umstiindlich íst. soliic sich dic 
lOligic Mcngc an Matcrialicn cin- 
in die iblgenden Adrcsscn 
:hrcibcn: 
Hsche: C7CB4B 
fchwéinc: C7CB4D 
;hÍnkcn:C7ÇB4F 
!etreidc:C7CB5l 
fchl; C7CB53 
IroL- C7CB55 
íaumstamme: C7CB57 
Bauholz; C7CB59 
Rudeibooie: C7CB5B 
Báustcíne: C.7CB5D 
BscncR: C7CB5F 
Roheisen: C7CB61 
Kohlc: C7CB63 
Goldcra: C7CB65 
Goldbancn: C7CB67 
Schau!cln:C7CB69 
Hammcr. C7CB6B 
Angel: C7CB6D 
lei^chcriaeile: C7CB6F 
tai8eD:C7CB71 
Ulc: C7CB73 
SSgcn: C7CB75 
Spil2hackcn: CTCB77 
Zangco:C7CB79 
Schwcrtcr C7CB7B 
mo C7CB7D 

ínoorodder; Die Anzsthl der Re- 
kruten findei Ihr in der Adressc 
80639. Gnuuilcn in Hullc und Fúllc 
kOrUil Ihr Euch in Adressc 8 IRO 
ichraben, Dic Panzeriitusle siehen in 

v aber ifrostig tvurden diese 
Adressec von Dirk Ztmmer, Maithias 
Rínas. Andreas Kluwikowski und 
lomas Post gclicfcrl- Man danki! 
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LOSUNG 



TELEK 



Tja wer hcute noch richtigc 
Abenicuer erleben will, muB 
ebcn, wie auch Gaby DrUckc, 
bei der Tclekom unhcucm! 
Denn ncben Telefonlcitungcn 
flicken gilt es hier, so wag- 
halsige Untemchmcn wie 
Kopierer reparieren, Compu- 
ter ncu starten oder gar Fax- 
Gcriíic bedienen zu Uberste- 
hcn<„ 

Zu Beginn ôffnen wir crsl 
cinmal die HeckUiren unscres 
Serviccwagens und schnap- 
pen uns das Werkzeug sowic 
das Funktelefon. Dann gehen 
wir in das Umwcligebííude 
und sprechen mil dem Por- 
licr. Bcvor wir den Aufzug 
benutzen, sicigen wjr uber 
das Trcppcnhaus in den Kel- 
ler, Don erwischen wir jc- 
manden, der an der Klimaan- 
lage herumfingert, Wenn wir 
nun den Aufzug benutzen 
wollen, merken wir, daB mil 
diesem Teíl irgend etwas 
nicht stimmt. Um die Si* u 
stelle zu erreichen, bcnõligen 
wir allcrdings cine Lciter. 
Diese holen wir uns aus dem 
Abstcllkammer im Keller 
Bei dieser Gelegenhcil 
schauen wir uns auch gleich 
mal die Klimaanlagc eiwas 
nãher an- Aba! Hier war cín 
Saboteur am Werk! Wir repa- 
ricren die Anlage auf die 
Schnellc (benutze Werkzeug 
mil Klimaanlage), flffnen im 
Treppenhaus den Schrank 
und cntnehmen das Sei! so- 
wie das rale und das grfinc 
Modul. Danach gcht's wieder 
zurilek zum Fahrstuhl. Don 
benutzen wir die Leitcr, õff* 
nen die Deckc und klettern 
nach oben, Die Kabel der 
Steuerelektronik wurden zer- 
5chnitten - mil unserem 
Werkzeug solhe jedoch die 
Behcbung des Schadcns kei- 
ne Sehwicrigkcitcn bereiten- 
Dann schlieBen wir die 
Deckenluke wieder und ent- 
femen dic Lciter. 
Um in den 4, Stock zu gelan- 



gen, benutzen wir die Konso- 
Ic. Don meldcn wir uns bei 
der Geschhfisfilhrcrin und 
quetschen dic nctle Tantc 
Ubcr alies, was fúr uns wich- 
(ig sein konnic* aus. Nach- 
dem wir keine Fragcn mehr 
auf dem Mcchanikcrhcrzcn 
haben, Ubcrreicht sie uns eine 
Fax-Listc. Vom Schreibtisch 
nchmen wir die D-l-Kane, 
dic wir fiir unser Telefon ge- 
brauchen konnen. Im Vor- 
zimmer finden wir em Fax- 
gcrâl, cinen PC und einen 
Drucker. Da die Fcstplattc 
des PCs zerstõrt wurde, mUs- 
sen wir uns erst cine Siandis- 
kctle organisicren. Wagen 
wir also mal cinen Blick auf 
die Fax-Listc, die wir versen- 
den sollen. Einc Fax-Nurn- 
mer ist unlescrlich. Da wir 
aber auch mit der Telekom in 
Tokio hervorragend zusam- 
menarbeiten, billcn wir dort 
um Hiife. Dazu bcnuizen wir 
die D-l-Karte mit unserem 
Telefon und wâhlcn Tokio 
an. Von dort bekommen wir 
die vollstiindigc Nummer. 
Nun fahren wir in den 2* 
Stock, eilen ins Labor und 
billen die Programmiererin 
am Compuler um die Sy- 
stcmdiskcttc, Jetzt in den 1. 
Siock, don schen wir uns 
gleich mal den Kopierer ei- 
was niiher an. Den Papicrsla- 
pel legen wir ins Papicrmaga- 
zin, den fehlendcn Toner 
kftnncn wir allerdings ersi 
sptUcr bestei Icn. 
Wir iraben nun gcmQUich zur 
Buchhaliung. Hier bclabem 
wir den Buchhaltcr so lange, 
bis cr uns gestcht, daB er lie- 
rischen Kohldampf auf cine 
Pizza hau Tja, nichls leichlcr 
ais jenes! Wir laufen in die 
Telefonzentralc, benutzen 
wieder unser Telefon mil der 
D-l-Karte und bestellen dic 
gewflnschte Pizza, Anschlic- 
Bcnd nehmen wir uns das 
blaue und das gelbe Modu) 
vor und sehen uns die Anlage 



an. Bei den Slcckplatzcn wis- 
sen wir nichi weiter und ru- 
fen bei der Telekom unseren 
schlauen Kollcgen Herm 
Schmilz an. Dicser erkliirt 
uns dic Reihcnfolge der 
Steckpliitzc, dje wir uns un- 
bedingt merken solllen. Nun 
diirfle es keine Problcme 
mehr geben. Wir iiberzeugen 
uns noch davon, daB der 
Buchhalter scinc Pizza crhal- 
len hat, und lasscn bei dicser 
Gelegenheil flinken Fingers 
den Kugclschreibcr von sei- 
nem Schreibtisch mitgehen. 
Ubcr Blx bcslellcn wir nun 
den fehlendcn Toner. bevor 
wir unser Augcnmerk auf das 
Fahrrad im Flur lenkcn. Bcim 
Vcrsuch, den defeklen Draht- 
esel zu reparieren, miissen 
wir leidcr feststcllcn, daB cr 
nun gar nichi mehr zu gc- 
brauchen ist (naja, Fahrráder 
sind halt nun mal keine Tele- 
fone!). Dic Einzelteile neh- 
men wir jedoch sicherheits- 
halber mil - man wciB ja nie, 
wann oder wo man mal cin 
Ensatzteil benôligt! 
Dic Tiir im 3. Stock klemmi 
- wir miissen uns wohl einen 
anderen Zugang zu diesem 
Stockwerk verschaffen. Doch 
zuvor fahren wir wieder ins 
ErdgeschoB und nchmen 
beim Pfònner den bcstellten 
Toner enlgegen. Somit líiBt 
sich nun auch die Arbeit am 
Kopierer im L Stock been- 
den. Danach gehl es wieder 
abwãrts in den Keller Hier 
íMTncn wir den LUftungs- 
schacht und stellen fesi, daB 
uns furdie Durchquerung des 
Schachtes die Bauplilnc des 
Gebaudes fchlcn. Der Pfiin- 
ner gibt uns den guten Tip t 
doch ma! bei der Datentypi- 
stin (sie ist in der Kantine 
zu finden) vorbeizuschauen. 
Nachdem wir von ihr cine 
Modemnummcr erfahren ha- 
ben, begeben wir uns wieder 
in den vienen Slock und be- 
treten das Vontimmer. Jclzt 
faxen wir zuerst das Einla- 
dungsschreiben an dic Tcil- 
nehmer und slarten anschlie* 
Bend den Computer mittels 
Disketle. Leidcr vcrfUgen wir 
nichi Uber das nôtige PaB- 
wort, und so will der doofe 



Compi immer noch nichi 
mil den Informationen ríiber- 
kummen. Wenn wir uns al- 
lerdings recht erínnem, zock- 
ic doch so ein kleiner Botcn- 
junge unten auf dem Flur cin 
Compulerspiel. Na, der Knirps 
weiB doch sicher den ge- 
suchtcii Codc! Also nix wie 
hinunlcr und den Kleinen 
mal in dic Mangel genom- 
men. Nach ciwas Oberzeu- 
gungsarbeit riíckt der Bur- 
sche das PaBwon schlíeBIich 
riuis. 

Nachdem wir uns nun mit 
dem ríchtigen PaBwon in 
den Computer eingeloggl ha- 
ben, wahlcn wir das Modem 
fiir die Bauplânc an und las- 
scn uns die Dinger sogleich 
ausdrucken. Nach intensi- 
vem Studium der Pifine mQs- 
sen wir mil Grauen fesistel- 
len, daB sie mil franzíisi* 
schen Texicn verzien sind. 
Na ja T bleibi uns hall auch 
der Weg in den Videokonfe* 
renzraum nicht erspan (dic- 
ser bedndet sich Uber dem 
Vorzimmer), denn nur don 
finden wir die passende 
Franzíisin zu unscren Plíinen. 
Nachdem dic Ubersctzerin 
ihre Arbeit gclan hat, steigen 
wir erneul in den Keller zum 
LUftungsschachu Nun haben 
wir kcincrlci Probleme, uns 
in dem dunklen Labyrimh 
zurechtzufinden. Wir kxallen 
uns aus dem Schrank den 
Tamanzug und zichen ihn 
auf dem WC an. Aus dem 
Besprechungszimmer nch- 
men wir den SchIUssel mit. 
Im Flur finden wir einen 
Brief, den wir ncugierig be- 
gulachten. Im Hauptquarticr 
begegnen wir schlíeBIich den 
Sabotcurcn, die wir dingfcst 
machen solhcn. Jcizi komint 
es auf die richtigen Anwor- 
ten an: 

L Ich muBte auf die 7oileltc 

2. Kcin Gnind, mich anzu- 
machen 

3. Spicli keine Rollc, ich 
mufl mich becilen 

4. Na, zur Kommandozenl ra- 
le 

5. Wo isi der Piloi? 

Ist alies richtig beantwonet, 
cilen wir sofort zum BUro. 
Dort benutzen wir das Funk- 



gcríit und locken die Typcn 
ins Besprechungszimincr - 
schnell die Tíir absChlleficn. 
Aufdcm WC Ziehen wir uns 
wieder um und rufen per Te- 
lefon die Bullcn herbd. díc 
sich von jctzi an um diese 
Typen kllmmem BOjten, 
Nachdem nun cndlich auch 
der Sensor um Àuf/ug repa- 
liçrt wurde, gehfS ab in den 
vierten Siock, ins Vorzini- 
mer und von dnrt úber die 
Feucrletter aufs Dach, um 
mil dem Piloten zu sprechen. 
Doch der ist vorsiehiig und 
witl sich nur auf sehriíili- 
chen Bofefal vom Gebaude 
entferncn. Also zurflek in die 
1, Blage zum Kopicrvr. Don 
den Brief kopieren und mil* 
leis Kugelscbreibcr den 
dUmmlichcn Pilnten nach 
Bríisscl heordern. Dann wic- 
der rauf zum Ilubschrauber, 
dem Piloten den Wisch in 
die Hand gedrOckt. und ab 
dafíir! 

Sobald der Mubi ouQer Sfcht- 
weile ist, kilnimern wir uns 
um die defekie SatcIKten- 
schUsscl. Im Keller haben 
wir namlieh bereils eine 
noeh taugliche Kmpíangsan- 
tenne enldeckl - die Frage 
ist nur. wie wir das sperrige 
Ding aufs Dach bekommen, 
Tja. wie guu wenn num in 
einem solehen Fali ein paar 
Fahrrudtcilc /ur Hand hat - 
wir hauen uns einfach einen 
Rasehenzug! Zuersl bringen 
wir die Felge am Gel anelei 
an, dann das Seil und die 
Gabei - fertig! Nun hintinier 
in den Abstellraum des Kel- 
ler*, Don õtYnen wir das 
Fensier and biuden die 
sehwere Saiellitenschíissel 
an das SciL Wieder auf dem 
Dach angckoinnicn. /iehen 
wir das Ding nach oben und 
lauschen es gegen die alie 
Schússel aus. Jet/t nur noch 
schnell zum Videokonfe- 
renzraum. mil der Gesch&fts- 
luhrcrin gesproehen. und 
SChon prasseln die Lobcs- 
hymnen auf uns hemieder. 
Na ja. und mil mehr oder 
weniger slolzgeschwelller 
Brusl kõnncn wir unsere 
Heldenlalen schlieBlich auch 
in dcrZciiung leseiW- 



rrt 
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Alitri Bre&d 2 /dl 
Ambermoon /dt 
Anstoss /dt 
Auf*chwung Ost /dt 

B17 Fíying FGrtress /dl 
B >: i Isle & Dala l ' /dl 
Bati* isle Oala Qsk 2/dl 
Batlle isle 2 /dl 1 
Body Blows/dl 
Pody Blows Galactlc /dt 
Bubba 'rV Stix /dt 
BundcWiga Manager Prolnssiona! 2 0 /dl 

Burnlime /dt 
Campaign 2 /dt 
Cannonfodder /dt 
Chãos Engine /dt 
Christoph Columbut /dt 
Civili/alion /dt 
CooISpot /dt 
Darta/nero /dt * 
Das Auge /dl 

Cas Schwar jd Auge 2 /dl 
Der Ctou /at 
Dor Paiuror /dt 
Der Schatx Im Silbcne» /dt 
Descri Slnke /dt 
Dfo Siodlor /dt 
OtSf' HfitO /dl 

DcgT*gní lút 
Dwl^/dl 
Duno 2 /dt 
Ei&tockey Manager /dl 
Elfmania /dt 
Elite 2 - Frontler /dt 
F-t 1 7A Sieauh ftgmer ? 0 /dt 
Flashback /dl 
ftymula 1 Grand Pra/dt 
GttxMe/dt 
GoaP /dt 
Qoblins 3 /dt 
Guf»^í)2000/dt 
HaltricIU /dt 
H*tíoryt*ne l9T4 T918/dl 
Indiana j<xes i - Fale ol Anam^ ;dT 
Jumsmc Park /dt 
Umrjorg^ni Chalienge /dl 
Lem-riíngs 2 
torc» ol PoAer íúx 
L051 Vik^QS >* 
Lothar Mallhãus/cíl 
Morini Kocnbat/dt 
Mr* HuU /dl 
Pmbail PrMMl & Fanlasiiís M 
PltXB Connectlon /dt 
Secou j Samurai /dt 
Sccrol Oí Wcohcy Isiard 2 «I 
Scníityo Soccm 93 /dt 
Sm O^DeLuie/01 
Simon lhe Sorcerer /dt 
5ci|*ía/e Mai^agor /<« 
Stordusl /Cl 
S yndlcate /dt 
Syndicato MUtion Disk. /dt 
Terrrunakx 2 * Arcado Garra A3I 
Tornado /dt 
Turrlcan 3 
UrtQVufn ? fdl 
Wintcr01ymplc»/dt 
Wtf nll/ tól 
tVcroierdog íd\ 
Zeppelln /dt 
Zool a /dt 




OM 
85,95 
'95 
72.95 
68,0S 
61,95 

47.95 
79.95 
47.95 
48.95 
47,95 
G9 95 
69 95 
71,95 
51,95 
49 95 
73,95 
7695 
47,95 

> 

Vmâ 
Vmô 

87.95 

56.» 
79,95 

49.95 
67,» 

52.95 

74.95 
49.95 
53,95 

65» 

74.» 
53» 
5?» 
71,95 
67» 
V,mfl. 
69 95 
S7.95 
57,95 
V.mô 
63.95 
7495 
69» 
64,95 
51,95 
49,95 
61.95 
07.95 
59,95 
67.95 
47 H 95 
y 

71,95 

V t md 
33,95 
61,95 

V.mò. 
51,95 
61,95 
49,95 
47,95 
63,95 
59,95 
49,96 
74,95 
47.95 



1200 



DM 

Alion Brrad 2 /dt 53.95 

Anatoas/dt 68,95 

Body Qlows Oalocttc /dt 52.95 

Burnlimo/dl 6955 

Chãos Engane /dl 4995 

Jurasse Park /dt 57.95 

Oscar /dl 44 95 

Pmball FamaG^ /dt 55.95 

5tarTrek/dt 71.95 

T.FX /dl V/nõ. 

Zool 2/dt 54,95 




Ambermoon /dt 
Anstoss /dt 
Christoph Kolumbus /dt 
Die Siedler/dt 
Elite 2/dt 
Mortal Kombat /dt 

Mr . Nutz /dt 

Pizza Connection /dt 



73, — 
69,— 

74, — 
79,— 
54,- 
S2,- 
49,- 
87,— 







DM 


Casttes 2 /dt 


53.» 


Ci»amt>ors ol Siiaoiin /dt 


57,95 


James Pond 2 - RoboCod /dt 


4995 


Mlcrocosm /dt 


V,mõ. 


Morph /dt 


53.95 


Pinball Fantasies /dt 


53,95 


PiratesíQotd /dt 


58,95 


Seek and Dosiroy /dt 


47.» 


Sonstblo Soccor /dt 


47» 


Simon (ho Sorcoror /dt 


71,95 


T,F*X, /dt 


V,mõ. 


Whalos Voyago/dt 


53.95 


Zool /dt 


53,95 



ZUBEHõR 



1 MB-Erweilorung fur Amiga 500 49,95 
2. Laufwerk 3,5" fflr Amiga 139,— 
Gravis Game Pad 36,95 



Alion Drcod Spocial Edrllon 


2t,95 


Maniac Mansion /dl 


36,95 


Anothc r World /dt 


29,95 


Midwtnter 2/dt 


30,95 


Assasftln Speclal Editlon /dt 


21,95 


Pírales! /dt 


24,95 


£yo of lho BehoTder 1 /dt 


36,95 


Polico Ouott 1 /dt 


31,95 


F*15 Striko Eagle 2/dt 


J0,95 


Project-X 


23.95 


F-16 Falcon /dt 


25,95 


Rallroad Tycoon/dt 


30,95 


F*16 Falcon Misslon Disk, 1 o. 2 /dt 


je 21,95 


Secrot of Monkoy Island /dt 


36,95 


F<19Stoalth Flghter /dt 


32 t 95 


Silent Service 2/dt 


24,95 


Groat Courts 2/dt 


24.95 


Turrlcan 1 oder 2 /dt 


Je 14.95 


Gunfthlp /dt 


23.95 


Win;] Commander /dt 


39,95 


IndiAna Jono* 3 /dt 


36,95 


WWF European Rampago Tour 


21.95 


Ml Tank Ptaloon /dt 


28.95 


Zak McRracken/dt 


36,95 


Mad TV /dt 


36.95 


Zool /dt 


23,95 



kõnnt Ihr glefeh bostellen: 

£>oí3cft ijei uns an/irtón unóEuw Bestellung 0vtctfQ&b&n t otfát í/W Postkatte/Brict tsâ Fu/en fíúnschen ao uns schtefáo \ 
DetVeisandertotglfannperH3Cttmme(+9.— m 

wir groodsiUfkft portoftúi AvslaWshuWéo bestelien bine rw scftrfttlieh gegen Vctkâ$& J 



n*osttach 1113 - 46361 Bocholt Blucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



LQ5UNG 



BJBL CãCSTA GE 



Welch dunkle Machcnschaf- 
ten und bdsartige Intrigcn 
sich himer den Kulissen des 
Lifeclubs tats&chlich abspie- 
len, hat unser Freizeitagent 
Andreas Engcr ftir Euch auf- 
gcdcckt: 

Etwas links von Eurer Start- 
position entdcckt Ihr cine 
handsignierte Plaite Eurcs 
Lieblingsslars. Klar, daB Ihr 
bei so einer gilnsligen Gele* 
genheit die flinken Fingcr- 
chen nichi stillhalten kOnnt! 
Nachdem Ihr Euch also dic 
hciBc Scheibe gegriffen 
habt, solltct Ihr die Socken 
schãrfcn und Euch zum Ortli- 
chen Radiosender aufma- 
chen. Die freundliche Dame 
am Empfang hSndigt Euch 
auf Anfrage geme die Teil- 
nahmebedingungen aus. Mit 
diesem Uberaus wichligen 
SchriftstOck in der Taschc 
kõnnt Ihr Euch jelzi endlich 
der konkreten Aufgabenlõ- 
sung zuwenden: 
Um herauxzufindcn, wie die 
dritie Songzeilc auf Axcls 
neuer CD lauteu mQBl Ihr 
Euch selbige zucrst cinmal 
irgendwo „organUiercn'\ Trabt 
also flotlen Schríties ab ins 
«Kaufrausch'*, Leider wim- 
mcli Euch dic unfreundltche 
Vcrktlufcrin in der Musikab- 
íeilung schneller ah, ais Ihr 
reden kõnnl - somil is! der 
Traum von der schnelien CD 
dann doch fttrs erste ausge- 
trtfumt. Nach dieser digitalcn 
Niederlage tut es gut. im 
ErdgcschoB einen altcn 
Freund zu treffen, der Euch 
groliztlgig die neuesie Soft- 
ware ftir Eure Xitblings- 
freundin" borgi. Na, dann 
gleich mal nuch Hausc und 
die neue Soft gezocki. VOllig 
UbcrwHltigt von der genialen 
Werbebotschaft des Spiels, 
klingeh Ihr gleich zum Life- 
club durch und verklickert 
der nenen Telefondame, daB 
Ihr durchaus nichl abgencigt 



wârt, Milglied zu werden - 
ach ja, und die drei CDs zum 
Prcis von einer hilttet Ihr 
natUrlieh auch gern bestellt! 
VcrlaBt nach dieser Aktion 
schncll Euer Haus. um es 
gleich darauf wieder zu be- 
treten, und siche da - die gcl- 
be Bundespcst hal ein Packct 
mit drei CDs ftir Euch dage- 
lassen, Also ab in die Anlage 
mit der CD. und die erste 
Aufgabe wâre gelfist. Nach 
der Zwangsberiesclung mit 
Lifcelub-Werbung gehfs an 
die Ltisung der zweilen Auf- 
gabe. 

Zuerst gill es, in der Musie- 
Hall den schachspiclenden 
Hausmcister íiber die Show 
auszufragen» Da er jedoch 
mit einem schwierigen 
Schachproblem beschiifiigi 
isL, kann er Euch vorlãufig 
keine Auskunft geben, Dem 
Mannc muB geholfen wer- 
den, und dcshalb schaut Ihr 
gleioh mal in der Lifcclub- 
Filialc vorbcL Hier ersteht 
Ihr neben einem Sclmchbuch 
fOr Gevalier Haumci auch 
noch eine Videokassette, dic 
jedoch erst etwas spater 
ihren groBcn Einsaiz hat* 
Zurtlck in der Music-Hall, 
vermacht Ihr dem freude- 
strahlcnden Schachspieler 
das SchaehbUchel. Im Ge- 
genzug verriil Euch der 
Freund des kõniglichcn 
Spicls die Lôsung der zwei- 
ten Aufgabe. 

In der dritten Aufgabe míiBt 
Ihr irgendwo ein neueres Fo- 
to von Áxel P, auftreibcn* 
Ârgcrt Euch zunâchst jedoch 
in der Garagc neben Eurer 
Digiwohnung mit dem Hund 
herum. Der fiese Kõtcr ItiBi 
Euch allerdings nur gegen 
Wegzoll passieren, wcswe- 
gen Ihr Euch aus der KUehc 
des Ristoranle llalia ein safli- 
ges, gul abgehangenes Steak 
mopst* Zuriick in der Garage, 
wird dic gierige Flohquaste 



mit dem Steak besiínftigt, der 
Knopf betatigl, das Auto auf- 
gebrochen und ein SchIUsscI 
geklaut. Dann geht\s nach 
nebenan, ins Fotolabor der 
Lifeclubredaklion. Hier múBt 
Ihr nur noch das Foto neh- 
mcn. ansehauen, und auch 
das dritte Prablemchen ware 
gelõst 

Auf zum vorletztcn Problem: 
Wie soll man nur herausfin- 
den, was unser Áxel am lieb- 
sten mampft? Nun t nichts 
leichlcr ais das! Entlleuchi 
aus dem Fotolabor, wendel 
Euch nach links und gebt ei- 
nc Klcinanzeige auf, in wel- 
cher Ihr der lesenden 
Menschheil mittcilu daB Ihr 
eine handsignicrtc LP ftir die 
Lõsung der vicrlcn Aufgabe 
opfern wUrdet, Danach isi 
erst mal U-Bahnsurf». iih, 
fahren ongesagi, Den zuvor- 
kommenden Herm, der 
gleich neben dem Ausgang 
in der U-Bahn sitzt, mtiBt Ihr 
nun von den Vorteilen ei- 
ner Lifcclub-Mitgliedschaft 
uherzeugen. Da der Bursche 
jedoch noch recht unschltis- 
sig ist, hciBt es han blcibcn! 
Nach dem dritten bis ftlnf- 
ten Anlauf klappfs dann 
schlieBlich, Garantieri! Nun 
solltet Ihr wieder Eure Digi- 
wohnung aufsuchen, da der 
Postmann mal wieder zwei- 
mal gcklingelt und ein Paket 
durch den Bríefschlitz ge- 
stopft haL Vollcr Vorfreude 
reiBt Ihr die Verpackung auf 
und, welch glUcklicher Zu- 
fall - es is! ein Anrufbeant- 
worter. den Ihr ais Priimic 
fOr Eure Mitgliederwerbung 
erhalten habt. Dieser Quas- 
selkasten kommt Euch frei- 
lich gerade recht, um dic 
Nachrícht aufzuzcichncn, die 
bcurffs der Klcinanzeige ir- 
gendwann cinmal eintrudeln 
wird. Wie bei der CD-Bestel- 
lung mOBt Ihr nur kurz das 
Haus verlassen und darauf- 
hin gleich wieder einlrcten. 
O Wundcr, o Wunder * 
latsdchtich ist eine Nachricht 
auf dem Band, Ihr ruft 
sclbstvcrfreilch auf der Stelle 
zuriick und verabredei Euch 
mit einem gewissen Wagner 



im Ristoranle Itália. Don an- 
gekommen, setzl Ihr Euch zu 
ihm und macht den ,XP-ftir- 
Info-Deal" perfckl. 
Jetet geht cs an die letzicn 20 
Prozent der Knobelei, dann 
isi der ganze SpaB vorbei^. 
Besuchl gleich mal das 
Schwímmbad, nur um fcstzu- 
siellcn, daB man ohne Hand- 
tuch und Badehose hiernichls 
verloren hat, Also ab nach 
Hause und dic Schwimmsa- 
chen geholu Badehose und 
Sporltaschc findei Uir im 
Klcidersehrank, das Hand- 
tuch hangl im Bad herum. 
Wieder in der Badeanstalt, 
dtirft Ihr f neben dem Bcwun- 
dem der Schwimmbadschiin- 
heiten, auch ein klcincs Ge- 
spiílch mit dem dort herum- 
laufenden Kumpel t;iligen. 
Leiziendlich stclli sich dabei 
heraus T daB selbigcr einen 
Zettel mit der Lòsung der 
Frage Nummcr filnf hatle. Al- 
lerdings ist ihm dieser im 
Schwimmbad irgendwie ab- 
handen gekommen (wiíre ja 
auch zu einfach gewesen!)- 
Wahrscheinlich liegt der ver- 
(lixte Wtsch im Papierkorb in 
einem Raum, der mit Kame- 
ras bcobachtet wird. Logo. 
daB der etwas unfreundltche 
Badcmeister nicht jeden x-be- 
liebigen Fuzzi in diesc hoch- 
heilige Hallc IííBl Da cr sich 
jedoch anscheinend ziemlich 
langweílt, ist er tiber das Ví- 
deo, das Ihr ihm Iciht» ãuBerst 
erfrèut! Am abgelenkien Ba- 
demeister vorbei sollle es 
jelzt keine Probleme bereiten, 
den Zeitel mil der LAsung aus 
dem Papierkorb zu angeln. 
So, dics war der leme Streich 
- jelzl gchl*s zuriick zum 
Sender, die Lôsungen werden 
der freundlichcn Damc am 
Empfang mitgeteill, und 
schon habt Ihr auch dieses 
Werbeildventure gelôsl, Nach- 
dem Ihr schlicBlich auch noch 
das Extro gesehen habt und 
das PaBwort kennt (welches 
Andreas uns nichl verraten 
wolltc!), isi es kein Problem 
mehr, an der Vcrlosung der 
funf Fiats mil dem unaus- 
sprechlichen Namen (Cin- 
qu»,-) teilzunehmen*,. 



TIPS & TRICHS 



OfE SOLMDEM 



Wcr ais groBcr und míichliger 
Herrscher sein Land und die 
darauf lebendcn Siedlcr 
gegen bitec Neidcr sowie 
õkonoinische KatusJrophen wir- 
kungsvoll vcrlcidigcn will, 
darf sich Dirko Bergmanns 
allgcmcine Tip* kcincsfalls 
durch dio Lappcn gchcn las- 
sen. Im AnschluB daran hat 
Ingo Trabcr fUr die Freunde 
des t ,Spezielleren" die wich- 
tigsten UberlebensmaBnah- 
men der ersten 1 1 Leveis zu- 
sammengestelli- 
Grundsíitzlich solllet Ihr das 
Programm zwei mal laden - 
im Klanexi: vollstiindig la- 
den. rebooten und emeul la- 
den, denn auf diese Weise er- 
haltcl lhr t irotz geríngen 
Chip-RAMs. 15* mchrSound- 
effckle! Nun aber zuni 
Spiel selbsl: Bevor Ihr eine 
Mission beginnt, lohnt es 
sich. in aller Ruhe die liindli- 
chen Gegebenheiten zu un- 
lersuchen - analysicn die 
Bergc mi[ Hilfc EurerGeolo- 
gen, und sucht nach sorgfíilii- 
ger Abwiigung von FUr und 
Wider das oplimale Plíitz- 
chen ftir Euer SchloB aus. 
Merkl Euch diese Slelle und 
verla&t die Mission. denn es 
ist schon zuvicl Zeit verslri- 
chen; Eure Compulergegncr 
haben bereils cinen nichl 
inehr aufzuholenden Vor- 
sprung. Statlet also die Mis* 
sion ncu, plazicrt Euer 
SchloB an der vorher ausgc- 
suchlen Optimalstelle und 
beginni unverzúglich. das 
Land zu besiedeln. Da der/die 
Compulergegncr noch eine 
ganze Weile nach ihrem 
zuktlnfligen Residenlschafiv 
on forschen werden. habi 
Ihr nun cinen Vorleil. der 
sich spiiler in der GroBe 
Eures Landbesilzes bemerk- 
bar machen wird. In Missio- 
nen mil intelligenien Mit- 
st rei [em kftnnt Ihr auch cin- 
íach abwarten, an wetehe 
Stclle sie ihr SchltiBehcn sel- 
zen* bevor Ihr abbrecht und 



nach einem Ncusiart genau 
diese Slelle besetzt. 
Sobald Euer Eraules Heim an 
dem dafilr vorgesehenen 
Plaiz siehl und es Euer Mate- 
rialvoiral erlaubu solllet Ihr 
ersi mal an Expansion den- 
ken, Denn wcr nichl rechizei- 
lig seinen prozenlualen An- 
icil an GesamlílUehe in die 
Hõhc treibl. hal zwar weniger 
zu verteidigen, wird jedoch 
auch frílher oder spacer von 
seinen miBnuitig klimplenden 
Rittern im Slich gelassen 
werden. Denkl vor aliem 
auch an die 75tt-KIausel - 
sic tritt eben falis in Kraíl. 
wenn ciner der digilalcn Geg- 
ner sie erreichl! Wer bereils 
zu Beginn der Siedelci ein 
groBes, gul ausgebildeles 
Hcer fUr die ersten klcincn 
Eroberungen besilzen mõeh- 
te, sollte schon wíthrend der 
Fertigstellung der ersten 
Wachhtliien deren Beseizung 
wie folgt wlihlen: 
An der Fronl; MITTEL. MI- 
NI MUM 

2, Linie: MINIMUM, MIN1- 
MUM 

3. Linie: MINIMUM. MINI- 
MUM. 

Himerland: MINIMUM, MU 
NIMUM. 

Auf dícsc Weise werden so 
viele Ritler wie moglich im 
SchloB zu absolulen Vollpro- 
fis ausgebildet, Weiíerhin 
solllel Ihr auch, Solange Eure 
Wnffenvorrale reichen, cin 
paar arbcitslose Siedler aus 
dem RekrulieningsmenQ zu 
Riuern schlagen. Dadurch 
verRtgl Ihr rechl schnell Uber 
vicie Rilier. die nichl einge- 
setzl werden und somil im 
Kríscnfall gul ausgcbildel zur 
Vcrteidigung des Schlosscs 
zur VeríUgung slehen. Doch 
seíd Euch auch darUber im 
klaren. daB mil steigender 
Ritler/ahl auch mehr Gold 
herangeschalTt werden muB. 
um die Jungs bei Laune zu 
hallen. Dies isi besonders bei 
aggrejisiven Gcgncrn zu bc- 



achien. da Eure Manncn an* 
demfalls Burgen und Land 
íast freiwillig dem Feind 
íibe das sen. DaB man die 
Miihle zusammen mil der 
Bilckerei unmillclbar neben 
die Farm* den liolztitller in 
den Wald und den Fúrster 
nichl unbedingl zwischen die 
Kornfeldcr setzen solhe, 
brauchl wohl nur denjenigen 
unier Euch gesagt zu werden. 
die einen Bootsbauer in einer 
Mission engagieren. in deres 
nichl mal 'ne PfDtZG gibi! 
Weiler gehl's mil Ingos Mis- 
sionslips: 

Mission l (Start): Das 

SchloB slehl am gccignei- 
slen zwischen den heiden 
BergzUgen und dem Sce 
(unlcn). Da Ihr in díeser Mis- 
sion noch uber sehr groBe 
LagermOglichkeilen verfiigt. 
solllet Ihr schnell st mflglich in 
alie Richlungen expandieren, 
Zwischcndurch erstelll Ihr ei- 
ne Schmiede, cine Sagc und 
engagiert cin bis zwei Holz- 
laller sowie cinen FÕrsier 
Die Wachhíitlcn slcts nur mi- 
nimal belegen (siehe oben)! 
Schickt Eure Gcologen oficr 
mal in die Berge, um ein paar 
RohslolTvorkommcn zu ent- 
decken. Ihr diiríl ruhig min- 
destens eine Gold-, cine Eí- 
sen- und zwei bis drei Kohle- 
minen errichicn. Nun muB 
vorlauHg nichis weiler unier- 
nommen werden - Produzie- 
ren hciBl die Deviscí Ver- 
siiirki Eua 1 Ritierschafi stiin- 
dig. und lauschl die Jungs ab 
und zu aus. Sobald Euer Hcer 
groB genug isl (4 bis 5 Ritter 
pro Waehhíltte und ca. 20 
Riuer im SchloB), kônnl Ihr 
den Feind gefahrlos vernich- 
ten, 

Mission 2 (Slation): Jetzt 
wird die Sache schon wesent- 
iich schwieriger! Euer SchloB 
solllet Ihr Uber die groBe Wii- 
ste an den Berg bauen (nichl 
zu dieht). Verllihn jeizt in ei- 
wa wie in der erslen Mission. 
nur solhei Ihr jetzt besonde- 
res Augenmcrk auf die Pro- 
duktion von Warfen. Gold 
und Eisen legen. Die Wach- 
hQlten in Feindesniihe durien 
dieses Mal durchaus voll be- 
scizi scin. da die Gegner 
rechl aggressive Burschen 



sind. Sobald der Ffelnd zuni 
Angrirr blíisi, lohnt es sich, 
abzuspcichcrn. denn sollte 
man die angegriífenc Wach- 
hlitte verlieren. isi es so míig* 
lich. einen zvveilen Veneidi- 
gungsversuch zu siarten. Zu- 
dem sind die I -agervorriiie 
dieser Mission viel kleiner - 
sicherl dcswegcn Inihzeiug 
Eure Bater und Steinver- 
sorgung. Weiíerhin sind un- 
bedingl eine Goldminc. eine 
Eisenmine. zwei Kohleini- 
ncn. ein Goldschmel/haus. 
ein Eisenschmel/haus eine 
Schmiede sowie eine kom- 
plelte Nahrungsversorgungs- 
kclle (bei genligend Platz: 
zwei Famier. eine Miihle und 
eine Backerei bzw. cin Fi- 
scher) erforderlich, bevor Ihr 
die Dinge laufen lassen 
konnL Nachdem Uure líilter 
siark genug sind. dúrfle es 
kein Problem sein. den Feind 
vom Erdboden zu IcgciL 
Mission 3 (Unity): Euer 
SchloB ist am besten lints 
unteiu neben dem groBen 
Bergmassiv. untergcbrachL 
Ansonsten kflnnl Ihr wie in 
Mission 2 verfahren. aller- 
dings mil gul zwei bis drei 
Farmcrn und keinen Fi- 
schern* 

Mission 4 (Wave): Der Geg- 
ner isi nun wieder etwas star- 
ker geworden. Plazicrt Euer 
SchloB so. daB Ihr die beiden 
klcincren Berge rechl schnell 
in Euren Besilz bringen 
konnt. Andernfalls gibfs 
Schwierigkeilen mil der Roh- 
stoffversorgung, Achlet in 
dieser Mission eiwas mehr 
ais sonst auf den Gegner 
Stanet zwischcndurch ruhig 
mal ein paar kleinere Oífen- 
siven, die sich gegen die 
Rohstofrvorrate des Feindes 
richlen. Dann wieder fleiGig 
Mincn bauen und das lleer 
vergrtiBern. Zum ScliIulJ 
massiv angreifen und an das 
alte ..Speichern. laden, spei- 
chern^-Spielchen denken! 
Mission 5 (ExporO: Hier isi 
es von Vorleil. sich am Ein- 
gang des c-fOmiigen Berges 
anzusicdeln, da es don die 
grdBlen RohslolTvorkommcn 
gibL Ais Nahrungsquclle isl 
in diesem Fali Fisch zu emp- 
fehlen ^ jedtKh befinden sich 



TIPS&TRICHS 



DIE SOLIDEM 



nur vier Angeln aur dcm 
SchloB, also schnell cinen 
Schlosscr cinsicllcn, der den 
Angel-EngpaB becndel. Auch 
hter heiBl es wicdcr bauen, 
bauen und nochmnls bauen. 
bis lhr slark genug fíir cine 
Offensivc seid- Richict Eurcn 
Angriff allerdíngs immer nur 
gegen einen Konirahenten! 
Mission 6 (Option); Das 
SchloB isi am sichersten im 
Durchgang zwischen den bei- 
den Bergen aufgehobcn. 
Wenn lhr diese Mission wie 
ublich erlcdigU dllrftc es kei- 
ne unlòsbaren Problcme ge- 
ben. 

j Mission 7 (Reeord): Da der 
Gcgncr diesmal Uber gleich 
groBc Lagervorrilie verfílgi, 
wird die gonze Angelegen- 
hett ciwus schwierigen Das 
SchloB solhei lhr im Durch- 
gang zwísehcn den beiden 
Bergen bauen, Vcrsucht 
anschlieBend. so vicie Bcrge 
wie nur mtiglich in Euren Bc- 
siiz zu bringen, Errichict so- 
bald ais môglich zwei bis 
drei Goldminen. zwei Gold- 
schmclzén» zwei bis drei Ei~ 
senminen, je nach Plalz zwei 
Eisensehmelzen und zwei 
Schmiedcn sowic mindestens 
vier Kohlebergwerke. Denkt 
vor aliem an genugend Wcrk- 
zeug (Piken!), einc ausret- 
chende Maicrialversorgung 
und cine gul gegen Angriffc 
gesicherte Nahrungsversor- 
gung» Ansonsten produzie- 
ren, was das Zeug hâll, und 
baul auch cin bis zwei Lager 
in die Niíhc der Schmclzen. 
AuBcrdem isi auf kurze 
Transportwcgc zu aehten, 
Nach Speicherung des Spicl- 
stands kônnt lhr auch ma! ei- 
nen kleinen M AusfIug" zu den 
fcindlichcn Rohstofflagern 
wagen. 

Mission 8 (Scalc): Die bisher 
schwcrbte Mission - zwei 
Gegncr mil gleichem Lager- 
bestand und gleichem 
Wachstum! Das SchloB solhe 
links neben dem langge- 
Ktreckten Berg slehcn* Ver- 



sueht sofon, Minen, 
Schmclzhíiuser, Schmiedcn 
und Nahrungsvcrsorgung 
aufzubauen. Die Wachhíiitcn 
solhen unbedingl voll und 
mil mâglichst siarken Riticrn 
beselzl scín. Tauschl die 
Wachposien iifier mal aus. 
damil auch sie im schloBeige- 
nen Training nicht zu kurz 
kommen. Bevor lhr an den 
groBen Sieg auch nur denken 
konnt. gill es. sich unicr sei- 
nen streitbaren Nachbam zu 
behaupten. Slellt genOgend 
Baumaterial zur Verfugung, 
und gebi neben WachhUtten 
auch mal TUrme und Burgen 
in Aufirag. Habl lhr mal die 
crslcfi cincinhalb Stunden 
Uberstanden, miiBict lhr in 
der Lage sein, den rolcn Geg- 
ner ohne grõBerc Vcrluste in 
den Boden zu stampfen. So- 
bald von „Rof nun noch dic 
Burg steht, ist cs an der Zeit, 
auch „VioIett" bis auf das 
SchloB zu zcrsiõrcn. An- 
schlieBend bearbeilet man die 
beiden FcsLungcn, bis sie 
endgíiitig zusammenbrechen* 
Mission 9 (Sign): Hier ist dic 
Auswahl des SchloBslandorts 
von entscheidender Bedeu- 
lung - cinpfehlenswen ist das 
Land im langgezogenen Tal- 
kcsscl, jenseits des groBen 
Bergraasstvs, Konsiruicrt vor 
aliem Wachhiliicn und Waf- 
fcn« Vcrsucht, Euer Land von 
rechts nach links auszudeh- 
nen, denn dort ist nícht mit 
allzu víclen Angriffen zu 
rechnen. Aus diesem Grund 
die Httltcn nichi voll beset/cn 
und líeber auf groBen Land- 
gewinn hinarbeiten. Anson- 
sten wie Ublich bauen und 
produzicren. 

Mission lO(Acorn): Abdic- 
ser Mission werden das ctge- 
ne sowie die Schlosscr der 
Feinde vom Computer fesl 
plazieri. Probleme gibf s hicr 
allerdings nur mit der Holz- 
versorgung. Wer von Bcginn 
an darauf achtet und fleiBig 
produziert, wird bald den 
Sieg davontragen, 

- 



Mission 11 (Chopper): 

Diesmal sind die Slcine das 
groBe Problem! Also primar 
Richiung Sietnbrocken aus- 
dchnen und < schnell einen 
Sieinbrueh hinslellen. Bchal- 
let auch dic Hulzvorriile tm 
Auge! Ansonslen giU hicr 
mal wicdcr bauen, produzie- 
ren, bauen, produzieren». 

Wollt lhr verhindern. daB Eu* 
re ^starke Truppe" zu Coit- 
nonfodder wird? Dann 
nchmi Haltung an. príiscnlicn 
den Joyslick, und lesl* was 
dic beiden kampfcrfaltrcnen 
Gtirlitzcr GcneriUc Markus 
und Matthias Euch zu den cr- 
sten sieben Missionen zu sa- 
gen haben: 

Mission 1 1/1: Wer hicr 
nicht klarkommu sollte Heber 
wicdcr mil Lego spielen! 
Mission 2 1/2: Zuerst den 
unteren Teil von Feinden 
sttubem, dann in den oberen 
Teil marschicren. Dcckung 
hinter den Bãumcn suchen; 
Gegner auf sich zukommcn 
lassen, 

Mission 2 2/2: Dem FluBlauf 
nach SUden folgcn. Am unte* 
rcn Ufer entlangpirschcn. 
nicht durch den FluB 
schwimmen. Granaten auf- 
nchmen» Gcbiiude zerstiiren. 
Mission 3 1/1: Zum zweilen 
Haus von oben cilen. Grana- 
ten schnappen, dabei aufpas- 
sen, daB man sie im allgcmci- 
nen Kriegsgeiíimmcl nicht 
vemichtet ! Am besten in 
zwei Gruppen aufteilen. Wei* 
ter rechts gibt^ noch mchr 
Granaten einzusacken* Jetzt 
rcslliche Hiluscr zersltircn* 
Vorsichl, auf einem der 
Díichcr verbirgt sich ein 
ScharfschUtzc, nur scin 
Schaltcn ist crkcnnbar. 
Mission 4 1/4: In zwei 
Trupps aufteilen, Rechis nach 
unien zum eiMen Haus lau- 
fen. Munition aufnehmen und 
Gcbiiude sprengen, Das Haus 
weiter oben ebenfalls in die 
Luft jageih An schinalster 
Stclle den FluB Ubcrqucrcn. 
Zuerst links unten, dann links 
oben das Haus minieren. 
Falis Mission nicht zu Ende. 



nochmals Gcbiet nach Fein- 
den ahsuchen. 

Mission 4 2/4: Hicr isi 
Schnelligkeit gefragl. Auf dic 
rechte Brúcke spurten und ei- 
nc Granate auf das Haus wer- 
fen- 

Mission 4 3/4: Den Trupp 
auftrenncn. Nach SUden m.it - 
sehicren» dabei auf das Bo- 
denloch aufpassen. Weiter 
zur Sicdlung, jedoch nur das 
Haus mil der TOr sprengen, 
Granaten aufnehmen. nach 
rechts zum RuB. zwei Muni- 
iionskisten holen und unieres 
Haus zerstõren. Nehnu Huch 
vor dem Sumpf in acht ! 
Mission 4 4/4: Gmppc erneul 
teilen. Richiung Nordcn vor- 
dríngen. dabei die Falle aus* 
schaltcn. Munition schnap- 
pen. dann Richiung Sirand 
vorstoBen und links davon 
das Haus zcrslorcn. 
Mission 5 1/3: Nur einen 
Soldaten milnehmen. An 
gegnerisches Ufer schwim- 
men (ntOglichst nur im hell- 
blauen Wasser warten), Haus 
wcgpuslcn, FluB úberqueren. 
Granaten und Rakcten cin- 
sammeln, danach Htíuscr zer- 
storen- FluB erneul uberque* 
ren. unten das Gcbiiude 
sprengen, die Granalcnkistcn 
wegballern. Hinter dem un- 
terslen Willdcbcn Dcckung 
bezichen und den Bazooka- 
Mann eliminicren, Jetzt tin- 
mer in Bcwegung blciben 
und rcslliche Bazooka-Míín- 
ner wegsehrolcn* 
Mission 5 2/3: Links auf Ba- 
zooka-Typen zulaufen und 
saml Haus in die Luft jagen. 
Rechts nilchstes Haus spren- 
gen, dann runter zum Wald 
eilen. Doti Haus zerstfiren 
und Munition einsacken* 
Uber Inscln nach oben gchen 
und aufs Festland Ubersct- 
zen- Die drei Baz(íoka-Myn- 
ner. die sich hicr authaltcn, 
abballern. Nach links unten 
zum Gebaude eilen und rest- 
Uchc Bclegschafl terminiC' 
ren. 

Mission 5 3/3: in zwei Grup- 
pen auftcilen. Unicres Haus 
zcrstòren, links die Munition 
cinheimsen, gerade runter, 



hinicr der Baumgruppe ver- 
stccken und sehlieBlieh Ba- 
zooka-Schútzcn abknallcn. 
Rechis hinunlcr zum Skido, 
Von Hnks Granate auf das 
Haus venci)* dabei míigliehst 
nicht Skido treffen. Skido nur 
mil einem Mann benutzen 
und damit die restlichen Geg- 
ner tiberfahren. Mil Anlauf 
Ubcr die Sprungsehan/e /um 
anderen Uier springen und 
bei der Landung aui besien 
gleich den Bazooka-Mann er- 
schlagcn, Stízl noch schnell 
das Haus zerbriiseln. 
Misslon 6 1/2: Mittcls Gra- 
nate den Zuun enlfernen. Bis 
zum rechlcn Rand des Ab- 
grundes vorpirschen und mit 
cinem RaketenschuB das 
Haus verniehlen. Mannschaft 

teilen. dann reehtes und unte- 
res Haus wegbolzcn. 
Misslon 6 2/2: Wieder mal 
den Trupp teilen. Links das 
Maus zersiflren. weiter links 
zu zwei HUusern vordringen. 
Das Gebíiude mil der TUr 
bombardíeren. Zum unteren 
Gebiuidekomplex marschie- 
ren, das Haus mil der TUr 
sprengen. Weiter naeh rechis, 
don den Maschendraht 
durchlõchcrn und die Muniti- 
on in Beschlag nchmen. In- 
nen naeh Súden bewegen und 
sehlieBlieh Bloekhulle zer- 
sloren- 

Mission 7 1/3: Das Haus 
liber der Baumgruppe in die 
Ltifl jagen. Den Trupp auftei- 
len fl naeh oben slurmen und 
Haus zermalmcn. Links zum 
Bazooka-Sehtttzcn eilen. den 
Knaben an sclunalster Slelle 
des Flusses umnieten. Gunz 
links hiníibcrsehwimmen und 
den Bazzoku-Fuzzi dorl ab- 
meizoln. Dann ganz rechts 
das Haus zerstiiren. Weiter 
naeh links vordringen und al- 
ies eliminieren. was im Weg 
Steht. Naeh oben lauíen und 
rechts vom Ufer aus die Ftela- 
dc killen. RUberschwimmen 
und rechts die Mumtion 
schnappen. Gebiiude wegpu- 
slen. runler zur Buehl vòr- 
stoBen und diese von feindli- 
chem Ungcziefer befreien. 
Missiun 7 2/3: Kiunpfgnjpi>e 



teilen. lglu zerstíiren - Vor- 
sichi. Eskimos wehren sichl 
Naeh unten lauíen und lglu 
mit Ttlr zerstôren. Dann wei- 
ter naeh oben bis zur Insel 
und dort die Bazooku-Sehíil- 
/en killen. Rechis zur naeh- 
sten Iglu-Siedlung cilen und 
feindliche Iglus vernichten. 
Weiter rechis zum Fort, Haus 
mit Rakete zertriimmern. 
Oben die Hauser mit den 
Túren sprengen. Restliehe 
Getblgschaft dem Erdboden 
gleich machen. 
Mission 7 3/3: Mit einem 
Mann losziehen und den Ba- 
zooka-SchUtzen auslíkscheií. 
Mil der gan/en Truppc Skido 
benutzen- Ubcr die Schanze 
springen und Bazooka-Typen 
zermalschcn. Wieder íiber di- 
verse Sehanzen hupfen; vor 
der letzten nussteigen. Auf 
der anderen Seite miltels Ra- 
kete den Bazooka-Heinz ab- 
murksen, den FhiB Uberque- 
ren und die anderen Buzoo- 
ka-Schtltzcn (zwei an der 
Zahl| ittten, Hoeh zum Fort 
loofen und vorsichtig die 
Híiuser sprengen (Zivíli- 
sten!). Tja. der Rest bleiht 
dann wieder Eurem militari- 
schen Geschick tibcrlasscn.., 

Utucr Einsatz seines Compu- 
terlebens hat Andro Jitsche 
einen Weg ausgekundschaf- 
ict, der es aueh dem etwus 
weniger kampfbegeisterten 
tlífe-Simulanten erleieh- 
lern wird. schnell die gunz 
grnBe Kohle zu machen: 
Die empfoblene Startposition 
ist dabei gar nicht mal so 
schlechl. denn sie liegt in ci~ 
ner relaliv sicheren Zonc* so 
daB das Risiko cines Pira- 
lenUberfalIs ziemlieh gering 
ist* Das groBere Ubcl liegl 
eher darin. daB man von hier 
aus mit cinem Eagle starten 
mulk der Hchwaehe Hyper- 
iriebwcrke und einen win/i- 
gen Frachtraum besilzt. Tja. 
und wenn man nur drei Ton- 
nen Ware mit sieh filhren 
kann, lallt der Gewinn hall 
ein weníg mager aus. zumal 
man ja auch noch die Lande- 
gebUhren berappen muB. 



Aber wie bereits erwíihm, he- 
findet man sieh dafur in ci- 
nem reeht sicheren Gebíet im 
Herzen der Foderation. AIso 
weg mil ali den nutzlosen 
Waífensyslemen! Verscher- 
belt die beiden Raketcn, den 
IMW-Impulslaser sowie den 
Scanner, Wer ausschlieBlích 
Raumstationcn anlliegen 
will. kann sieh auch vom At- 
mosphiirenschild trenneiu 
So, nun verlugl man sehon 
mal iihcr ganze sechs Tonnen 
zusiitzlicher Uadekapaziíiii 
und einen Bat/en Geld, den 
mau gleich in HandelsgUter 
umsetzen kann. Ais ersles 
Ziel sucht man sieh an- 
schlieBend Bernhards Stern 
aus, Dort verschlcudert man 
seinc Ware. deckt sieh mit 
Computem und Robotern ein 
und lliegt zur Wiege der 
Menschheit, dem Solsystem. 
Vorher noch schnell aufs 
SCbw&rze Brctt schauen. ob 
jemand ein Piickchen naeh 
Sol zu liefem hai. Gúnslige 
Angebote hat da oft das Mi- 
litiír. Mil dem ersten Trans- 
pori fúr Vater FOrderatiun 
wird man auch gleich zum 
Gefreilen bcfiirdcrt* Aber 
Oberacht mit dem Lieferler- 
min! VerspUtet man sieh 
namlich, kônnen die Jungs 
vom Militiír ziemlieh satier 
werden - keinc Kohle und 
sogar Degradierung ktfnncn 
die Folgen sein! Mit dem 
Clnss l-Hypertriebwerk mu8 
man mit elwa víerTagen Rei- 
sezeit zwischen Bernhards 
Stern und Sol rechnen, da/u 
kommen weitere vier Tage 
Flug im System bis zur 
Raumstátion. Aclitet dabei 
darauf. welcher Planei bei 
Ankunlt im Solsystem am 
nuchsten (also am unteren 
Bildschinurand) liegt. Das 
spart Zeil und TreibslolT Be- 
vor man in Sol seinc Compis 
und Robots verkaufu solllc 
man wieder einen kurzen 
Blick aufs sehwarze Breu 
wagen, denn dort wird oft- 
inals der doppclle Preis lur 
die Waren geboten. FUr die 
RUckrcisc naeh Bernhards 
Stern deckt man sieh am he- 



sten mil Luxusartikeln oder 
Spirituosen ein, 
Man pendelt nun ca* ein Jahr 
handelnderwcise zwischen 
den beiden Systcmcn hin und 
her. Sobald man so ungelahr 
28,000 Credits /usammen 
hat, kann man auf eine Adder 
umsteigen. Im Klartexi be- 
deutet das: sechs Tonnen 
mehr Uidekapaziliít und 
schnelleren Hyperflug. Die 
nãchstc Anschaffung ist ein 
Miluiiranlrieb Class 2. Das 
verkur/l die Flugzeit auf ei- 
nen Tag Hyperflug und ca. 
drei Tage Syslemflug. Aulfer- 
dem ist die Antriebseinheit 
leichter. was wiederum mehr 
Frachtraum bedeutet, Be vor 
man jedoch dic Tricbwerkc 
wechsclt, soQte man die in* 
lernen Tanks leerlliegen. 
denn alies, was noch im Tank 
des Motors ist, versehwindet 
beim Neukauf. Leider produ- 
zieri der guie Militaramrieb 
jede Mcnge radioaktiven Ab- 
fall. der nur auf Bernhards 
Stern entsorgl werden kann, 
denn im Solsystem ist das Zeug 
illcgal Wer also niehi mit dem 
Gesciz in Konflikt geraten wíll, 
sollle naeh Eintrilt ins Soi- 
sysiem dic SpulLstotle abwer- 
fell íGreenpeace latit schõn 
griiBen!). Das beschadigl zwar 
ein wenig den Rumpf - dic Rc- 
parutur ist jedoch um einiges 
billiger ais eine Strafe bei Ent- 
deckung des radioaktiven Ma- 
terinls an Botd. 

Bisher hai man noeh keinen 
einzigen Fight ausgetragen. 
was ja mal nicht gerade sehr 
fiirderlich lur die Elite^Be- 
wenung war Doeh dartiber 
muB man hinwegsehen. bis 
man zumindest iiber eine 
Cobra verfUgt. denn erst sie 
ISBt sieh effektiv mit Waffen 
und Veneidigungssystemen 
ausriisten. Endlich bis an die 
Zehennagcl bewaffnet, steht 
der Enldeekung der Galaxis 
nichts mehr im Wege. Vor- 
ningig solhe man sieh dann 
um Auftríige der Fiideration 
reiBen, denn die bringen ne- 
ben Geld und einer guten Be* 
wertung auch noch Beforde- 
rung und somii Ansehen... 



KIMOW HOW INDEX 
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Neuer Monat, altes Spicl: Auch der Marz bringt CD-Umsetzungen bereits bekannter 
Amiga-Titel, die wir wie immer auf dieser Seite vorstcllcn - wo sonst? 



CHAMBEKS OF SHAOMN & THE SKVEN GATES OF JAMBALA 




DENN1S 



Nur cincn Mnnal nach der 
Disk-Version hievi Oeean 
den Laushuh auf die Silber- 
Plaitform - ketn Wuiuler, dali 
bis auf die Musik (jei/l von 
CD) und eine deu 2usiiizli- 
chen Bulloiis des Joypads an- 
gepaííie Sleuerung keine Un- 
lersehiede /ur A 1 200-FttS- 
sung /u erkennen sind. Naeh 
wie vor (cl/À man ako dureh 
híibsehe Riiume und Wiilder, 



weichi Katzen, Miiusen und 
llausbesitzcm aus. schicBi 
mil Blasrohr oder Wasserpi- 
MOle und sammek GnldmUn- 
zÇn, dic das Tor zum mich- 
sten Levei Ôffnen, 2» kamp- 

feit hal inan daheí mil ejnem 
relaliv huhen Sehwierigkeits- 
grad und unfairen SieMen, 
dennoeh isi Dennis ein guler 
CD-Tilel und damit 70 Pr* 
zenl wert 




SKEK & DESTROY 



Obwohl Mindscapes Aciion- 
Heli mil den lollen Rolations- 
efteklen auch nur vier Wo- 
chen von der Diskeiíe zur CD 
gebrauchi hal. wurde hier die 
Zeil geuulzl: Mau darf sieh 
auf mehr Grafikdeiails in den 
Wlisien und auf deu O/eanen. 
Uber CD-Musik ini Tilelhikk 
zusillzliche Spraehausgabe im 
Spiel und eine verbessene 
Sleuerung freuen. Niehl geíin- 
derl hat sieh die geriuge An* 



/ahl von nur 14 wenig alv 
weehslnngsreiehen Missio- 
nefli wb immer noch das 

Walfenarsenal des Huh- 
sehraubers an feindliehen Gc- 
fechlsstiinden und Flug/eu- 
gen (elua /ur Gciselhefrei- 
ung) /u verpuhern Ul DiKh 
weil man gerude ini Teanv 
Modus immer wieder geme 
eine Rundc suchi & zcrsion, 
sprichi nichls gegen die Auf* 
werlung auf 74 Prozent. ir\) 



Die Titcl kommen gclrennt 
auí je einer CD daher» zu- 
sammengefaBl sind ste hier 
hloB, weil es sieh in beiden 
Fallcn uni Undtkamcllen von 
Thalion handeli. dic vom 
Grandslam-Lahel Uniquc 
neu vertiffenllichl wurden. 
Die Kanunem der Shaolin 
enihahen dabei spieterisch 
brauehbare Zweikampfaclhm, 
die sieben Tnre des Jamhala 
sind lúr nelte Jump & Run- 



Riiiselei gui - doeh heuligen 
MaUsiaben werden die rand 
vier Jahre alien Games nun 
mal niehl gerechi, schon gar 
niehl am CD 1 ". Die GrafUE isi 
farblos, die Musik einschlã- 
femd und die Sleuerung voll 
am Joypad vorbeiprogram- 
mien; iroizdcm wird freeh 
der Vollpreis von 69 Sieinen 
eingeforderi. Bille, geben 
wir hall jeweils bloli 42 

Prozent 




m 
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FIRKFORCE 



Unversiiindlieh, warutn LCE 
ausgerechnet diese Uber ein 
Jahr alie SiÍldner*Mei/elei 
auf CD gehanm haí! Thcore- 
lísch lenkl man hier einen 
Ranibo-Verschniti durch ho- 
rizonial scrollende Wúslen 
und Kasernen, um vier 

Action-Missionen ta obsolvie- 
ren - prakliseh hallen man 
auf immer dieselben Pan/er 



und Soldulcn, wunden sieh 
Uber die irilge Sleuerung 
bsw. den daraus resullieren- 
den Sehwierigkciisgrad und 
argen sieh uber Rliese Gra- 
llk, lachhafle Animalionen 
und einen popeligen Sound. 
Salte 79 Mtirkcr will man 
ftir den Aelionsehrou, wert 
isi er gerade mal 27 Pro- 

zenL 




1 1 • 



* í 
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Antanglich wullten wir nicht recht, was wir von dieser kuriosen Neuentwicklung fur das 
CD 32 halten sollten, doch schon bald hatten wir es herausgefunden: nicht sehr viel... 




Zunâchst envcckt dic Alicn-Bcgcgnung 
beim Spieler nãmlich den Eindnick, er 
hSttc ein 3D*Adventure im Stile jener 
Schillerscheiben-Abenteuer erbeuiet. 
wic sic ncuerdings am PC in Mode 
kommen: In einer auBcrirdischen Pla- 
netenbasis treiben sich kosraische Un- 
holde herum und fluten dic Gãnge mit 
Ncrvcngas. Ais einsamer Reiíer wird 
man in die Station gebeamt, muB al!e 
Opfer finden (die dann auiomalisch in 
Sicherhcil teleporticrt und wiedcrbelebt 
werden) und durch dic Koiridore streu- 
nendc AHens bekiímpfen - dabci ist man 
per Helmradio mil einem „Bârenfilhrer M 
verbunden, der hin und wieder wichti- 
gc Hinweise zum besten gibi. Last not 
least wSren noch cin paar Itcms wie 
Sauerstoffflaschen oderauch 'neWum- 
me aufzutrcibeiL 

Doch wie gesagt, sellen hat ein crster 
und guier Eindruck so getãu&cht. In 
Wahrheit hat das Konzepi namlich auBcr 
Mumpfsinniger Aufsammelei von Gas- 
Geschâdigten nur sehr wenig zu bicten, 
was cinen gesiandcnen Abenteurer rei- 
zen kõnmc. Da sich das Gamcplay vor- 
wiegend auf die Echtzeitkilmpfe kon- 
zentriert. dachten wir nalUrlich auch dar- 
an, mal einen richtigen Ballerfreak 
ranzulassen - doch sctbst cin notoríscher 
Aktionisi wie unser Richy warf sehr bald 
genervt das Handluch* Warum. ist 
schnell erkliírt: Bei so einem Fight sieht 
man das wirr-bunte Alien im Grafik- 
fenster vor sich und muB theoreiisch 
darauf achten» wohin es schlágt* um sich 
rechtzeitig ducken oder nach rechis bzw, 
links auswcichcn zu kõnncn. AuBer- 



dem darf man natUrlkh 
schieBen, sobald sich der 
Laser nach cincr abgcfeu- 
erlen Salve wieder aufgc- 
laden hat. Praktisch kennen 
dtese unheimlichen Bcgeg- 
nungen der nahezu un- 
spielbaren An in aller Re- 
gei jedoch nur einen Sieger* 
und das isl leider nichi der 
Spieler. 

Und wenn man nichi ab- 
speichern kann, so mag das 
zwar bei der vcrhtíltnism&Big klcinen 
Raumstalion gar keine so schlechte ldee 
sein und zudem den Gepflogcnheilen 
von Actiongames entsprechen, doch bie- 
Icn gutc Programme dieser An Ab* 
wechslung und Ubcrraschungen am lau- 
fenden Meier - Vokabeln, die den Pro- 
grammierern auf Beuiezug (Prey hciBt 
zu deuisch Beuic) offenbar fremd sind» 
Das Game trifft also genau zwíschen alie 
Zielgruppcn. allein dic eigentlieh Itibli- 
che deulsche Sprachausgabe cnveisl sich 
hier ais Quell besiUndiger Heiíerkeii: 
Man stelie sich einen cnglischen Text 
vor» der wOrtlich und nicht immer kor- 
rekl ins Deutsche iibersetzl und dann von 
einem EnglSnder verlesen wird! Gegen 
ein solches Technik-Highlight klingen 
der Titelsound und die sonstigen FX 
dann nalílrlich schr gewOhnlich, 
Kurz und schleehl, es solhe sich niemand 
von dieser Mogelpackung tíiuschen las- 
sen. auch wenn das Spiel teilweise recht 
bccindruckendc Animationcn und Scroll- 
Effekle (aber auch irgendwie verwa- 
schen wirkende Pastellfarben) zu bieien 
hat* Diese CD eignet sich noch am be- 
sten ais Frisbee! (jn) 
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PREY - AN AUEN 
ENCOUNTER 

(ALMATHERA) 



AOION-ADVENTURE 



37% 



„VERMURKST" 




GRAFIK 




76% 


ANIMATION 




80% 


MUS1K 




62% 


SOUND-FX 




76% 


HANDHABUNG 


44% 


DAUERSPASS 




31% 


FUR KONNER 
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Vor KUt zweí Jahren hc- 
scherte uas Domark den auf- 
j-ebohrtcn Coln Op-Klassi- 
kcr ,*Super Spaee Invaders" 
- dicselhe Mclhodc wandle 
Cyclctcrh jeizt bel „MLssUc 
Commnud" b/w. „Cily De- 
fenee" an. 

Am nackicn Spiclpntt/jp hai 
sich also mehivgeiindeii. emcul 
yerleidigl nlím cine Siadl ain 
unieren liildrand mit der Plns- 
makanone gegen die vim uben 
herabríeselndcn Alictiruum* 
SChilTc mui -geschosse, l)i»eh 
wird das Museumssluek hicr 



von eincr neuzeitiichen Pril- 
scnlnlion und ullerlei neuen 
Feaiures aufgepeppi: wúhlwei- 
se Maus- oder Joysikksieue- 
rung (der Nagcr hat die besseren 
Arcade-Qualiliilen). ein Tcam- 
Modus fur ZWCÍ Joystiek-Ver- 
leidiger* cine Daienbank mit In- 
fos uherdie Hardwan: der An- 
greifer. cine Highscoreliste und 
ein Tniincr. Let/tercr kann je- 1 
doch nur mit einem Paliwort 
vollstândig akiivicrt werden, 
und das crhiílt num erst, wenn 
Uas Spiel bis /um bilteren 
Knde durchgekampfl wurde - 
irgendwie blík!- ^ ^ _ 
sinnig. WJ» * 

Sobald man sich 
im Shop mil t 
nUl/lichen Kxiras 
und Tips/umje- 
weils niichsien 
der ftthf Leveis 
cingedeekl hal. W 
darf geballeri \ 
werden. Per Fa- 
denkreu/ wird pr J ■ 
die ScIuiUrich- *± !"**= 
lung hesiinmir; 
«uf Werdie Flug- | , 



Oldic but Goldie? 



bahnen der Feindgeschossc 
richfig vorausberechnei. maehl 
sie unschíidlich. ebe der sich 
rnchr oder weniger schnell re- 
genericrende Sehuizsehinii und 
die Stadl zersiflrt sind. Extras 
wie Rakeien oder SchnelIschuB 
werden uber die Funkiionsta- 
sien aktiviert Zu sehen gibi es 
dabei vveehselndc HinlergrUnde 
und Endgegncr. ganz ansehn- 
liche Zwischcnbilder und or- 
denllichc Animalioncn; /u 
hOren durchschnilUiclie Sound- 
FX und diversc Musiksluckc 
bei den Menus. 



V ft». 00 B< » 4*' 
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Zumindesl Noslnlgikcrmogen 
dem alibaekenen Gameplay 
damil elwas abgewinncn ktin- 
nen, /umal das oríginale ..City 
Delence" ais Dreingabe inii- 
geliefen wird, (si) 



idlinGefahr! 



62% 

..NOSTAIGISCH" 

SRAFIK 64% 

&N1MAT1QN 62% 

MUSIK 60% 

SOUND-FX 54% 

HANDHABUNG 66% 
DAUERSPASS 58% 

VARIABEL: 3 STUFEN 
PREIS DM 69,- 



SP1KH1RBEDAPÍ 

DttKS/ZWEimOPPY 

HD-INSTALWDON 

íPílCHIflBAP 

WUTSCH 



l o Fiat or <.1ie 



DaU/udom niehl mal cine III)- 

Instollation spendicti wurde. isi 

eiulgiiltig /u\ iel des Àllge- 
wnhnien und wird dnhcf mit 
einem Ab/ug vón tirei Kalpri- 
cd beslrart. (ms) 
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Im tet/ivn Heft henbachtclen 
Wlr Black I^Rends dickbiiu* 
chÍKen Katman-Vcrscltnill 
beim llcrumlrani|Hflii auf 
den re^uliiren AmiRa-Plalt- 
formen. Schnn einen Muna! 
spiiuT machl sich der hiip- 
fende GiRunl aueh am !2(Mkr 
hrdt.» 

Sein Namc tst Ruy Fat. nur 
wenn er im Einsaiz ísl nènnl 
man ihn Falman. \Va\ der Re* 
slaurantbesiizcr und Erfinder 
cines Lebensmillelduplikulurs 
am liebsien tut, erkennl man an 
scincr Ri!ur, neben dercin aus- 



s^s I Der hi^ lini 
^ RCChl: Krill 
oder slirh! 



gewaehscncr lilauwal wíe cine 
Ôisardinc wirkt - im Mnment 
siehi er jedoch Chcr wie ein 
Wfitcnder Killerpudding aus. 
denn >ein neidischer und naiUr- 
lich spindeldiírrer Gegenspie^ 
ler Professor Thínsin liai gera- 
da die Hhefrau unsercs Dicker- 
chens entfUhrt; 
Der joysliekgesteuede Rei- 
lungsweg filhri durch 15 auf 
sieben Welien verteilte Leveis, 
in denen kein Mangel an hin- 
terlisiigcn Krabbelkindern. 
Schleimkugeln, Redermausen 
ele, herrschi. die dem Heldcn 
an die (wahlweise) zwd. vier 



pder sechs Bildsehirmlcben 
wollen. lir verleidigl sich mil 
kriifligen RUlpsern. liaueh- 

sehubsern, den cingesammcl- 
len Karotlen h/\\\ expIo^Wen 
Giflpil/en oder l>eher/len 
Spríingcn auf die Ixinde, de- 
nen dann sein purés Lebend- 
gcwichl /um Verhiingnis wird- 
AuUerdem gibl*s versehldssc- 
ne GiKcr und Tflrcn sowie auf* 
klaubbare Fressalien, die den 
I-ingang mm niichsien Ab- 
schniit flffnen. 

Sn weil, so ali. was hal sieh mil 
dieser angeblieh so spe/iellen 
1 20Òer*VersiOn denn nun 
geflndert? Obwtihl die blallli- 
che Grallk, das de/em ruckcln- 
de Scrolling und vor aliem die 
elwas hakelige Sieuening eíne 
kleine AuflVisehung duivhaus 
vertracen hiillcn* leiderniehLs! 




JUMP & MAMPF 

..ENTTAUSOOND" 1 



I GRAFIK 60% 

ANIMATION 65% 

MUSIK 74% 

SOUND-FX 70% 

HANDHABUNG 61% 
DAUERSPASS 62% 

FÚR GEÚBTE 
PREIS DM 69,- 



SPEICHERBEDARF 

DiSKS/zwmnoppr 

HD-INSTAUATION 

SPEICKERBAR 

DEl^SCH 



U3HM 





WH 




Áugenmcnschen* bitte wci- 
lerblliltern: Díese um ein 
paar ncuc Szonarion crgflnz* 
te Zusammenstellung von 
Konfliktsimulationen ist an 
aufterer Kargheit kaum zu 
iibcrbieten - an inhnltlichcm 
Anspruch abcr auch nicht! 

U.MS. und der Naehfolgcr 
VMS. n - Nations ai War 
settten einst MaBstííbe in Sa- 
chen Kompicxitat bei „Ko- 
sims". WShrend das 3D-Git- 
ternetz. auf dem man im cr- 
slcn Tcil scínc Einhcitcn run- 
denweise und menugesteuert 
verschiebt, in den Kampf 
schickt, rcparierl etc M noch 
Uberwiegend in SW gehalien 
ist, glánzt Tcil zwei mil rcchl 
klobiger, aber unmerhin farbi- 
ger 2D-Grafik, Don baulc man 
auch ein paar zusiítzliche lak- 
tische Oplioncn ein und berci- 
cherte den Krieg durch Diplo- 
matíe. Wirtschaíismanagcmcnt, 
variierende Klimaverhalmisse 




Die PC-Strategen leiden 
schon einen Monal langer 
unter der Impressiona- Vari* 
ante des amerikaníschen 
Burgerkríegs - zum Aus- 
gleich werden die bis jetzt 
davongekomntenen Amiga- 
Gene riíle noch schlechler be- 
dienl! 

Ein oder zwei Spiclcr bcwegen 
ihrc Kavalleric, lnfantcrie und 
Anillerie hier mndenweise per 
Maus uber eine an die ganz aU 
ten „SSI"-Werke erinnemde 
Nordamerikakarie, Wichlig ist 



® 



und elliches mehr - alies in al- 
iem fast schon ein biBchen viel 
fílr Freizcitfeldhcrren. 
Hier warten nun dic ahbe- 
kannten Schlachien von und 
mil Napolcon, Alexander dem 
GroBen und General Welling- 




ton, mehrere Duizend PD- 
Szenarien fUr beide Tcile so~ 
wie der Dcsert Storm und der 
ameríkanische BUrgcrkrieg Rir 
U.M.S II; nicht zu vergessen 
die eingebauien Szenarioedi- 
loren. Dicscs wahrhafl ge- 
. tfJ wichlige Sllick 
r Software wird zum 



Freundschaltspreis 
ãj- in cincr besonders 




Slrategie mil Wurams: VJMS. 

Der optische Forlschrift ist nicht zu 
uhersehen: CAIS. II 




dabel vor aliem die Stíídteer- 
oberung, denn nur don kõnncn 
ncue Tmppen rekrutiert werden, 
auBerdem wird beim EnOncn 
des SchluBgongs derjenige zum 
Sieger erkIUru der dann dic mei- 
sten Siadie beseizi híilt. 
Fílr die eigendichen Kampf- 
handlungen wird zu einem Ex- 
trascreen mit leicht schriíger 
Vogelpcrcpektive und unzahli- 
gen Befehlsicons gewechselt 
Hier darf man nun in schlech- 
ler aller Xohon"-Tradilion sci- 
ne einzeln dargestellten Solda- 
ten in Divisionen oder klcine 
Kampfgruppcn cinicilen und 
ihnen Marsch- bzw. Angriffs- 
bcfehle verpassen. Nach gc- 



siabilcn Packung 
geliefert - allcin 
dieses schwarze 
Monstrum durfte 
Otto Nonnalstruic- 
ge bereils vom Kauf 
abschrecken. Falis 
doch nicht. sei ilun 
noch verraten, daB 
der Amiga wegen 
der Detailverliebt- 
heit von U.M.S. II 
an einem Spiclzug 
bis zu 30 Minuten 
hinrechnet... 
Also ein Sampler 
mil Ncuheilcn-Zu- 



schlagener Schlachl informiert 
eine Statistik Uber oft híiehst er- 
siaunliche Ergcbnissc. Es ist 
z.B. ohne wei teres drin» daB 
man in einem Kampf mehr 
Manner verliert. ais angetrelen 
warcn - aber irolzdem gewinnt ! 
Ahnliche Rcsultate lieferl auch 
der altemative Auiomatik- 
Kampfmodus: DaB eine Hand- 
voll Desperados eine komplet- 
te Annee aufreibt, ist keine Sei- 
tenheit beim Autofight... 
Noch ein paar Griinde gcfállig. 
warum man un» diesen Digi- 
Krieg besser einen groflen Bo- 
gen schlíígt? Die Gnifik ist troiz 
ihrer Dclailamiut im Kampf 
hollisch unUbersichUich. es gibt 




CieneraKírant, Telefon! 



gabe. dessen Vorstellung auf- 
grund seines Wcrts fílr Hard- 
core-Stralegen einfach nicht 
bis zum niichsten Compilaiion- 
Special warten konnic. (mie) 



THE COMPLETE U.M.S. 

(IDI/M1RAGE) 



KONFUKT-5IMULATION 



70°/( 



GRAF1K 22% 



ANIMATION — % 



MUSIK 30% 



SOUND-FX 29% 



HANDHABUNG 64% 



DAUERSPASS 78% 



FUR EXPERTEN 



S 



33 



SPnCHERSÍOAKF ^■XHIH 

WSK5/ZWOTFIOPPY HKJ 

HD-INSTAILATION ^H9B 

SP£ICH£RBAR HJh^MJLU 

DtLJTSCH WglIfllTCM 



blofl ein Szcnario, und das 
Spíeltempo ist so unglaublich 
niedrig, daB sieh das Geschehen 
praktísch nicht niclir vcmiinftig 
steuem laBL Nur die Musik ist 
halbwegs gclungen - echt be- 
ruhigend, was?! (md) 



THE BLUE AND THE GRAY 

(IMPRESSIONS) 



BURGERKRI EGS-STRATEGI E 



19% 



„scH»on" 




GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



48% 



22% 



60% 



36% 



12% 



16% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 99 



SPttCHEftBEDARF 

CXSKS/ZWEITHOPPY 

HD-INSIAUATtON 

SPfKHESKAR 

DEUI5ÍH 
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SPIEÍ.5TANDE 
I KOMPLETT 
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Der 28jãhrige Thomas Fischei aus Chemnitz hat sich durch 
das aktuelie 3D-Rollenspíel von Silmarils gekãmpfl. Auch 
wenn er im Ergebnis weitgehend mit unseren Nachforschungen 
iibereinstinimt, folgt nun sein Bericht zur Lage in Kendoria. 
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Worum geht es in l&har 2? 
Das hleibt tlcr Phanlasie 
dcs Spielers ubcrlasscn, 
denn das sparlichc Hund- 

buch enihíilt ebcnsowenig 
ln forma lioncn wlfl das 
Gcfasel des Mugicrs im 
Inlro. ErsI nach der Ein- 
spielphase wird dcutlich, 
dali cs einen gcwissen 
Shandar samt sei nem 
Gesindcl tu bettltigen gilu 
der sich auf Kcndoria und 
dcn umlicgonden Kllandeu 
brcitzumachcn belieble... 

Abcr wozu cine Hintcrgrund- 
slory. wenn Spaii uad Span- 
nung slimmen? Im Oegcn- 
salz zum Vorganger gibi es 
nun Abspeichcrn ZU jeder 
Zcil und ohne Geld. Auto- 

mapping, wesenllich mehr 



Spieliiefe und dcn Wcchsel 
zwischen Tag und Nachi - er 
vollzieht sich jedoch in der 
Geschwindigkeit einer 
MicroProse-Simulation mil 
Zeilrafferfakior 20. So wer- 
den Termine und Besuehe in 
Liiden meist vom Kinbrcehen 
der Nachi Uberschailet, was 
eine Wartezeii bis /um niích- 
Bten Morgen eríorden. 
Zudem isi die grobkòrnige 
Grafik nachi* so schlcchl 
erkennbar. dali man meint, 
der Monitor sei aus. 
Doch genug gemeckert, denn 
von der Spiclharkeii her hat 
sich Ishar 2 deuilieh verhes- 
sert So kann die Maus jetzl 
in fUnf groBe Kampíieons 
hacken, und Spelts oder Pfei- 
lc lassen sich unburokrausch 
ubicucrn. Zu Bcginn niuB 




man sich mil zwei Inseln 
begnueen. zwischen denen 
man hm- und hersehippern 
kann: eincr Wald- und Wie- 
scnlandschafl und eincr 
hílbseh gczeichneien Siudl; 
im Spielverlauf sind dann 
noeh Karten von Eiswuslen. 
Kalakomben und Baumdõr- 
fern zu ergattern, die eben- 
íalls sehr lebensnah wirken. 
Die Gegncr-Paleue reiehl 
dabei vum primitivei! Strafien- 
ríiuber líber mulierte Riesen- 
wespen bis hin zu Zumbic- 
Drcicrpaeks» die in dcn Kala- 
komben zu Hause sind. Auch 
mil der ftinfkõpfigen Pariy 
hal man alie Hande voll zu 
tun; standig hat jcmand Huri- 
gcr t isi mil scinen Ncrven 
bzw. seiner Krafl atn Finde 
oder hal kein Geld mehr. 
Aulierdem muli 
die Aulstellung 
sii mnicn. da 
sich vicie Mit- 
kampfer unier- 
einander nicht 
ausstehen kfin- 
nen und sich ah 
und zu sogar 
gegenseilig um 
die Bcke brin- 
gen. Zwar kann man umge- 
brachte Pariymitglicder 
durch diverse Zaubcrspriiche 
wieder zum Lehen erweeken, 
was zu einem inieressanten 
Schlagabiauseh zwischen 
Morder und Wiederhelcher 
fDhren mag, aber am linde 
gibi der Klilgere nach und 
siehl sich nach einem bclieb- 
leren Mitstreiler um. 
Die superrealistísehen Sound- 
eflekte sorgen in jeder Wcll 
fiir die riehlige Kulisse. und 
mil 2 MB Chip-RAM darl 



DIE AKTION GEHT WEITERi 



| Milmachcn darf jeder, Ihjj 
I braucht uns nur einen TeslbericM 
I (elwa cine Schreibmaschineaseilq 
I iiber ein máxima! ein Jahr alies 



Amigaspicl zu schicken. Vergelltj 
hille Eure Bewerlung, ein (Pafr 



1 
I 

j Foto und die Altersangabe níchlj 
I das sleigert die Chancen auf Abj 
(druck^ewalUg! 

| Joker Veriag 

j T jVkiion LemKsf 

I 

1^ 



Bretonischer RinR 2 
L)-8563«Griisbrunn 



man sogar eine durehgilngige 
Musikuniernialung genielien, 
Also ein solide gemaehtes 

RoUenspidt dem ein gewís- 
ser SuchlelTekl nichl ahge- 
sprochen werdeu kann! (Tho- 
mas Fischer) 
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USERWQinjNO 



ORKHNAIWHTUNG 



69% 72% 



B3% 


GRAFIK 


73% 


79% 




61% 


51% 


MU5IK 


77% 


80% 


SOUND-F^ 


74% 
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Laul HartwiR Niihrinj: aus Iwriihiiuen siehl New York iiu Janrc 
1 *>■**> so aus - oh ciais em Gruml i$t< nus der GrasbruuuiT Prmin/ 




t * Walker" lebeit hekanullích atit urol u 1 1 1 FuH: Kliiits WilíiT 
mis Neusladl/Aisch hai chis klar erkauni und sdncn raygc* 
Iracdcu Itlechuaiulcrer utít Nciuih^rulie *ÍX au*%i£csla1let. 




Kuluerler isi M:ttk l)n\id aus Kiitcrltiiclc DIno-Forschtfr, miei 
marhl bcrcils die erslen Knhwirlir liir .«Jurassic Park M" - 
nder SO kumi mau íhiu /u seineiu Prhal/on nur uraluliorcn! 




MuLtiMecIia Soft 

Neusser Strafie 628, 50737 Kõln 
Tel. 0221-7405202, Fax 0221-7405204 



Battleisle2,DV 


89- 


Maelstorm, DV 


79- 


Black Sec! 


79- 


Pizza Connection, DV 


89,- 


Christoph Kotombus, DV 


79,- 


Twihgnt 2000, DV 


69,- 


Dafkmare, DV 


79,- 


Die Siedler, DV 


89,- 


Der Schalz ím Silbersee, DV 


89,- 


Body Blows Galaclic 


59- 


Kings Quest 6, DV 


69- 


Mortal Kombat 


59- 


Mad News, DV 


69- 


Tornado, DV 


85,- 



Ladenlokal + Vèrsand 
Software - Hardware und Service 
Aktuelle Neuheiten 
sowie gcbrauchte Software 





2,5" FestplaHe 

Mr z.B. Al 200, 



irei. 



liga 500 FestplaHe 



Spekhereweitming 
ASQOauHMB 
abuhatibar Intl. Uhr 

- DM 



Spekherefweiiming 
furA20002MB/8MB 
ab 298,- DM 





AD&D 




SpWertundbuth 


39,80 


SpWfcitcrhandbuch 


3B.00 


Monitíf Kompcndlum 1 (dt) 


60,00 


Momtif Komptndium 2 (dl) 


33.03 


Complrt. Kandbooki 


!■ 35,00 


(FigM«rmi(.f/J»ri«UWiiard/Pllonk> 


Battletech (deutsch) 




Battl«t«ch 3.Àutl 


69,00 


CKyttth 


49.80 


Astrottch 


49,80 


Geoltch 


29,80 


Hardware Handbuch 3025 


39.80 


Haidwart Handbuch 3031 


39.80 



Battletech Center 
Freudenberger Str. 20 ■ 57072 Siegen 
Tel. 0271/2 49 46 



Irrtum und Preisanderung vortrthalUn, Uefcrunq per Nachnahme 

Unscr Udentokal BítS + By tes tinden Ste in ... 

57072 Siegen, Am Bahnhof 35 

51643 Gummçrsbach, Wilholm-Breckow-Allee 3 



HcraustfclxT 

Michael LibinerlvcramwO 

UieriTflakUnir 

OsV;tr Dzier/ynski fod) 

Redaktion 

Manfred Duy (mdj 
Brigitia Labíner (bl) 
Richard LOwcmtein (rl) 
Max Magenaucr (mm) 

Jaichim Ncttclbeck (}t\) 
Werner Ponikwar (wp) 
Sieffen Schamberger! s» 
Waltraud Schmidt (u^s) 
Miehacl Sdinclle (mie) 
Monika Stoschck (msí 

Frcie Mlmrheitcr 

Carsten Borgmeicr 
Andirá KnauM 
Manuel Semino 

Rcdaklkm^lstcnj: 
Pctra Laubcnbcrger 
Doroíhea von Prormy 

Joker Shop 
Christine Rothmcicr 
CabiRicB 

Abu-Venvalluní» 

Christine Rothmcicr 

Uyout 

Prolit Siudio GmbH 

Fotograflc 

Oskar D/jereynski 
Richard Uwentfrirt 
Monika Stosehek 
Manírcd Duy 

Comic 

Wcmcr Regnct 
Oliver Wundcrlkh 

tiút 

Nicola Ncubauer 

Airaigenbet reuung 

Carsten Borgmeier 

Tck:0422l/1200(U 

Fax:0422I/l7789 

Anzeipenverwallung 

Regine Nellissen 
Tcl: 089/4605822 



ProdukUonsleilung 

Aricina Labiner 
Rcproriukllon 

Pn>tti-StikIioGmhII 

85630 Cfrasbnmn 

Druck Si Gcsamthcrstdlunt: 

Druekerei Gerstmaycr 
A-3IQ5StP6Uen 

Virrtrkb 

Veilagsunion, 65203 Wiesbuden ttlr 
Inlfliw (GroB*. Bn?c\- und Bahnljoft- 
buchhanílclí, O^torcieh. Sctmci/. 
Schwedcn, Nictfcriarule. Italien und 
Gricchcnlónd 

Dnick: 124.733 /£\ 
Veibreitung: 98.575 / w\ 

ErschvinuiigSMctNc 
AMIGA JOKER epscheim monittich. 
sumjeweils lei/ten E ; nriuisdcs Vtir- 
n-oiuLs, Doppctausgabcn Ív7 und 



Abonnement 

Jaím^prciN (1(1 Ausgabcnl: DM 63.- / 
Audand: DM 75.-- BtttcHun«n biUc 
liber dic Vcrlagsansehriít Dos 
Abnnneincm gilt niiiutalea* flir ein 
Jahn E* verlãngcrt ?*ich auiomaiísch 
um cin ft-citcícs Jahr, falK cs nichi 
gekúihijgi wird (jederrrit zuni Endc 
des Rc/ugijahnrí. mOglich). Eiriíâh- 
lungskonto: l\>sl^inxuirt Milnchcn, 



Klo JJr 4447 1 4-S06. BLZ 700 1 0080 
Manuskriptc 

Manuskripiç. LUtin^ Ul1 ^ Bauanlei* 
lungfn wrrden geme von der Redakti- 
on angenommen. Sk mítoen frei von 
Rcchicn Driner scin, Solltcn %te schon 
anderweilig zur VcríJffcntlichung an- 
gebenen worden scin, so muB dis an- 
gegeben wrden* Mit der Einicndung 
gim der Vcrtasser dic Zustiinmung 
mm Abdruck in den hiblikuliiffien 
des Joker Veriags. Ilonorar nach Ver- 
einbamng. fiir uiiverianijt cingesandte 
Miinusknpce wird koineHaftung Uber- 
norrunen. Der Verlag beliiili sich das 
Recht vor. Einsendungcn im Fallc ci* 
ncr Verõffentiiehung ohne Angahcn 
von GnJnden /u kiirTcn oócr nach ei* 
genem Guidílnken /u veríkndera. 

Urhcbcrrccht 

Alie in AMIGA JOKER enchienenen 
BeitrUgc sind urhebcnvehdieh gc- 
schUW< Alie Rechte, auch 0ber\et- 
7ungcn» vortKhaltcn. ReprodukUuft je- 
der Art (FtHokopcn. Microlilm ooer 
Eifassung in Daicnvcrarbeilungsanlj* 
çcn uswj bedúrfen der sehrililichen 
Gcnchmigung des Vcrtags. 

Veriagund RedakUon 

Joker Verlag 

Inh. Michacl Ubíncr 

BrctomschcrRing2 

85630 Crasbrunn 

Tch Verlag: 089/463700 






Die fefrt gekennzeichneten Programme wurden mit einem HH gekurt 
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Ob Firma, Programmierer oder Spicldesigner - keiner 
uusercr bishcrigen Gespraehsparlner war so enu mil un- 
ser allcr YVohl uud Wehe verknupfl wie die Muller aller 
„Freundinneif\ Wir plauderlen mil Commos charmanler 
Presscsprccherin Karola Bodo iiber die Zukunftsplane 
der Company. 




Commodore mfccht seli dcn 
spflten 50er Juhren am Hard- 
warc-Marki mil. zuniíehM mil 
Schreibmaseliinen und Ta- 
sehenrechnem, dann mil der 
PET-Seric* Diese Irúhen Mi* 
krncnmpuicr wuren dic Vor- 
liiufer des VC20. aus dom 
sich biiltl der Millionenseller 
C<i4 oimviekelte. weleher 
1983 das Knde der ersten 
Konsoleníira einlauieie. Elwa 
/u dieser Zeil verlieB Fir- 
rnenboli Jaek Tramiel tini 
Sireil) dic Company mui ging 
?M Aluri, \vo innerhalb weni- 
ger Monatc dic Ift-Bil-Seric 
ST enlwiekell wurde. Cum* 
modnre geriei damil unier 
Zug/wang. halle jcdoeh das 
CHlek, cine kleine Firma in 
finunzicllcti Ntiicn auíkauíen 
/u konneji, deren Crew um 
Jay Mincr cin fasl ferlige.s 



^Í -a lí»-Bil-Projekl in 
peito halle: Àmi- 
Am IVJuli 1985 
I wurde sehlieftlieh 
j in New York der 
B /wUeheri/eillieh 
] von einer Spícl- 
kiniMile auu Gjtn* 
puicr gerei fie 
I Antiga 1000 vor- 
gesiellL TfOl% sei- 
ner damals kon- 
kurrenzlosen LeT- 
I stungsmerkmulc 
r licf der Verkauf 
| zunflchsl schlep- 
J pend. es mangel- 
I te an Software, 
und der Preis 
j von cu* bSm 
pi Mark war ja 
aueh kein Pap- 
pensliek Dtich ab 
1987 gtng*S mil KiníUhrung 
der Nachrolgemodellc Â500 
und A20QÚ aufwliris; home 
kon/entrieri sich Commodo- 
re (Huuplsil/ in Weslehesler. 
USA, die deuisehe VcrtnS 
lung residierl in Frankfurt» 
sngar ganz auf die Amiga* 
Familic. welehe ktlr/.lieh auf 
die neuen Modelle A 1 200. 
A40DO und GD» redu/ieri 
wurde, 

?; Commodore hm sich h/1* 
Uhigsi tttts dvm l*C*Cvsvhiifi 
Zittiicktftztwit* deu A6(M) 
viitfitwictfl uml soíl Jtnanzifll 

in grhebtithen SchwferígM' 

tvn stviketh Gvríuhtvweisv 
war sogar vom Aufkaafdurch 
dar atutere Firma die Rede 
- wasisí dfún? 
kit: Nuik fttr Conmnkfure 
Inlemalional war das Ge- 



SçhUnsjuhr 92/93 latsachflch 
nichl leiehl. wir liabeu mil- 
honcnschwcrc Verlusie eín- 
gefahren. In Deuischland bc- 
llndeu wir uns aber bereiís 
wieder in der Gcwinn/oiic» 
und weliweit solHcil wir mil 
Becndigung des vieneu 
Quartals 93 wieder schwar/e 
Zahlen sehreiben, Die 
schlimmsie Zeil isl alst> vor- 
béi, und die Gerilchle. Niu- 
lendo wolle Commodore 
autlaufen, sind vOUtger 
llumbug. Us* íanden ledig- 



30,6,93 hal Coninunlore aher 
offi/jCll das PC-Geschiin 
eingesiellt und kon/enirieri 
sjeh voll auf dcn Amiga* Wcr 
sich heuie eíne MS-DOSe 
mil Commodore-Labcl kaufl, 
hal es eijiemlich mil einem 
Accr-Gçriil /u lun - dureh 

dicsc Koopcraiion bleibi un- 

ser iName aueh in diesem 
MarktNCgmeiH in Iirínnerung. 
?: Utut dic t úhaetíèn Amiga* 
Mtklelíe yerkaitfen sic/tgut? 
Kfí: Sogar sehr gui! Der 
AI21K) hal unsere Brwanun- 



liçti Gespraelie /um Thcma gen Ubcrtroffcn, bis Mnde' 1 ^ 

LizCnzíerung von Amiga- halleri wir bea^ils rund 

Cusiomchips slall, das war lO(MMX) Sitiek an den Manu 

alies. Da Commodore jetzl gebraehl. da/u eiwa 12.000 



auviehlieUlich Amigas in 
32-Bil-Tcchnoíofiío hcrsicllt, 
sind dic allcn ECS-Chips 
mil !(> Bil hall anderweilig 
verlugbar. 

?: Wie ítiuti es iihcr* 
haupl ztir fímmzkrh 

K/f: Der minrtse l 

Preisverfall ftír PC- p 

Hardware in den Ictó- BP^ 

len Jahren hal da/u K ^ 

gefUhrl, dali wir vie- |*t t r 

le Milarbeiler crit- B 

I;lssch und snwohl b 

das Werk in Braun- lis 

sehweig wie andere \ 
Veririebsniederlas- 
sungen schlicllen 

muUlen. Lei der ha* I 

hen wir dahei aueh j 

Leuie aus der Eni- | 

wieklungsabieilung ! 

veripren, só arbeiíei j 
der Amiga-Mtlerfin- 
der E,G. Mieal jel/i 
Rir die 3DO-Com- 
pany, Seii dem 



Einheílen vom A4IKM) - n!- 
leiu in DcuLscbland! Das 
CD t; lUufí hier leider nichl 
ganz wie erhoffi. aber 
25.000 verkaufie Kxempiare 
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inncrhulh vòn drei Monatcn 
sind troi/dem nichi /u ver* 
achien, otlcr? 

?: Ntih, wenn num wriff, dafi 

in Ettglattd berelis ktiapp 
100.000 dieser Gerãie ither 
den Trvwn gewamlert sind 
atui (lap sich dor/ die Soft- 
ware dafitr hesser verkauft 
ais iHe fiir SegtíS Mega C/X 
ht das aher auch kein 
grafíer Erfalfi* Wie kanunt es 
zu soicltcn t/nlerschiviten? 
K/t: Aufdcr Insel wird nichi 
nur uuser Marketing koordi- 
nieru sondem sehlielllich 
auch dic meisie Amiga-Soft 
praduzicrti daran wird*s 
wuhl liegcn. 

?: Wir hekonnnen yfín deiih 
schen Softwarehattsern Wie 
Bine Byte ot/er Sqfíware 

2tMM> hiwjcr wièdet zt* 
UOretu sie wRrdcn geme fiir 
das CD** cimvfckchit es 
maiigle aher tin Unterstiit- 
Zttttg seitçns Commodote, 
K/i: Wir mtiçhten ja soltei 
gern hervorrugende deuische 
Prodtiklc wie «AnsioB" oder 
JÍM\c Mc r uuf CD Sc- 
hen. daher leilen wir dic 



noligcn Inlbrmalinnen nach 
England woilen Dicsçr Um- 
weg IriLW naiílrlieh Zeil, liicr 
sind wir mil knupp 50 Leu- 
len jedivh nichi in der Lage, 
dic Sache allcin zu beualli- 
gen. Aher der/eit wird geiH; 
dc ÍUr diese Diuge cin Vi- 
dcngamc-Spc/ialisl gesucht 
falis sich einer Kurer Lescr 
bcrufcil lilhll. soll er sich m- 
hig melden! 

?: Òka\\ ahrr auch mit detn 
User-Suppori htíperi tò Bei 
Prfíblemen kann num sich 
kautn an l : achhiindler uni- 
deiu weii die So gut Wie 
nichi mehr csisticrem und 
die Contnuniore-I iatline 
naja. 

K/l: Man muU bedciiken, 
dali Commodorc nichi mehr 
die Megacompanv ist, die 
sie mal wai\ Wir sind dobei; 
wieder cin lunklionierendes 
Fachluhidler-Nci/ auf/ubau- 
en[ eirl çrsicr Sçhrilt i&i die 
Denisehland-Ttuiniee /»- 
sammen mit deu VidetvPro- 
fis vori PBC Biei, wo HSnd- 
ler uiul Privaianwender g|ci- 
chermaOen am Amiga ge- 



schult werden sollen (siehe 
Mlxer), Bei m CD* 3 sci/en 
wir in Zukvnfl versliírkl aof 
den I;if)/elhandeL das heilíi, 
wir Wpllen Spíelboxen 3hn- 
lich denen vòn Seya pdér 
Nintendo in den KaulliíUi- 
sern çlabljercn. ÊXlni dal (ir 
haben wir cine Werbeagen- 
turcngàgiêrt* 

?: Wie sieht es mit nenen 
Amigas nn\? Es wunle ju 
SChofl ofter iíher cineit 
A5000 spckitlicrt. der mit 
sauenhaffen AAA*Chtps t ei- 
nem Obtr /(Hl MHz xchnelleti 
R/SC*Pm~es\tn a twd einem 
offenen /{etriebssystetn, das 
nvhcn Ami\*a-OS auch 117/;- 
diWs NT untcrstiis:i t auj* 
warteit sotL Ehvartet uns 
auf der Ceitil Mine Mar: 
eiwa eitte Oherraschunx? 
K/i: Die hruge babe ieh er- 
wariel. muti l:uch aber enl- 
tãuschen, Wir werden auf 
der CeBit clnige Neuhehen 
vorstcllcn, miei es kunn so- 
gur sein, dali Lew Eggc* 
brcchu der Chef der Ent- 
vvicklcrabteilung und iibrí- 
gfins auch Milerllnder des 
IBM-PGs, irgendwas im 
lhindgep;ick bat. wenu er in 
llannover aus dem RugZCUg 
steigL OlTi/icIl priísenticren 
werden wir das Geriil aher 
nícht+M 



7; Und wps ehvítftei die Be' 
sucher nffizieil am Cvmmo- 
SlqtulY 

K/í: Ani iiiieressanlesien ist 
iVeilich das lang erwaneie 
CD-ROM Itir den A1200, 
das in eincr iihnlichen Aus- 
lubrang auch lurden A4IKX) 
zu sehen sein w*ird. Dane- 
hen Wird endlieh der À-H)()0- 
Tower gCZCigl und selbst- 
vcrstilndlitíh das MPBG- 

Modul lilr das CD das ja 
eigemlich schon leizies Jahr 
vor Weihnaehlen erscheinen 
solhe, Wir hulten da aher 
lipch Pruhfeme mit der Bild- 
synchronisalion bei mau- 
Chen Philips-CDs* jet/i 
sind sie ausgcrSumt. /udein 
werden wir cine rjesige Vi - 
deowand dabeíhaben, ein 
Touchsercen-ln FosyStem 
zuril Thema ^SeaQuesl 
DSV" und vielleiehl das 
neuu ÇD-MysikvidtíO von 
Paul McCurtney cxklusiv 
fflr dàsGD^ 

?: Damil kihuicn ivir unse* 
ren Lesem wold guie» de* 
wixsens einen Itesuch der 
Mewc empfehlen* Arisoit* 
Xleh hedaàken wir uns fiir 
das infonnaiive huerviexe 
uttii wliíischen Cammpdore* 
ilafi der Glanz der aften Ta- 
\*e çirft hald wictier einstd* 
len mõgeí irh 




Von Psygnosis erwartet man alies Mõgliche, blofi kein Adventure im Stil der typischen 
Sierra-Produkte - aber nach diesem gelungenen SF-Abenteuer kõnnte das in Zukunft 
ganz anders aussehen! 



■ . 5j*fff 




Dr. Kirnfole lullt prullcn 

Im 21. Juhrtiundcn hat die Mcnschhcil 
/avut schon einigc Planelen besiedell* tralz- 
dem wird sie inimcr nuch vou den altbc- 
kaiintcn GciGcIn Fínanzamt & Verbrcchen 
lyranniMcn. Der Spiclcr ílbcmimtm in dem 
Cm wenig an William Gibsons „Ncuro- 
mancer" gemahnenden Szcnario die Rol- 
le des Meistcrdiebes Jacfc Ladd, der gera- 
de gríiBere Probleme mil den Behiírden 
hac línnuB binnen 28 Tagcn scine astro- 
nomisehe Sleuerschuld begleichcn, sons! 
drohi ihm die Pfandung seiner inneren Or- 
gane! Erschwen werden seine Bcmúhun- 
gen zur Reiiung von Niercn, Hera und MUz 
durch dic Tatsachc, dali er momenian mil 
seinem defekicn Raumer auf dem Planelen 
Tayíe festsitiri - und hier wohm scheinbar 
mir tauler GesindeL. 
Der lebensnah animíerle Jach wird nun in 
schOnsler SiccTa-Manicr via Maus und 
leonleisie durch die sehriig vun oben gfr 
zcigleGheilutandschaltdirígien. Rechl hilf- 
reieh isl dabei die klcinc, aber informalive 
Obersichiskiule. die ;illc begeliburen Wege 
sumi den (in Gebiiudcn) vorhandenen Ein- 
und Ausgangcn an/eigi. Wenn man mil 
dem Mauseursordie ein hiflehen langsam 
scrnllende Gossenszcncrie beslreichl, hc- 
sehrcibi ein eíngeblendeier Sehrillzug die 
erspahien GcgcnslUnde. welche dann mit 
der Lupe noch niiher uniersucht werden 
kõnnen. Dies isl meisi aucb biuer rttiiig. 
weu einige Ohjckic nurzwei. drei Pixels 
gmB sind; Man bnuiehi schor) einen Adlcr- 
blidc, will man niehl den wichtigen Pfand- 
zeliel in der GesSBtflSChe cines Quartal- 



Auswcb! Dicnsigrad!!! Paítwort!!! 

sâufers oder den um Schreiblisch kieben- 
den Kaugummi Ubcrsehcn, Die ergallenen 
Fundslíicke werden dann im Inveniory ver- 
slaul t wo sic leider aus PlaiznoU zum Teil 
auch wenig Ubersichllich, libercinandcr- 
gesiapeli abgelegt sind. Dufiir befindel sich 
in Jacks Jacke noch cine spezielle Dicbcs- 
lusche, in der man die Objekie seiner Be* 
gierde verschwinden lasscn kann t ohne 
Aufsehen zu enegen, 
Unser Held isl ein konlaklfreudiger 
Mensch und iuhrt daher des (iflercn líin- 
gcranhaUcndc Debatlcn mil den herum- 
síchenden Bordsieinschwalben, Rockern, 
(bcslechlichen) Polizisicn und Hehlem. 
Diese Gespriíchssequenzen sind mit einem 
cigenen Dialogbildschirm, anklickbaren 
Siilzen und ein sie libarem Quassellcmpo 
auch ziemlich aufwendig gesialleL Man 
muB hier z.B, die Ciísie einer Bar ZU den 
niehl inimcr ganz legalen Mtíglichkeilen 
des Geldverdienens in dieser irostlosen 
Gegend befragen - ein andermal iíberre- 
del man vielleíehl einen Rockcr da/u, sei- 
ne olle Jaeke gegen eine schicke Molor- 
radkíihlerfigur einzulausehcn. 





lu die Rfihra gtguckt? 




WiHkommen im MMÍl*u! 



Das Spiel isl zwar keineswegs perfckt, 
denn neben den bereiis erwilhnlen Mankos 
isl auch die Maussieucmng etWas bockig 
und die Priiscntation niehl unbedingl ein 
Knallcr. Aber in der Summe mnchen die 
originellc Story, die siimmige Aunosphilre 
und der reíchlich vorhandene Wortwilz 
die kleinen Miíngc! mehr ais wett, Lc- 
diglich Fulurisien ohne Fcslplalte solllen 
die zehn Disks ohne Zwcitlaufwerkun- 
tcrslúi/ung mil Vorsichl gcnieBen, (md) 
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auf das eine ganze Branche gewartet hat ! 




nnsider 



DAS HANDELSMAGA2IN DER COMPUTER- UND VIDEQSPIELINDUSTRIE 




ABO 

erhaltlich! 
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Endlich auch in Deutschland, aus 
Deutschland und fúr Deutschland: 
Jeden Monat die wichtigsten News 
und Infos von Insidern fúr Insider! 
Im Heft finden Sie internationale 
Charts, die aktuellen BPS- und 
IVW-Listen, das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekon- 
2ernen, Ankundigungen, Vorsiel- 
lungen, Interviews, Features, Hin- 
tergrundberichte und natúrlich 
auch ein biGchen Branchen- 
Klatsch. 

Damit ist insider das optimale 
Médium, um sich uber Branchen- 
Interna zu intormieren und sich 
selbst zu prâsentieren. um Partner 
oder Mitarbeiter zu gewinnen. 

Sprechen Sie mit uns úber Wer- 
bekonditionen (Tel. 04221/120004. 
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie 
Unterlagen sowie - gegen Ge- 
werbenachweis - Ihr Gratis-Abo 
an: 

Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 






nsider 



ABO-COUPON 



Das ADonnemont gill lúr oin Jahr (12 Ausgabcn) und vertángerl sich bei Nichlkúndl- 
gung aulomatisch um etn werteres Jahr Der Preis belrâgt 1 20.- DM pro Jahr (Ausland: 
140.- DM), das Porto ist mklusive. 



Ja, ich mõcftle insider abonnieren und 
bezahie durch Bankabbuchung: 

Kontoinhaber: 



o 



Namo / Vorname 



Konto-Nr.: 



StfaBe/Hausnufnmer 



Gcldinslilut: 

| Bankleltzahl: 
■ 



per Vorauskasse: 

Scheck oder Bargeld liegt bei: 

nach Rechnungserhalt durch: 
Úberweisung auf Postgirokonto: 
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 



PLZ/Wohnort 



Daium/I.Untcrsrtirift 



O 
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Tjgcft &ít iii crr Jurr Vfilii^ Urctomttfiir Rrç 2, 

Wc^nuítrrcfilt drcft -Tclnp iwnto lyAiruhrtft; 



Dalum/i Untcfschrift 






Mit „Fatman" haben die Frischlingc von Kompart bercits ein 
ganz brauchbares Jump & Run im Programm, doch die Show 
muB weitergehen - /usammen mit Interactivision hiípft es sich 
nun schon eine Ecke besser! 



Plaitform-Strelche lúr iwei 





AngcsichLs deranfánglieh rechl 
iruben Optik môchte man die 
„bíiscn Buben" zunàehst líír 
cine Aufluhmng der Budgel- 
Buhne halien: Das Iniro setzi 
sich aus ein paar Vierfarb- 

Bikichcn znsamroen, dann wan- 

dern Mini-Spriles vor íkbn Hin- 
icrgriinden einher* die nichi mal 
richlig scrollen - crrcichi man 
den Bildrand, wird einlach das 
neue Bild hereingeschoben. 
Doch der ersie Eíndruck 
(ãuscht, denn sptiter wird\s rieh- 



j j j j 



soem putzlger Kitdgcgnérl (A1200) 




xilisicn lebcn kflntr.*. CAI200) 



lig híibsch, und man glaubi 
geme, dalt keinc Gcringeren ais 
die geuhlen Demo-Coder von 
Melon Dezign hinicr ilcm 
Game sleeken. 

Freilich, ein Feuerwerk an teeh- 
nischen Gags bnuinl Naughly 
Ones an keiner Stelle ah, doch 
die Spielbarkeil stimmt Uber 
kiH7 oder lang enlwickelt das 
Spiel namlieh denselben uner- 
klíirlichen Channe. der einsl 
Gcnreklassiker wie t *Bubble 
Bohble" oder .Jiiek Dange- 
rous" auszeichnele - man hleihi 
einfach am Screen klcben und 
will inimcr noch einen Levei 
sehaffen, Denn die Prognim- 
mierer haben sich schon einiges 
cinfallen lassou, um ihrem Babv 

m 

einen Plalz in der derzeit miich- 
iig gui bestiickien Plaltíbmv 
Lage ora Amiga zu siehem. So 
isl der luriose Zwei-Spiclcr-Mo- 
dus nichl die einzige guie Idcc 
in diesem Game, heispielswei- 
se gibi es da noch einen wii/i- 
gen Allzueck-Flummi: Der 
Ball cficnl ais DirektgeschoB ge- 
gen Feinde cbenso wie zum 
Saubem von unzuganglichen 
SielIeiK da cr an Mauorvor- 
spriingen oder sonsiigen Kmuen 

nbprallt Dancben mussen Sofás 

ais Spningbreiter herhalien. rus- 
sische Teddybaren u-eríen mil 
Telris-Sioinen um sich. und 
klcine Feueneutd fackeln die 
Gegend ab, uni den Spicler un- 
ter Zèitdnick zu seizea, 
Nehh biererasi geht es in den 
fiiní Welien íTeehno. Feuer. 
Àgyplen &C?) â zehn Bildern 
nun wahrlich nichl zu. wenn- 
gleich man das hier lonnen- 
weise hcRjmliegende Bomisal- 
lerlei schon mil dom geboienen 
EdMil aufsammeln solhe. Im- 



merhin garanlien dos nieisle da* 
von einen hoheren Seore, und 
gelegentlich iriflt num auch auf 

(eher unseheinbare» Bxtrawaf- 
felli Fncrgiereserven. Zusau- 
lehen oder Geheimkammem, 
Und so machl das Híipfen denn 
auch den geboienen Spafi, vor 

aliem im Duo-Modus, da 

Teaimvork dcffl ansonsien (hl- 
slrierend hohen Sehwierig- 
keiísgrad etWflS den Zahn zic- 



Wir htipfrn den Kuslen hoch 
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Tcamstcrs húpfcn iiinger.,, (ÂI21HM 



hen kann - zusUtzlichc Comi- 
nues hiillen allerdings trnlzdem 
nichl geschadeu 
Summa summarum werden 
Frounde des gepílegien Plail- 
Tonn-Sporls bei Naughiy Oncs 
also durchaus uberdurch- 
schnilllich unicrhahen. jeden- 
falls, solangc sie nichl allzu 
anspruchsvoll stnd. Den Ge- 
nieliern sei die exirabume Spe- 
/ialversion lur den A 1 21X) emp- 
tohten, liirdie man bei derGra- 
flknote fiinf Prozempunkie 
addieren darf. Sie werden sich 
jedoeh iibercin kleines Manko 
des Games besonders iirgern: 
Weder laUi sich die Disk aut 
Feslplalte inslallieren, noch 
kann man sie kopieren - und 
irolzdem gibfs eine lasiige 
Handhuchabfragc! ír\) 
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1GRAFIK 


67% 




69% 


MUSIK 


72% 



SOUND-FX 
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HANDHABUNG 


70% 


DAUERSPASS 
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Der digitale Gebraucblwa- 
genbundel blUht: Nachdem 
Domark ktlrzllch . AYoum 
unlcr dum Namcn M F 1 
nochmak herausgebracht 
hat, schlíeflt Titus jetzt mil 
dem recycellen „Crazy Care 
3" aun 

Drei Ncuigkeiten sind zu ver- 
mcldcn: der geííndene Tilei, 
der fiisch komponierlc, knacki- 
gc Soundlrack und der vorher 
níchl vorhandene ZwcUSpie- 
Icr-Modus mil Splitscreen. An- 
sonsten gibl\s wieder 60 in 
vier unierschiedlich hane Ligen 
eingeteilie Rennsirockcn, die 
kreuz und quer Uber die ame- 
rikanische Landkarte verstreut 
sind. Dazu komraen 20 Com- 
putergegner. cine Automa- 
tikschaltung, die Wahl zwir 
schen zwei Sicucrungsmelha- 
den sowie ein Trainingsmodus. 



wo man 15 der Kurse auspro- 
bieren darf, 

Von diesen fíir das Genre mehr 
oder minder selbstverstiindli- 
cben Fcaiure?; abgesehen, spielt 
hicr vor aliem das liebe Geld 
eine Ubenagcndc Rolic. So wer- 
den StaflgebUhren ffiHig, alie Tú- 
ningmaBnohmcn und der Tur- 
boticibsioff sind kostenpfliehtig, 



die Polizei holt sich ihr Bak- 
schisch mil der Radaipistolc ab. 
und die fasl unvenneidlichen 
Karambolagen haben cbcnfalLs 
oft teuru Schâdcn zur Folge. Ein 
Uberíegler Umgang mil den sau- 
er verdienien Prcisgeldern ist 
also dríngend anzuraicn! 
Die 3D-Landschalten mil den 
wechselndcn Witterungsver- 
halinissen sind hiibsch wie eh 
und je, und auch die Anzeigen 
filr Plazierung, Tempo. Turbo 
und Schíiden am oberen 
Bildrand haben in den Ictzten 
anderthalb Jahrcn nichls an 
Úbersiciulichkeit vcrloren. Der 
neu hinzugckommene Duo-Mo- 




dus ist sícher ein Gewinn, al- 
lerdings werden ihnnur A 120ÍV 
Pilotcn richtig zu schíilzcn wis* 
sen - am 500er xa er einfach zu 
langsam. Wcr „Crazy Cars 3" 
schon hal, braucht Lamborghi- 
ni daher kaunt der Rest der íah- 
renden Menschheit wird uber 
ordentlich bediem. (mie) 
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BltNtll FllzlAUS 



Wenn es um Aclion geht» hal 
sich Team 17 ja liingsl aLs zu- 
verliissiger LicferanI preis- 
giinstiger Qualitflls-Sofl cr- 
wiosen - ob die flotten 
Englíinder ihrem gulen Ruf 
wtíhl auch in andem Gcnres 
gerecht uerdtm? 

Aniworten wir mal mil einem 
unverbindlichen ,Jein'\ Eincr- 
seils kann diese Billard-Simu- 
lation níimlich alterlei Plus- 
punkie íur sich verbuchen, wo- 




..im<1 tluwlheam 12(Mtor, 



bei insbesondert die Viel- 
fali der Varianten an- lr l "~ 
genehm uberrascht: Ob ,,er 
8-Ball oder 9-BaIl t englisehe 
oder amerikanische Rcgcln, ob 
Speed Pool oderTumiermodus 
- alies da, was das Herz bc- 
gehrt! 

Die 32 Digi-Gegner mil ganz 
unter&chiedlichcn Fiihigkeiícn 
konmen uns ebenso uber/cugen 
wie das Trickshol-Seiup oder 
die Opiion, bestimmte Enteei- 
regeln abzuandem, um damit 
regionalen Vorlieben entge- 
gcnzukommcn. Das Maus- 
H;mdling isl dabei angenehm 
simpel, wahrend cine schicke 
Musik und digital isierte FX Ai- 
mo*>phiinr sehaífen. Filr die !au* 
nige Zehn-Minuicn-Zockerei 

/.wischendurch isl das Game 
also allemal geeignet, zumal es 
ja wirklich preiswcrt ZU haben 




feine Unterschicd: 50Dcr-PooL» 

ist- Dennoch machl die fade 
OpUk der Langzeilmotivalion 
einen Strích durch dic Rech- 
nung; denn es isl nun mal nichi 
abendfullend, immer nur einen 
Tísch im Gesamtiiberblick von 
oben vor der Nase zu haben, auf 
dem langsamere halbe Kugeln 
auch noch unschòn ruckeln. 
Da helfen leizlen Kndes auch 
mehr Farbabstufungen bzW, 
delaillierlere FX bei der im 
Preis enlhalienen 1200er- Va- 
riante riicht, denn billig hin 
und billig her - wer einmal 
die knnkurriercnden Bíllard- 
Versoftungen von Virgin ge- 
sehen hal, wird auf diesen 
Grafik-Slandard 
kaum vemchten 
wollen. (jn) 





ÁRCADE POOL 

(TIAM17) 



BILLARD-SIMULATION 




60% 62% 

A500 A1?00 



,.fAST FOOD" 



44% GRAFIK 52% 



56% ANIMATION 56% 



75% MUSIK 75% 



62% SOUND-FX 71% 



80% HANDHABUNG 80% 



61% DAUERSPASS 63% 



FUR ANFANGER 



PREIS DM 29 
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5TOCHÍBBAH 
KJIKH 



1 Mfl 



1 | NEIN 



JA 



SPIELSTANDE 



NUN 




Ditltett in Spoce 



Xeulich flallerte uns ein Um- 
schlag aus England ias Haus, 
darin wuren dm Dista» und 
die Bille des Hobby-Pro- 
grani míerers, scinc Aclion- 
Plattfnrmen doch teslmaNig 
vorzuslcllcn - okay, Du hasl 
cs so gewollt! 

Der Grund fUr die Aciion sind 
Aliem, dic silmUiches Obsi von 
der Erde entfUhren wolicn. Um 
den irdischen Vitaminhaushall 
zu rellen, schlUpfcn der oder 
dic Spietcr (zwei kíinnen leil- 
nehmen) in den Raumanzug, 
man schnalll das Jelpack mil 
der LasLTwumme um und bal- 
Icrt den Techno-Angreifern 
und Organn-Wcsen dic dum- 
men Ideen aus dem SchádeL 
Demnaeh kiinme es hier wie 
bei «Turrican" zugehen. was 
aber Icider nichi so ist - zum 
eineu sind die 70 Leveis gera- 
do mal je zwei Sercens breil, 
zuni anderen isl dic Sieue- 
rung_ aeh was. nenncti wif das 
Kind doch beim Namcn: Das 



gcsamle Gaineplay isl so was 
von lahm, daB einem vor Lan- 
gcwcile der Siick in der Hand 
fault! Dazu fehlt es an der niHi- 
gen Abwcchriung, den Dtfâgen 
Exlrawaffcn und dem richdgen 
Tempo* kurz, an aliem* was ein 
Actiongame furgewôhnlich in- 
teressam und spannend macht. 
Posiliv isl hochslens, daB die 
Tcamzockcr sowohl am ge- 
splitlclen wie am gemeinsamen 
Scrccn anireten kíinnen und 
daB die spâtcr íolgendc Hori- 
zontal-Knalterei immerhin mil 
erlritglichem Scrolling und net- 



len Plasma-Effeklcn uufwancl. 
Ansonsten wirkl die farblose 
Wcliniuin-Grafik ebenso ein- 
schlíifernd wie die paar diinnen 
Pieps-FX. lediglich die recht 
tlotlc Musik kann den Spiclcr 
vorlibergehend wachhalten, 
Wer sich das Game irolzdem 
amun will, der schicke eine 
Poslanweisung uber £ 3.99 
(rund 10 DM) an: Dairen lihell, 
36 Porlia Avcnuc, Bcbingion, 
Wirral Merseyside, England 
L63 5LF. Wir wilrdcn das Geld 
allerdings lieber in deuische 
PD-Sofi investicren^ (rl) 




DITHELL IN SPACE 

(DARREN ÍTHELL) 



PLATTFORM-ACTION 



34% 



„LUFTl£ER" 




GRAFIK 


41% 


ANIMATION 


28% 


MUSIK 


67% 


SOUND-FX 


33% 




HANDHABUNG 55% 


DAUERSPASS 


30% 




VARIABEL: 2 STUFEN 




PREIS 


£3.99 




SPEKHERBEDABF 


1MB 


0I5KS/ZWEIIROPPY 


3 JA 


HD-INSIAliADON 


JA 


SPEKHER&AR 


LEVELCODES 




HIGHSCOHFS: 




10 PIATZE 


0EUT5CH 


NE IN 





Aueh im Budgctberefch gibi 
es Rullerspiele, wie man sie 
nichi jeden Tag findei - die- 
ses y-B. hStte In unserer 
Aprilausgabe garantiert ei- 
nen Khrcnplatz bekommen.,, 

Nachdetn der Held mil dem 
schõncn Namen Commander 
Wnsehnzn im PD-Game 
„Baulc Eggs" das inicrgalak- 
tische Riesenhuhn besiegl ha!, 
muB er beim Budgcl-Nachfol* 
ger mil ansehen, wie ein wild- 
gewordener EGG-1000 den 
Planelen Amie-800 angreifl. 
Nun liegl es am Spiclcr, sein 
Rfutmschíff heil durch die 40 



Leveis zu steuem. ohne daB es 
mil fliegenden Augen, Eicrn 
oder tthnlichcn Monsirosiiâten 
kollidiert 

Was sich nach dem Inlro mil 
der abgedrehlcn Vorgeschich- 
le auf dem Screen abspielt, 
muB man sich wie die erslen 
Fingeríibungen eines Pro- 
grammierers vorslellen, denn 
selbsl wenn man iiber die 
meisl nur aus vier Far- ■ 
ben besiehende Schlichi- 
grafik und die cinlônige 
Musikbcglciiung (plus 
Explosionsgcráusche) 
hinwegsieht, stirnmt bei 
diesem Horizonlalserol- 



ler praklisch nichls: Durch die 
viel zu niedrige SchuBfrequenz 
des Raumjligens hal man kaum 
eine Chance, jemals iiber den 
dríiicn Levei hinauszukom- 
men* dic dringend benõtigien 
Exlrawaffcn wurden offenbar 
vergessen, genauso die High- 
scorcs und Lcvcicodes. Le- 
diglich Zusalzcnergic und -le- 
ben kann man in beschranklem 
Umfang aufsammcln, aberdas 
unfaire Levetdcsign sorgt 
dafUr, daB man sich dieser 
Wohllalcn nicht ailzulange er- 
freul. Sind siímilichc Lcbcn 
vcrheizl, darf man das Game 
neu siarten, denn auf Uber- 
flíissigen programmierlechni- 
schen SchnicLsehnack wurde 
konsequeni verzichtet. 
Kein Wundcr, daU sich kein 



professinneller Wieder\ r er- 
kiiulerdte Regale mil diesem 
MílU vullschrolicn wi>IUe ( Ku- 
riosiiaiensaminler mussen sich 
direki an den Hersieller wen- 
den: Marío KlUser, Horbacher 
SU. 236. 52072 Aaehen. (si) 



Itallern lur Kt-lijii 1 



% 



EGGMINATOR 

| MAR IO KLUSER) 
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BUDGET-BAliEREI 


10% 




„FAUUSO" 




GRAFIK 


16% 



ANIMATION 


22% 


MUSIK 


36% 


SOUND-FX 


20% 


HANDHABUNG 


22% 



DAUERSPASS 


7% 
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DlSK5/2WínFlOPPY 




HO-INSTAUATION 




SPE1CHERBAR 




DEUTSCH 





Bei jeder Winterolympiade gehen auch die Versof- 
ter wieder an den Start und bescheren uns neue 
Digi-Spiele - aber nichts und nicniand konnte bis- 
her diesen steinalten Epyx-Titel entscheidend iiber- 
trumpfen! 



WINTER GAMES 






Die diversen Compuicrolympiaden 
von Epyx brachien einst selbst richtige 
Sporthasscr in Groppen von bis zu 
aeht Lculen vor den Monitor und tric- 
ben sie zu immcr ncucn Hfichstleistun- 
gen mil dcm Joystick an. In unserem 
Fali konnie man das Phílnomen zuerst 
1985 am C64 beobaehten, die Amiga- 
konveriicning folgtc dann knapp zwci 
Jahrc spater. Das Game vertragl sich 
iibrigens auch mit modemen «Frcun- 
dinnen" - bcim 500er rauB man nur 
zusStzliche Spcichercnvcilcrung ent- 
fcrncn, und am A 1200 gibfs eincn 
winzigen Grafikfchler. 
Es drilngt sich natílriich cin Vcrgleich 
mil dcm aktucilcn U-S, Gold-Gcgen- 
stílek ..Winter Olympics" auf, und daB 
der zugunsten des Oldies ausfiillt, 
dQrfle alie Digitul-OIympionikcn 
kaum wundern. Sian 14 waren zwar 
damals zwisçhen Erõffnungs- und 
SchluBdisziplin nur sieben Dis/ipli- 
nen (Skispringen, Trickski, Biaihlon, 
Bobfahren, Eisschncllauf, Eiskunsi- 
lauf mil KUr & Pflicht) zu meistem, 
aber dafOr konnten dabei mil maximal 
achl Tcilnchmern glcich doppelt so 
viele Wintersportler um Gold kíímp- 
fen, Vor aliem wurde das Spiel opti- 
mal furden Gruppenbetrieb au&gclcgt, 
so wie das ganze Gamedesign rundum 
golungen war, Dicse Spiclborkeit kam 
nicht von ungeftlhr. denn Epyx war 
seinerzeit bcrilhmt fur die ausgiebigen 
ProbeKiufe, in denen jedes neue Pro- 
jekt grllndiich auf Herz und Niercn 
getesiei wurde. Emsprechend Icicht 



findei man sich auch in die 
Sticksieucrung hinein - sie 
wirklich pcrfekl zu meistern, 
ist dann allcrdings schon 
schwieriger. Auch grafisch ist 
dic U.S, Gold-Olympiade 
(rolz der neun Jahre Unter- 
schied kaum besser, und wenn 
doch, meint man ihrc (3D-) 
Sequcnzen bereits bei anderen 
Spielen fasi genau so gesehen 
zu haben* Musikalisch crklingl bei 
Epyx neben den obligaten National- 
hymncn auch der bcrUhmie Donau- 
walzcr, den viele sicher aus dcm spti- 
ter erschicnenen J^lile" kennen. 
Immerhin kõnncn ali die klaglich 
gescheiterten Nachahmer fiir sich mil- 
dernde Umstândc in Anspruch neh- 
men, weil Epyx selbst keinc brauch- 
barc Fortsctzung auf die Bcinc siellte. 
Das 1987 verÕffenUichte H The Games: 
Winlcr Edilion" war sogar der 
s ch Ice h teste Teil der ganzen Serie, 
durtlbcr hinaus crrcichtcn die Amiga* 
versionen auch nie ganz das Niveau 
der originalen «Brolkaslen^-Spielc. 
Mittlenveile war von der einsi so 
erfolgrcichcn Company schon langc 
nichts mchr zu hftren, auBer daB fasl 
alie ihre Prograinmierer MiUc der 
Achtzigcr zu Electronic Arts abge- 
wandert sind. Auf unsere Nachfrage 
erhielten wir jedoch die hoffnungsvoll 
stimmende Auskunft* daB man der/eii 
wieder ein neues Spiel entwickle. Lei- 
der unterliegt dieses Projckt aber noch 
absoluter Geheimhahung, feM steht 
nur, daB es wohl kein Sporuspiel wird. 
Tja, und wundersamerweise tst unser 
sponlieher Melhusalem nach wie vor 
crhiiltlich: Wer seine KJassikerqua- 
litiiien selbst nachptilfen will, kann 
das jederzeit mit der Compilation 
„Megaspons" von U.S. Gold tun, die 
daneben auch dic bisher am Amiga 
unvcrolfcnllichten «Sommer Games 1 
& IP endiíllt! (mm) 
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ZEITSPIEGEL 

G ESTE RN HEUTE 



87% 74% 



78% 


GRAFIK 


60% 


75% 




58% 


75% 


MUSÍÍC 


63% 


69% 


SOUND-FX 


60% 



90% HANDHAB UNG 81% 
92% DAUERSPASS 79% 
FUR FORTGESCHRITTENE 




Kleiner Reim gcfallig? Nein? Trotz- 
dem: Ist dein Kunto diirr und klein, 
dann schau mal bei der Budget- 
Biihne rein! Die Progis hier sind 
zwar schon etwas alter, doch mei- 
stens cool und oft noch kálter. Und 
so nimmt auch der ãrmste Zocker 
das Leben wieder locker... 




Fiír kluge Kopfc 



Das erste Beispiel Púrdie inhallliehc Richtigkeit unse* 
rer DichikunsI slammi VQll Hil Squad, hat man dor! 
doch das noch relaliv junge Rollcnspiel Black Crypl 
fOr 39 Silbcrlinge neu aufgelegi - freilieh sollien sich 
nur englischspraehige Abcnicurcr in die Dungeons 
Markc ElectrúniG Ans Wagen; Fiir DcíphhtCS Cruise 
For a Curpse gill das nur bcdingi, dcnn bei Kixx XL 
gihfs das seincr/eil mil einem Hil geadcllc Dctekliv- 
Advenlure immerhin saml deutseher Anleilung. Ein- 
zig den siolzen Besiizern cines 4000ers kunnen wir 
nichl garunlieren, duB ihrc 39 Mark bei der miírdcri- 
schen Kreuzfahn gui angclegl sind. Dasselbe in Fan* 
lasy kann man uber King\s Quesl I sagen. dessen Ur* 
fassung der/eil beim sclben Anbicicr fúrs gleiche 
Geld zu haben ist: Sicrras erster Ausllug ins Reich 
von Kiinig Graham isl ebenfalls englisch, wird mil 
dculschcm Manual geheferi und kdniue um A4IXHI 
Probleme maehen. Und wer dann nín:h 39 SchuB Salui 
Ubrig hal, sollte sie auf Kixx ahfeuern. um die guie, 
aberalle und englische Heli-Simulation Gunship hin- 
ler dem Tresen hcrvor/uloeken, 



Wer isl der griiBte Hechi im Plaillorm-Teich? Nalur- 
ich der schuppige Geheimageni James Pond! Seinen 
zweilen Auftrag. Codcnume: Roboeod, erledigl der 
Quasienllossler dank Kixx neuerdings schon íiir ein 
Honorar von schlappen 29 Mark, allcrdings erhahen 
die Eigncr ..groBer" Freundinncn <A20(X), A3000, 
A4000) keine Laufgaraulie. Bei Xenon 2, der klassi- 
schen Mega-Bullerei aus demselben Hause* gibfs die 
/war auch nichl, daftlr aber jede Menge deuisch ange- 
leilcle Aciion íiir nur 29,- DM, Wer lieber die Hand- 
kume sprechen liiBt, solhe zum Regai von Kixx XL 
tlberweehseln, dori wariei namlich Slrectfighter 2 ÍUr 
39 Hiebe! Die Kuli-Priigelei hai /war am 4t>00er lei- 
der Ladehemmung, doch ansonsien flíegen die Fíiusie 
und FúBe auf jedem Amiga, wobei das Haudbuch fiir 
SiniBenfighLs sogar in Deuisch miigelielert wird, 
Gan* in Énglísch, dafiir aber auch vt>ll in Vcklor-3D, 
pnísenlierl sich der Bleehbulle Rohocop 3, den llil 
Squad neulich wieder ans Siromnelz gesliipseli haL 
Mil 2(>00ern und 4lHH(em mag sich der siahlerne Ord- 
nungsluilcr allcrdings nichl abgeben. alie ubrigen 
Amiganer besuchl er schon íur 39 Dioden. 
Daniil haben wir in diesem Monal wieder genug ge- 
spurt. um in vier Wochen ausreichend Manimon fiir 
cine wcílere Budgei-Biíhne ubrig /u haben, stimmtY? 
Und wenn Ihr bis dahin schfól brav scid, ersparen wir 
Euch im April auch ciiien neuerlichen Reirn», fjn) 




Dicke Gegner 

lurdunschma- 
len Gcldlwu- 
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Das S piei 
/um Film, 
den es (m>ch) 
niclil giht: 

Rohmop 3 





I 



> 



JACK NICKLAUS* GOLF 
KICK OFF & EXTRA TIME 
DELUXE STRIP POKER 
COLOSSUS CHESS 
MERCENARY 
CHAMBERS OF SHAOLIN 

BLOODWYCH 
T.V. SPORTS FOOTBALL 

HUNTER 
VIRTUAL WORLDS 





O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) 
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MERCENARY 
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CHAMBERS OF SHAOLIN 
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BLOODWYCH 




□ 


T.V. SPORTS FOOTBALL 
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O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 

nur im Inland mõglich 



Meine Adresse 



Name: 



StraBe: 



Plz/Ort: 



Datum/ 



Unterschrift: 



Bestelladresse 

Hardware-Soflware 
und noch mehr 

MANFRED 
BERGLER 

FodermayrstraBe 24 
80993 Múnchen 



Coupon bitle ausschnefden (bzw. folokopieren) und elnsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 
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Was den Gratikcrn auf der gegeniiber- 
licgenden Seite recht ist, kann den Mu- 
sikern nur billig sein: Hier stcllcn wir 
Euch zwei neue Progis /.um Komponie- 
ren und Sampeln vor! 



I MEGALOSOUND 



DELUXE MUSIC 2.0 



Mil der Urfassung des be- 
kaimieu Komponisien-Tonls 
von Hlcclronie Arls hai die ak- 
lucile Version nur noch 
Orundsat/liehes gcinchisam - 
erneut isl dic menugesieuerte 
Bcnul/erflilming (genau wie 
das englische Handbuch) so 

cinleuctitend Busgcfallen, dali 

auch blulige Anf&tgef binnen 
ktirzesier Zèii zum Digi-Mo- 
/an aufsteigen kíinncn. Das 
lídtticrcii der Noicn kann auf 



gelcischi; die Werbung spriehl 
also nichi ganz zu Unreclu 
von „Whal-You-Sce-ls-Whal- 
You-Gei Music". 
Naturlieh ist auch filr eine 
lindkonirollc gesorgl, denn 
die ferligen Siíicke konnen tm 
IFF-Formai ahgespcicherl und 

von beliebigen Ihsuumenten 

durch den integrierten Modul- 
Player abgespiell werden, wo- 
bei Laulstfirke und Tempo va- 
riabel sind. 32 Samples sind 
bercils im Lieferumlang enl- 
hahen, da/u kommt eine 
ARRXX-Sehnillsielle. und 




drçi Arten erfoigen: per Maus- 
klick auf die Tasien des ein- 
Wendbaren Keyboards. indern 
man die gewShlte Note in die 
entsprechende Zeile /iehl oder 
flber em um Interface ange- 
schlossenes MIDl-Instrumem. 
Àhnlieh wie bei einem DTP- 
Progranun werden hier ein- 
zelne Noicn oder gan/e Be- 
reiche konifortabel markieru 
verschoberh kopiert und 



Druekcr werden ebenfalls un- 
lersiiHzL Zudcm laulf Deluxe 
Music 2,0 auf allen Amiga- 
Mndellen ab Kiekstarl 13 und 
isl AGA-kompaiihet allcr- 
dings benougl das Prograuim 
eine I larddisk oder zwei Lauf- 
werke Miwie /umindest I MB 
RAM. Dcreinzige Wermuls- 
iroplen ÍUr angehende Chart- 
breaker dUrfie hier der relativ 
hohe Preis sein*,. 



Dieser K-Bii-Siereosampler 
von Mierodeal versehtíngt nur 
ein Driuel der Koslen des EA- 
Produkls, isl dafúr aber natur- 
gcmiiU niehl gonZ so ausge- 
luchM. Dic milgelielerle Hard- 
ware ermfrglieht es, Sounds 
von eincr angcschlos^enen 
Tonquelle IaB. einem CD- 
Player) úber das RAM oder ais 
IFF- bzw, RAW-File cfin&t auf 
Feslplalte oder Disk zu spei- 
chern. Die Obertragungsrate 
bethkgi Tur High-Speed-Samp- 
ling in Siereo bis zu 56 kH/ 



Iieii mil dem umfangreiehen 
(aher ebeníalls englisehen) 
Handbuch schon nach kurzer 
Finarbeiíungs/eii zu respéfcta- 
blen Urgehnissen. Soundbast- 
IBT, die diese preísgúnsuge AI* 
lemalive in Erwãgung ziehen, 
sollienjedoeh zumindest I MB 
unicr der Haube haben. da die 
Lange der Samples von der 
Speieherkapazilltt abhíingl 
Besitosr cines Al 2(X) mil 2MB 




auf einem Amiga I2IKÍ; beiín 
Direcl-lo-Disk-Sampling re- 
duzicn sie sich aul 21 kH/, 
wobei die Wcitc auf Siundard- 
Amigas naliirlieh enlspreehend 
niedriger liegen. Alie Samples 
oder markierle Teile davou 
kttnnen ntit Mille der 20 Ef- 
fekie wie Fillcr. iícho usw. 
auch nach Kaniilcn gelrennl 
nachbearheilel werden. 
Auch hier luhivn Ubersichilieh 
siruklurierte Menus in Talein- 





Dcluxc Music 2.0 

Lcislungsslarkes Komposi 
lions-Programm mil um- 
fangreiehen Fealures- 



Preis; ca, 235.- DM 
Hersleller; lileelronic Ans 

Megalosound 

Ordcntlicher Budgel- 
Sampler fiir Aniateure und 
Semi-Profis, 

Preis: ca. 90 t - DM 
Hersleller: Mierodeal 
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Malprogramme sind eine Domãne des 
Amigas, entsprechend viele gibt es. Bis- 
lang muftten zwar alie vor dem iiberra- 
genden „DeIuxe Painf kapitulieren, 
doch jetzt hat der Klassiker von Elec- 
tronic Arts seinen Meister gefunden! 



Um so erslaunlicher. daB der 
US-Hcrsielter Digital Creation 
hicrzulandc Usher nur durch 
séine Grafikhardware DCTV 
bckannl wor, Abcr das diiríie 
sich bald findem, denn werdie 
drei Brillianee-Disks crsi mal 
auf Fesiplaue oder Lccrdis- 
kelten installien und das Pro- 
gramm iiber dic Wnrkbench 
geslaitel hai, komml aus dem 
Slauncn nichl mchr heraus: 



Punkiescl/en> Kreisezichen 

und Rechicckcmalcn wirft 
Brilliance alie Feaiurcs ins 

Renncn, die „D-Paim" groB 
gcmaehi hahen - nur, daB hicr 
alies eiwas schtincr, besser und 
vor aliem sehncller geht! 
Das Programm isi uberwic- 
gend in Asscmblcr geschrie- 
ben, u eshalb selbsl komplexe 
und zeilraubende HAM-Ak- 
lioncn sehr ziigig vorankom- 
mein zudem kann man dabei 
cine Flut von Deiaileinsiellun- 
gen beackern; So sind Verliiu- 
íc iiber bis zu 32*000 Farbcn 
definierbar. man kann den 
Grad der dabei zwischenbe- 
rechncien Tflne frei bestim- 




selei „Digi Paiflt* schon weil 
es keine Pulldownmeniis gibi, 
sondem alie Kommandos per 
Maus-/leonsleuerung oder Ta- 
slalur (wobei sich die Shortculs 
umkonfigurieren lassem eneill 
werden, Neben Standards wie 



men, darOber eniseheiden. 
wie geometrische Fonnen ge- 
mai! werden. und diesc dann 
auch problemlos iiber den 
Bildrand hinauspinscln, was 
bei t .D-Painf ja nichl so ohne 
weiteres klappL 



DAS HANDLING 



Ex/elleni gelungen ist die Pin- 
selverwallung; Bis zu neun 
Brushes werden glcichzeitig 
im Speichcr und in verklei- 
nerter Icon-Darsiellung abrof- 
bar gehalten. siufenloses Zoo- 
men. Drehen und andere 
Manipulationen sind in Win- 
deseile machbar. Bei der Lupe 
isi neben dem VcrgrdBerungs- 
faklor auch der Bildausschnilt 
regulicrbar. wie Uberbaupl 
sitmtliche Malwerkzeuge mit 
einernic gekannicn Flexibililãt 
glíinzen -elwa indem mchrerc 
Mentis glcichzeilig am Screen 
erscheinen und dariiber 
hinaus der Ziffcrnblock mit 



DAS ERGEBNIS 



Argerhch sind cigentlieh bloB 
zwei Punkic: Zum einen isi 
Brilliance voriBufig nur kom- 
plell in Englisch erhalllich, 
zum anderen isi der Donglc fiir 
den Juystickport nun wirklich 
eine der lastigsten Anen des 
Kopierschuizes. Aber wer 
wiirde diese Krõten nicht ger- 
ne schlucken, wenn er dafúr 
ein fíir Profi- und Hobby- 
maler gleichermaBen períckies 
Werkzeug bekommt. das siiml- 
liche Grafikmodi (auch 24 
Bii!) unterstiitzt und mit allen 
Amigas ab 2 MB RAM und 
zwei Laufwerken (4 MB plus 
HO sind freilich besser) zu- 




Menti-Makros belegl werden 
darf, so daB die unter- 
schiedlichsten Zusammen- 
sicllungen Dott und hequem 
gemanagt werden ktinnen* 
Die M Alíasing"- Funktion 
glanei sttirende Pixelkanlen 
schnell und sauber, egal, 
welchcs Werkzeug man ge- 
rade verwendcl, und dank 
zahlreicher Printopiionen 
wie Querstellen, Farbdruek 
usw. lasscn sich dic Kunst- 
Werfce auch lockerzu Papicr 
bringen. Nicht zu vergessen. 
daB sich Digi-Regisseure 
auf hervorragende Anima- 
lions- und Morphlools fiir 
bildschinngroBe Filmchen 
freuen dOrfen. 



sammenarbeilet? Noch dazu 
zu einem durchaus angemes- 
senen Preis! (rl) 




Brilliance 

Mal- und Animaiionspro- 
gramm der Spitzenklasse. 

Preis: ca. 280,- DM 
Herstellcr: Digiial 
Crcaiion 
Info & Bczug: 
Amiga Oberland, 
TeL; 0G173/65OO1 
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VOKABEL-RAUSCH 



Van der Angleichung ans 

offizicllc Paukprogramm be- 

iroffen sind cininal der 
,.Compaci Course I M fur 
Hnglischschíiler der siebten 
Gymnasialklasse sowie der 
«.Compaet Course 2" (achte 
Klasset und der «Cours In- 
lensif T\ welcher de» Wort- 
SChfltZ von Nachwuehsfran- 
zosen der Klasse neun er- 
weilcfl. Der Aufbau isl dabei 
in)mer idenlisch: 
Zuniichsl pickl man sich cine 
dor insgesaml zehn, aus drei 
bis íunf Kapiteln besiehen- 



Der mittlerweile komplctt zum Klett Verlag gehõrende Marktfiihrer 
fiir Paukprogramme hat lunf seiner Frenidsprachentrainer dem ak- 
tuellen Schulstoff angepallt - weiui das mal keiíie guie Naehrieht Lst?! 



den Leklíonen raus, dann 
folgi die Wahl der Ubungs- 
art lis gibi die simple Htn- 
zelwnrlúbersel/ung. wobei 
das Prognnnm bei unregel- 
niálligen Verben aueh die 
Vergangenheiísfnrmen ub- 
fragl - die Allernative sind 
Konlexliihungen, wo ein 
liiekenhalierTexl sinnvoll er- 
giinzi werden muG. In einem 
Ahsehluliiesi kann man das 
gerade erwarbene Wi*>sen 
dann noehmals Uberprlifen. 




ililfeslellung auf dem Gebiel 
der gymnasialen Fremdspra- 
ehengramimiik biclen der 
Xompaei Course I" <ling- 
lisch« siebie Klassef und der 
„Cotirs Iniensif I" (Franzii- 
sisch, neunte Klasse). Auch 
hier sind es wieder zehn I-ek- 
lii>ncn mil jeweilsdrci bis ília! 
Unlerabschnilleih dafiir werden 
diesmal gleich vier Ubungs- 
variaiuen angeboien: 
Ein Luekentext soll um die leh- 



lenden Woner (deren Cirund- 
.brni sich zumeist am unieren 
Bildnind befmdel) ergan/t wer- 
den, und in der Sat/bau-Obung 
mutt man das Chãos auf dem 
Screcn in einen sinnvollen Satz 
verwandeln. Die Mulliple- 
ehoiee-Abfnige ist eine MuK 
liple-clioiee-Abírage. wahrend 
dersogenanme „Maicher "dem 
Leniwilligen mehrerc Bild- 
sehinnspallen vorselzl, die er mi 
lange verschieben darf, bis aus- 
sagekriiíuge Sal/kombinaúonen 
enLsiehen und keine 1 extírag- 
mente mehr tibrigbleiben. 




ALLGEMEINES 



Bei den Worisehai/en kriegl 
man neben dem reguliiren 
Lernstoff m>eh ein erweiler- 
bares Wiirlerbueh, einen exira 
anwahlbaren ZusaizwortsehaU 
und die MOgliehkctl geboten, 
zuvor eingeladene ASCU-Tcx- 




te nach Vokabeln zu durdisu- 
eheiK Die Textingenieure dlir- 
fen auf ein Fremdwordexikon 
zurtickgreífen. liei den íibrigen 
Featurcs sind sieti alie einig: 
Es glbt eine Hílfefunkinm, de- 
lailtierte Fehleranalysen, eine 
ausdruckbare Urkunde nach 
bestandenem Absehiulitesl, 
variable Himergrundfarben 
und eine sehr benul/erfreuiul- 



liehe Sleuerung via Pui I- 
downmenus. Maus und Tasla- 
lur Niehl gan/ vergessen soll- 
le man wíe sehun gesagl die 
neuerdings slrenge Ausrieh- 
tung am Sctltllstoff bzw. an 
deR enlspreehenden l^ehr- 
biiehem von Klcll. 
Die ein/elnen IJnierrichisein- 
heiten koslen jeweils 98 MUr- 
ker, lassen sieh auf der Fesi- 



plaiie insiallieivn und arbeiícn 
mil sanuliehen „Freundinnen" 
zusammen; lediglich das fran- 
zosisehe Vokabohraining isl 
elwas kaprizioser und gieri 
nach einem Megabyle Spei- 
chefc So. und nun besorgl 
Eucti st> ein Teil - und sei es 
nur. um die Eliern vom Nutz- 
wert Hures Líeblingsspiel- 
zeugs zu iiberzeugen.,. (mdj 



Im letzten Heft fragten wir Euch, wie man die Macher beim 
Fernsehen davon íiberzeugen konnte, nicht mehr soviel 
Blech in Sachcn Digi-Entertainment zu verzapfen - jetzt 
wissen wir's! Aber es gibt noch mehr gute Nachrichten zum 
Thema Imageverbesserung via Mattscheibe.» 



Beim abendlichcn Zapping landete ich 
inlmlieh neulich in Alfred Bioleks Talk- 
show ..Boulevard Bia" und wagle meinen 
Augen kauni /u trauen: Zum Thema 
„Traum\ve!len" war neben Peler Maffay, 
der Schauspielerin Sunny Mellcs und ei- 
nem professionellcn Miirchenerzáhler 
auch der ..Videospiel-Autor" Julian Eg- 
gebrechi eingeladen! Wie es sich fDr ei- 
nen Mann von I : acior 5 gehíirl, fUhrte er 
zunáchst „Turrican" vor, ungehtírigerwei- 
se /war auf cinem Super Nintendo, aber 
bitle. In der unschlieBenden Diskussion 
vcrkauftc sich Julian dann so guu daB er 
mil Absland den meislen Applaus vom 
Saalpublikum erntele - trolz (unqualifi- 
zierter) Anfeindungen vom Rockhardcn 
und (esoterischer) Einwiínde seitens des 
Mânrhenonkels. An dieser Síelle also 
auch von uns bier ein kriifiiges Bravo fUr 
Dich. Julian: Mil Dcinem charmanlen 
und humorvollcn TV-Aufiriu basi Du 




vici ftir das Ansehen von uns Compuler- 
zockem gelan! 

Jclzi aber zu einer kleincn Auswahl der 
vielen VorscWHge» mil denen Ihr dic ver- 
anlwortlichcn Fcmseh-Journalistcn zur 
Vernunfi bringen wollt, Torbcn Schirn 
aus Bcrlin wilrde z.B. gerne den Joker ais 
Médium nulzen, um den Machcrn soleher 
Macbwerkc wie „Das flackernde Inferno" 
(ARD) oder „Krieg im Kindcrammer" 
(WDR)das Handwerk zu legen: EsmUfite 
eine Aktíon gestartet werden, bei der alie 
Jaker*Lcxer Protestbriefe an die Sender 
schreiben. in denen sie ihren Frust iiher 



die Beitrage ablassen. Miehael Reinhardl 
aus Beckum siehl dic Sache genau an- 
dersnim; er crnpfiehli Gelassenheil; Man 
solhe solche Beriehte ignorieren* detm 
wenn keiner darauf rcagiert, svhUifi die 
Sache von alfeine wieder ein. Unsereiner 
kann dariilwr stnvieso nur lachen - wir 
wissen 4 * hah besser! Jau. das kann man 
auf alie Rílle BO siehen lassen, 
Zu drasliseheren Matínahmen riil Dirk 
Messerer aus Hannover: Man zyvingt die 
Verantwortlivhen, sich das ARD-Pro- 
gramm eines ganzen Tages reinzuziehen. 
Und wenn sie dann merken, wo ihre eige- 
nen N-Gebiihrvn hinfliefiau werden sie 
auch schnell gewaUtiitig und verhaltens- 
gestortf In eine iihnliche Kerbe haui An- 
reas Klawikowski aus Duisburg: Man 
schnalle alie Sende-Cftefs (ja t auch Herm 
Novotny vom WDR) an je einen Stuhl, 
stelle je einen A 1200 vor ihre Nase, er- 
kldre ihnen noifaUs mit Gewait die Re* 
geln von n Eishockey Manager" und lasse 
sie ohne Wasser und Brot 36 Stundvn 
lang zocken - erhanmmgslos! Àhnlich, 
wenn auch nichl ganz so grausam, die 
Theorie seines Duisburger Kollegen Chri- 
stian Schneider ZurStra/e solhe man den 
Leuten alie Games, die je im „ Personal 
Hit Shit" veríreten waren, vorfithren, um 
ihnen klanumachen, dafi die echt graitsa- 
men Spiele von kaum jemandem gemoclit 
werden Wenn sie dann einsichtig smd f 
sollte man ihnen zitr Belolmung die drei 
wirklich total verblòdenden Gantes der 
Verlosung bei den letaen Seitenhieben 
schenken und sie zu Waltraud in die 
Gummizelle sperretu Arme Waltraud, 
kann man da nur sagen... 
Last noi leasl die drei abstraktesien Vor- 
schlíigc; den Anfang machl Karslen Hein- 
ze aus Neusladt; Wir laden alie TV- Ma- 
cher zu einer mehrwtíchigen Knr mit un- 
seren besten ..PJIegern" Ninja-Moni und 
Brork noch Tiefenbach ein - danach tver- 
den sich einige der Herren ihre Warte 
und Sendungen wohl drehnal Uberlegen! 
Noch rabialcr wUrdc Thomas Kempe aus 
Aislingen die Sache anpacken: Die Re- 
pórter werden geschrianpfu auf Diskette 
gepreflt, und wir spielen mit ihnen i( Turri 
3". Dann zeigen wir das Game bn Fern- 
sehen - mal sehen t wer sich jetzi noch 
trauu so eine Reportage zu machen?! 
Vielleíchl hal Julian das bei Bio ja Utngst 
wahrgcmachi, da hiiitc ich wohl besser 
aufpassen mílssen. AbschlieBend die ori- 
ginelle Idec von Darius Felski aus WH- 
helmshaven: Im ganzen Land werden 
..Amigazcllen" aufgestellt, also kleine 




Hàuschen mit einem Stuhl, Monitor und 
Joystick InjederZtlle muji mm ein Ami- 
ga-Freuk 24 Sfunden am Tag zocken, 
bald gehõren die Einríchtungen zum 
Stadtbild und werden vielleicht sogar un- 
ter den Schutz des Grundgesetzes gestellt 
Tja, und damit wird jeder, dem die Ami- 
gazelle nicht gefiillt, zi* lebenslangem ST' 
Zocken verurtei/t - Mann. werden uns die 
Leute liebení 

Wenn das so ist, bleibl mir nur noeh f drei 
absolut liebenswerte Games unier den 
/ukOnftigcn Zelleninsasscn zu verlosen - 
zur Teilnahme genlígl ein Kíirtehen, auf 
dem Ihr mir sagi, was TV eigcnilich aus- 
geschrieben heiBt. Dobei wílnsche ich 
Euch vie! GlUck und uns allcn eine fairere 
Berichtemaitung in den Massenmedien, 
Eure Brígilla 



Joker Veria g 
M SeiIenhiebe ,T 
Brelonischer Ring 2 
D-85630Grasbrunn 









ebnasse: 29* Spielffag 



Opafim 
I-angohrer SK 
Indianertoones 
Might & Mai&ch 
Hammcrfooí 
Wuna Wolfschi 
Botto Tittnení 
Haitiball Killers 



Nul imicht erlmdtTLseh: Wcjjtii der Sper- 
ren und Verki/uiiuen siihl Ihr líuch iiu Idz- 
len Auswiirlsmuleh i»i'Ki*n Opnfun oITenhar 
gez^uniicii, Ihíide TorhiikT zu noinlnimn - 
und vnwn duvim ais VerteidiutT ein/usctzeii! 



ie Joker-Tabelle 



FC JOKER 


2:1 


Draconfiphi 


IH) 


Runintirn 

. U . 1 L . 1 L . 1 - l 




ÀlKtf*TWÍÍ7 


6:2 


Bine BeiB 


1:1 


Playpowcr 


2:1 


Raschmchr 


13 


Bertin Eafl/Wett 


13 


ANIS 


6:0 


Batlle Kumpans 


4:2 




Das Spielfeld 



I) Mnniac Menschcn 


43:1? 


71:35 


2) Un. Hoffischwcr 


42:16 


76:42 


3) Hammerfool 


40:18 


70-39 


4) Opafun 


39:19 


70:36 


5) Mighl & Matschig 


38:20 


64:39 


6) BlueBcifi 


37:21 


57:37 


7) Berlin Easl/Wosi 


35:23 


63:43 


8) FC JOKER 


35:23 


62:49 


9) Bummico 


33:25 


59:41 


10) Batlle Kumpans 


30:28 


51:43 


11) Raschmchr 


29:29 


57:50 


12) UngohrcrSK 


29:29 


43:52 


13) Bodo Tiliners 


28:30 


54:49 


14) Austerwilz 


21:37 


44:68 


15) Wunn. Wolfschrcck 


20:38 


43:64 


16) Indiancrboncs 


20:38 


35:81 


17) PIoypower 


18:40 


38:61 


18) AMS 


16:42 


30:65 


19) Dragontíghi 


14:44 


30:71 


20) Hurdball Killers 


13:45 


28:79 








I xF-117 A 
3 x Joker-Watch 
3 \ Jokcr-Jogger 



Paarungen: 30, Spieltag 



FC JOKER 

Blue BeiB 

Ruschmehr 

Hammerfool 

Balde Kumpans 

Dragonfighi 

Ausicrwilz 

Bummico 

Berlin Easi/Wcsi 

Playpower 



Un. Hofftschwer 
Opafun 

Mighl & Matschig 
Maniac Menschen 
Indiancrboncs 
Hardball Killers 
Wurm. Wolfschrcck 
Bodo Tillners 
AMS 

Langohrcr SK 



Mannschaftsaufstellungl 



Nr. 


Spiclcr 


Art 


leUtc 

POS. 


Stfata 


WmI(DM) 


D 


Brork 


Tor 


28 


37 


180.000 


2) 


Wundcrlich 


Tor 


23 


18 


150.000 


3) 


Schlinimel 


Abw 


18 


47 


470.000 


4) 


Joker 


Abw 


22 


17 ! 


190.000 


5) 


Neltelbeck 


Abw 


24 


29 


220.000 


6) 


Frcckmann 


Abw 




V. 


60.000 


7) 


Stockbisler 


Mil 


14 


34 


250.000 


8) 


Ponikwar 


Mit 


20 


7 


260.000 


9) 


RcgncI 


Mil 




8- 


220.000 


10) 


Celal 


Mil 


12 


20 


190.000 


U) 


Magenauer 


Mit 


16 


32 


250.000 


12) 


M. Labiner 


Mit 




S> 


29O.0C0 


13) 


Dzicrzynski 


Ang 




24 


140.000 


14) 


Stein 


Ang 


7 


29 


100.000 


15) 


B. Labiner 


Anc 


3 


20 


230.000 






Am Djçnsiag; dem 1> Man, 

zcigl Fro 7 ab 23.50 Uhr den 
amerikanischen SF-Film „Cy- 
berspacc": Nur ein Teil der 
Menschhcil hnl in unierirdi- 
sehen Stiidlcn uberlebt, die von 
Gcwalt hchcrrschi werden. Die 
Lcibwiichierín einer Bandcn- 
chefin und ein Andróide wol- 
Icn mii riflem gewaglcn Mi- 
krochip-Deul ein neues Lebcn 
bcginnen... 

rt WÍC der Computer Dampf 
machf, wird ebenfalls am 
Dicnslag, dem 1. Miira. von 
10.20 bis 10.48 Uhr in den 
..Beiíriigcn zur informations- 
leehnisehen Grundbildung" auf 
Siidwest 3 erkliirl. Es gehl um 
die Grundprin/ipien der lie- 
gclung von Prozcssen durch 
den Compuier. 

Am selben Tag zeigt Nord 3 
von 22,15 bis 23.00 Uhr die 
drine Folge der fúnfleiligen 
Reihe ,*Eine Maschine vcrân- 
dérl dic Wclf. Geschildert 
wird die rasanle Enlwicklung 
der Xompuier fur jcdermaruT. 

Jíídtt kleckern.. " heiBl es bei 
ARI) und ZDFam Miltwoch, 
dem 2. Miirz. von 14.55 bis 
15.00 Uhr im ,.WISO-Tip" - 
Thcma sind Druekcr. 

Das „TM-Magazin'\ eine Sen- 
dung fiir Compulerlaien und 
-freaks. wird am Donnereiag, 
dem 3. Miírz, von 14.30 bis 
14.59 Uhr bei Siidwest 3 ge- 
KOlgt 

Auch am Donnerslag. dem 3. 
Miir/. bringi Bayern 3 von 
15.00 bis 15.30 Uhr eine Sen- 
dung aus der Reihe «Beilríige 
zur ihfonnationstechirischen 



Grundbildung" mil dem Titel 
„Daienbanken - Ordnung muB 
sein". Wiederholl wird Milt- 
woch, 9. Man, von 9,45 bis 
10,15 Uhr, 

Auf Siidwcsl 3 und Bayern 3 
gibfs am Moniag, dem 7, 
Man, die letzte Folge des 
13teilígen «TclekoHcg Da- 
|cnvcrarbeitung M unter dem 
Tilei oExpertensyslemc"- Sen- 
dezeii ist bei Súdwcst 3 von 
8.30 bis 9.00 Uhr, die Wic- 
dcrholungen laufen am selben 
Tag von 17.00 bis 17.30 Uhr 
sowie am folgendcn Samslag 
von 10.30 bis 11.00 Uhr. Bay- 
ern 3 sendel von 9.00 bis 9.30 
Uhr und wiederholl nachmii- 
lags von 16.30 bis 17.00 so- 
wie am Samslag von 14.30 bis 
15.00 Uhr. 

Die vierte Folge aus ,£inc Ma- 
schlne veninden die Welt" bet 
Nord 3 fragt am Dienstag. 
dem 8. Mitra, von 22.15 bis 
23.00 Uhr JíiinsLliche tnteí- 
ligenz - zu schwer filr Com- 
puter?". Die fUnftc und letztc 
Folge liiufl dann eine Wòcho 
sptiier zur gleichen Zeil unler 
dem Tilei „Im Netz der Dalen 
-FreiheiloderGefahrr. 

Von Miltwoch, 16. Mârz, bis 
Miltwoch* 23. Mfira, gibfs je- 
wcilsvon 17,00 bis 18.00 Uhr 
auf Nord 3 das ,.NDR-Messc- 
Fernsehen" von der CeBil in 
Hannover. Nur samsiags bleibi 
die Mcsse-Ktfche kalL und am 
Sonnlag wird von 17J5 bis 
17*45 ausgestrahlt. 

Am Samslag, dem 19. Mara, 
gibi es bei 3 Sal cine Sonder- 
sendung von „Ncucs ... Die 
CompuierShow" live von der 
CeBíl. 

Am selben Tag. von 13.30 bis 
14.00 Uhr, gchl's auch im 



..Schaufensler der Weir der 
ARI) um die Hannoversche 
EIckironikmcssc. 

In die&cm Monai me Ide l sich 
natílrlich auch der Xompu- 
lercluh" auf West 3 live von 
der CeBil, und zwar am Sonn- 
lag, dem 20. M«ra. von 12.00 
bis 12.45 Uhr. 

Noch einmal live von der Ce- 
Bíl kommi „Ncucs ... Die 
ComputerShow" am Milt- 
woch, dem 23. Mitra, bei 
3SuL 

In jeder vierten Sendung bringi 
das ZDF-Magazin „ WISO" 
Beilríige zum Compulcn dies- 
mal am Donnerslag. dem 24. 
Miirz. von 2 1 . 1 5 bis 2 1 .45 Llhr. 



n 



flS&S 



Jeden Samslag von 7.45 bis 
8.15 Uhr bringi RTL plus in 
„Comix" Neuigkcilcn zu Co- 
mics, Computcrspielen und 
Kino. 

Immer wieder mittwochs um 
21.15 Uhr taúcht auf RTL 
„SeaQucsl DSV" ab, die SF- 
Seric mil den lollen Amiga-FX 
und der miesen Handlung. 

„Ncucs.,.Dic CompulerShow" 
gibf s wieder am Moniag, dem 
28. Mfirz, von 19-30 bis 20 
Uhrauf3Sat. 

, T Der kleine Computer'* hríngt 
monlagsab 14.40 Uhr auí Ra- 
dio ffn hilfrcichc Tips íiir 
Compulcrbesiizer. 



Ebenfalls jeden Moniag òffnei 
bei Radio Mainuelk Buy- 
reuth um 17,40 Uhr die 
..Compuler-Ecke". 

Zweimal inonatlieh mon- 
UgsJeweilS 16.30 bis 17.00 
Uhr, sendet Bayern 2 „Fatal- 
Digital", das Magazin mil 
brandakiuellcn Compuler- 
ihemen. 

Jeden Samslag von 16.30 bis 
17.00 Uhr gehl es bei der 
Sendereihc „Forschung aklu- 
ell" vom DeuLschlandrunk 
spezicll um die Thcmen Com- 
puier und Kommunikalion. 

„Compuier-on-Iine" mit Wis- 
senswerlem aus der Compu- 
lerwelt gibi es jeden zweiten 
Montag im Monat bei NDR 
4. dicsmal am 14. Miira von 
15-05 bis 15.35. Einzelnc 
Beilríige daraus sind jeden 
Mitlwoch ab 19 Uhr unler 
dem Tilei „CIub Online" auf 
NDR 2 zu horen. 

M Computer-Geschichlen" 
werden in drei Kapitcln von 
Moniag, 14. M;uv. bis Milt- 
woch. 16, Mãrz, von 17.15 
bis 17.30 Uhr auf HR 2 cr- 
ziihli: Im erslen geht es um 
den Unterschied zwischen 
Computer- und menschlichen 
Sprachen. das zweile bchan- 
dclt Sehreiben/Lcsen, wah- 
rend das driue die Frage nach 
der Veríínderung der Well 
durch den Computer beant- 
worten will. 

Jeden vierien Miltwoch im 
Monat bringi Ruhrwcllc Bo- 
chum die „Compuier Cor- 
ner"; am 23. Míirz wird unter 
dem Motto „Die Zeit haarge- 
nau einplanen'* einschlagigc 
Software vorgestellt und un- 
ler den Hõrern verlost, 

(Andrea Knaust) 




mo 




Bestellannahme: 02852/9140-10 
IBestellannahme: 02852/9140-11 
IBestellannahme: 02852/9140-14 
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AMIGA -Hardware 

AMIGA CD 32-Conso!e Md 2Spiele CD 629,- 
CD32-MPEG-Modul(Video-CD'sa.Anfrj 479,- 
AM1GA1200 599,- 
AMIGA 1200 ML Oestop Dynamite 748,- 

AMIGA 1200 20 MB Harddisk 729,- 
AMIGA 120080/60/40 MB a.Anfr. 
AMIGA 1200260 MB Harddisk 1199,- 
AMIGA 1200345 MB Harddisk 1299,- 
Desktop Dynamite (AfJASoftwarepaker) 143l- I 
AMIGA 2000 559,- 
AMIGA 4000-30 4MB o.HD 1999- 
AMIGA 4000-30 4 MB 260 MB 2499,- 
AMIGA 4000-40 6 MB aHD 3799,-. 
AMIGA 40OM06MB260MB 4199,- P 

A1942NonitorfurA1200/A40fJ0 769.- 
A 1084 S/1 085 S Monitor 389,-/379,- 
Mitsubishi EUM 1491 A 1289,- 
IDEKMF5017(flrAl20O/A4O0ft/Archimedesl995,- 
IDEKMF5O21furA120Q'A400O/AfChmedes332O,- 

Archimedes -Hardware 

aHes duutsche Versionen 

A30101250CPU) 2 MB RAM 999,- 

A 4000 16MHz 80 MB Hardware 1999,- 

A 5000 25 MHz 80 MB Harddisk 2999.- 

AKF 18 Multiscan Monitor 599,- 

AKF 50 Multiscan Hi-Res Monitor 799,- 

AMIGA -Speichererweiterungen 

WINNEft-RAMMadeinGormany 

512 KB RAM-Karte Uhr/Akku A 500 49.- 

512KB WINNER-RAMuhf/AkkuA5005JG 59.- 

1 MB WINNER-RAM A 5000 Plus 89,- 

1 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A600 99,- 

13 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A500 199,- 

^2MBWINNER-RAM-BoxA50(VPlus 289,- 
durchgef.Bus inkl.3 Spiele: ZAB/Detta Run/8ad Vibes 

8/2 MB RAM- Karte A2000 a.Anf. 

8/2MBAT-Bus-Contro»erm.RAM-Opc 299.- 

32 Bit -Turiwkarte A 500/ A 600 

1 MB6803032-BítTurbokarteA500 499,- 
1 MB6802032-BitTurbokarteA600 349,- 
1 MB/4MB6803032Bit.Tufbok.A600 499,-/699,-: 

32 Bit-Fast-RAM und Turbo-Karto A1200 intem 

Coprosser-Option bis 50 MHz, EchBeit-Uhr 

0 M B 32 Bit-Fast-RAMA)hr bé 8 MB mõgL 129,- 1 
mrt Smm-Modulen wio bcím A 4003 bestiíckbar 
lMB/4MB32Bit-Fast.RammitUhr 199,-/499,- 
2MB32Bt-Fast-RAM/Uhrbis8MBmõgl 349,- 
1MB/4MB32B4-6aJ30-Tu*o-Kaíte 499,-/799,- 
Co.-Proz. 68882 S3V40MH* 99,-/199,-/259,- 



AMIGA-Uufwerke 

HD-Laufwerk (i,76MB)a. Arnigas- ba 298,- 

HD-LaufwerkateAmiga's- intem 248,- ! 

PromÍgos-Drive,ateAmiga's-ettern 109,- I, 
durchgefuhrter Bus, abschaltbar, t J. Gararitie 

WINNER-Drrvejlle Amiga Vextem 129,- 
Metall(^use.(hirchge).Bus,abschalibarU.Gaiatiiia 
Color- Drive, ale Amigas-extern 1 1 9,- 

lieferbar ir rot schvrafz,blau, weiS, gelb, pink. grun 

UufwerkA500/A5COPIus-inleni 99,- 
kompl. mit Auswurftaste und Zubohõr 

UufwerkA60O/Sl2rjo-imern 99,- 
kompl mil Ausvrtirftaste und Zubehõf 

DFO 0. DF1 -Laufwerk A 2000-intem 99,- 

Genlock, Digrtizer ils.w. 

VideoGrabberundSplittermitSoftware 195.- 

Pal-Genlock 529.- 

Y-C Genlock 719,- 

Sirius-Genlock 1595,- 

Video Konverter 348,- 

Frame Machine mit FM-Prism 24 1398,- 

V-Lab - extern, par, A 500/600/ 1200 579.- 

V-Lab- intem A2000/3000/4TXO 569,- 

Retina 4MB24Bt-Gra»karte 879,- 

Retina Encoder (Retina Videorec-Konv.) 1 98,- 

NihzlichesZubehòr 

AS 214: WB205 mit 4 Disk, dctíiHaretotíBr 49,- 

AS214-Plus,zusâtzí.20BOM-Umschaltbar 89,- 

AS216:WBZ1mit5Disl(,dtscru%xtttl« 84,- 

AS 216-Plus^usâtl. 20ROM4imstíialiplat»ie 129,- 

AS 217: Zusâtzi. Handbucherfur A 1203 49,- 
kistall Disk. Hafddtsk-, ARe»-und Amiga DOS-Harrtòf» 

A 600 2-fach Umschalplatine mit u ROM 49,- 

A50QPIus/A20rXLtaid^^ 49,- 

A500/A2000 Umschaflplaiinemi2.0RfJM 49.- 

A500/A2O30automUmschaSplatine 29,- 

WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,- 

bis 91 KHt Mxroptoteansfiliili regelar. ir*J Software 

WINNER-Midi, durchgefuhrter Bus 69,- 

WINNER-MausAMIGA2JahraGarantie 39,- 

in weiB, gelb. sdMflrr. rot W-transparent 

Sunnyline Amiga Maus, 2J. Garantie 49,- 

autom. Mouse-Joystick Switchbox 29.- 

Sunnyline Trackball -Amiga 69,- 

AMIGAHandy-Scanner 299,- 
drJ^lí^i»l>u^«n1CO-403We l TsMlta 

PCMCIA-HD A600/ A 1200 - extern 

40 MB AT-Kartkfck furPCMOA-Stot 

231MB AT-Hardtfck furPCMCIA-3rt 
raatot rni WB21 [AffDIoderWffl)] 



TIPS DES MONATS 



AS214:WorkbenchZ05 49,- 

ARckx-, AmÍçaD0S% WB*HandWchor und 4 Disfcetten 

AS 217: Zusatzl. HandbQcher fúr A 1200 49,- 
Install Disk. HD% Aftew und AmigaOOS-Handbiicher 

AMIGA 1200 20MB Harddisk 789,- 
AMIGA2000Neu 559,- 
ArchimedesA4ooo2MB.80MBHD 1999,- 



CD -32 Software 

CD-32- MPEG-Modut liir Vxíeo COs 479,- 

AJtredChicken 56.- Arabian Nights 46.- 

Casters2 6a- D-Generabon 49,- 

Deep Coe 69.- James Pond 2 79,- 

John Barnes Football 39,- JurassicPatk 89,- 

LordoftheRings 89.- lolusTniogY 7SI- 

Motph 79,- NigelMansel 66.- 
Nows Thais I Cal Games 1 und 1 (je 1 00 Spiele) 

Overkill/ Lunar C 59.- Pinba» Fantasies 

SensibleSoccer 56.- Sleepwalker 89,- 

WhalesVoyage 59.- Zool 69,- 

Trolls 69,- Utopia 75,- 

Prey 69.- PiratesGokl 79,- 

Dangerous Stroets 69,- 

Composer Quest Defender o* lhe Crown II, Guiness 
Disk 1 1, K-240, Humans I u. II, Legend of Sorasil, Lmto 
Oevt Open Go«, QuwafcTFX. Aien Breed. Bubdíe & 
Squeak, Chãos Enetgre. Deep Cali. Site ll,Eale, Géne- 
sis, Gulp, tnlemo, James Pond III, Microcosm, a. Anfr. 
Vtíoo-CD's: íahlreiche Titel n Kflrae Hetertiar. 
Prece a.Anfrage 

HarddiskA500/A5D0Pius HarddiskA200 

2£0MB-Ccr«.RíMCpi 8fi- 2B)MBÍatr.(WvKW 6«- 
345MBÍonff.Fm{it 791- 345 MBContr.FVW- C«74a- 
4fflMBÍaomiCW m- 4B0IVBCcmrWMQxl(a- 
545MBCaB.fWvKW \3&- 545M&Cd*.IWvlQxl3B,- 
JeH.kornptett hsQiai míWWl)encíi21 

Harddisk A 500 - A 1200 -intern 



Harodisk-Controller fiir A 500-íitern 
| 20 MB Harddisk 129.- 40 MB Harddisk 
64 MB Harddisk 389.- 84 MB Harddisk 
120MBHarddisk 589.- 2IOMBHatddísk 
250 MB Harddisk 849,- 340 MB Harddisk 
HD-Kabel, ksialtíiskundHD-SChraubon 
A ÉOJ 1 200 HD-Kit korjl rrrt SofMOT tav 
205 FDM sp8£ Iti A 60) Aufrusorg in A 60WD 



i4a- 



2a- 



Ersatzteile - Service 



Kick-ROMU 
8362 Denice 
8520 

8375(832721 MB) 
8351 Paula 
KemeilASDO 
C64NeizleJ 
Tastatur A50D 
Taslatur A60O 
TaslaDir Al 200 



26.- Ktck-R0M204 
17.- 8373Hires Denise 
II.- Garry 5719 
32.- 8372(Hires2MB) 
22.- 6571 (Keyboard) 
79,- NetzleilA20M 
3a- l541IINetaei 
86,- Tastatur A2000 
86,- Tastatur A3C03 
86,- Tastatur A4C03 



ia- 

199,- 
31- 



180,- 



Kickstan-ROMS 2-erSatz A1 7ÍXI ird AaiD^parqiíí je49.- 



CDTV 

Xetex-Set (A 2-4000) 

Giga PD 21 

CDPDI-3je 

German EdÉon 

Pandora 

Lemmings 

Arróiet 

Cubuhis/M.Cerpent 



A 570 Software 

89,- 17BrtCoBec.2C0's 89.- 

99,- 17BilColectionlll 59,- 

4a- GIFSGaloro 33,- 

5a- 0emoColection1u24a- 

2a- Saar/Amok 46,- 

35,- SQdlderLòA-en 2ã- 

39.- Shiftrà/Lettrix 2a- 

29,- Imagine 6a- 



tmíra» und Ptet»4n()flningon vi>rb«fiilltnl 
HstixvIvw-VçwJ m* ftm oátf UPS .ih 11.DM 
GroBgortfte tach GmícM 



Vesalia-Shop-Duisburg 



Dr. Wilhelm Roclen Str386 
Tel.; 0203/495797 



Wir suchen Franchise-Paflner 
in Deutschland : 
Inloressenien scndon Ihre 
Unlorldgen an uns! 

de n 



Vcsalia-Shop-Salzwedel 



Tel.: 03901/24130 
Kein Verkauf 

Shops erhãltli 



7 Jahre VESALIA * WTNNER-Produkte = Made in Germany * 7JahreWINNER 



COMPUTER 



Pfad: isi das deuischc Woit 
PUr den englischen ..path" - 
und diescn Weg in (Unter-) 
Verzeichnissc habcn wir 

boeits Un Januar crlauien. 
Wcr das Heli auf Ánhieb fin- 
dei, isi somit ein echter Pfad- 
llndcr! 

Iflichlenlteft: hotl sich /war 
an. ais wiífs der klcine Brxider 
vom ,.Fahrienbuclf . tatsach- 
lich isi aber bloB eine simple 
Loisiungsbcschrcibung gc- 
meini. Was mull ein Rechner 
bzw. dic Software bicten, um 
fiir beslimmlc Aufgaben ein- 
gesclzi werden zu kõnncn? 
Einc solche Liste solhe man 
(auch privai) vor dem Kailf 
anfertigen und dabei genau 
unterscheiden. welche Anfor- 
derungen erfUllt scin mtissen 
und wclchc /war ganz neit, 
aber doch verzichlbar wiiren. 

So was span Gejd und Àrgcr. 

PgDn-Tastc: jenc Tasie am 
tPC-i Keyboard, mil der sich 
Tcxi am Scrcen um cine BUd- 
sehirmseke durehscrollen IfiBt 
O Wunder der Technik. - . 

PgUp-T«te: EinmaJ diirli liir 
raien! 



PGS: Diese Abkíirzung Stehl 
fiir „Program Gcneraior Sy- 
Stern", also einen Pro- 
grammgeneraior. Diese Ur- 
forni von Progranimenlwick- 
lungs-Systemcn wurde haupl- 
sachlich im Anwcnderbcrcich 
Rir dic Ausarbeilung siruktu- 
reli baugleieber Progis ver- 
wendei. 

Philips: ciner der ganz groBen 
Elektronik-Riesen, dessen ak- 
tuelles Multimediageriil CD-I 
sich wohl zum Flop ent- 
wickclt. Ob es Kase isi, weil 
es aus Holland slamml? 

Phonem: sind einzelnc Laute. 
aus denen sich WOrter und Sai- 
ni bilden lasscn. Diese klein- 
Sten Beslandteilc der Sprache 
sind Gegcnsiand iniensiver 



ForschungsUiligkeit, da man 
hofft. íiber diesen Weg in 
Saehen akuslischer Spracher- 
kennung voranzukommen. 

Pholodiode: in der Umgangs- 
sprache eher ais ,.Phoiozelle" 
inler auch „Selcnzelle" be- 
kanni. Dieses Schahelcmcni 
kann Lich! in Strom umwan- 
dcln und wird zur Selbstsieuc- 
rung von vielerlci Funklionen 
verwendei - man denkc nur an 
dic mil der KluspUlung gc-kop* 
peite 1 jchtschranke auf offent- 
iichenToileiten. 

Photosatz: wird auch ais 
„Lichisaiz" bezeichnet und 
líisle in der Primindusirie stí- 
nenreitden manuellen Blcisaiz 
ah- Mililerweíle wurde diese 
Tcchník auch schon wieder 
abgelosi, und zwar von 
„Desklop Publishing" (DTP) 
direki am Computerscreen. 

Phototransisínr: Fiir ge- 
wõhnlich kann der Transisior 
seinc Pimkiion ais Schallele- 
meut dann erfullen, wenn man 
Strom bzw. Spannung anlegt 
Dies isi die ungewohnlíeherc 
Variante, wo statt dessen 
Lichl verwendei wird. 

Pholowiricrslund: noefa so 
ein lichtempfindliches Sehalt- 
elemem. In diesem Fali isi die 
Mohe des elekirischen Wider- 
stands je nach Siíirke des 
Liehieinfalls variabcl. 

physikallsch: isi gewisser* 
malien alies, was man anfas- 
sen kann - im EDV-Bcreich 
also die Hardware. Physikali- 
sche Lauíwerke wãren daher 
I ; loppies oder llarddisks. 
wiihrend man die cvenluellen 
Partilionen einer Fesipiaile ais 
logische Laufwerke bezeich- 
net. Und ein physikalischer 
Fchlcr ísl (im Gcgensalz zu 
cinem Prugrammfehlcr) z,B* 
ein Krat/er auf der Diskelte. 

PIA; kann der Naine Eurer 
Freundin sein. ist die Abkíir- 




zung der pakisianischcn Flug- 
gesellschafl und meini in 
anseiem Fali den „Peripheral 
Interface Adapler"; cine 
Sehniustelle zuni AnschluB 
von Periphcriegeríuen. Tpll, 
ein richliges Muliimedia- 

Woitl 

Pica; Die Pia mil dem c ist 
cine amerikanische MaBein- 
heil, wobei von ciner Schrifl- 
groBe (viclleicht scid Ihr mal 
bei Eurem Drucker aul diese n 
Begriff gesloBen?) mil einer 
Buehstabenhohe von 4 t 2 mm 
die Rede isi. Ein andercr Aus- 
druck fiir dieselbe Sache 
wiire „ 1 2 Point" bzw. dic 
deutsche Bczeiehnung «Ci- 
cero", 

Picosekundc: isi der billi- 
onste Tcil ciner Sekunde. ver- 
gehl also ziemltch scluiell* 
Auch in anderen Zusamnien- 
hiíngen Melli die Vorsilbe 
JfíOb^ meist lur ein Billi- 
onstek doch hei „pieobcllo" 
ntcht. Hcrrjc, ist das alies 
komplizierl - viclleicht hilff s, 
wenn ieh inir schnell einen 
Piccolo genehmige? 

PICT: isi nichi nur cine 
Abkiir/ung Tur „Piclure" 
(Bild). sondem auch cines von 
vielen Speichcrlbnnalen fiir 
Gmlík. Leider wird es je naeh 
Programm durehaus unier- 
schiedlich inteipratíeit,. 

Piezo: Setzl mau einen so- 
genannten ..Piezo-KrislaM" 
unier Druck. so produ/iert cr 
an seiner Oberflache elekiri- 
sehe Spannung, dic ais 
Impulsgeber fiir ganz ver- 
schiedenc Aufgaben wie z»B; 
\crsehleiBfreic Tasten oder 
Feuer/eugc verwendei wer- 
den kann. Ubrigens klappl 
die Gesehichle auch umge- 
kehru denn wenn man Span- 
nung an den Krislall Icgt, 
verformi er sich, ais ob er 
unter Druck stiinde, und 
kann so modulierle Tone 
crzeugen. 



pi&\*y backí isi das cnglische 
Wort llír Jiuckcpack", Ge- 
meint ist eine Technik. bei der 
ein Chip auf der Oberflache 
von anderen Bauteilen insial- 
Ucn wird. was Platinenplai/ 
span. 

Piktogrumm: Diese klcinen. 
selbsicrklarcnden und damil 
fur jcdcrmaiin internalional 
verslandlichen Bildchcn wei- 
SÒ1 nicht nur auf Ircinden 
Mughafcn dem Spraehunkun- 
digen den Wcg zum Klo - auf 
den Icons cines Rollenspiels 
weisen sie Eurer Parly auch 
den Weg /uni Dungeon. Alles 
verstanden. oder sollen wir 
Euch ein Piktogramm zeich- 
nen? 

PILOT: ist jener Mann im 
Flieger, der bei cinem Abslurz 
langsi am Fallschinn hangt 
w^enn die Passagiere noch in 
Panik ausbrechen. Es isi aber 
auch cine hierzulande weitge- 
hend unbekannic Program- 
miersprache, die jenseits des 
groBen Teichs im Informa- 
lik-Schulunierrichl eingcscizl 
wird und in der Regei nurein- 
Zdne Buchslaben ais Befehle 
verwendei. 

PIN: Wenn man GroBbuch- 
staben vcnvendeL so haiMjelt 
es sich um die AbkUrzung fiir 
..Personal Ideniificalion Num- 
ber" - und die kenni jeder, der 
schon mal beim Geldauloma- 
icn Kohle ge/ogen hat Wird 
hier namlich die gehcímc 
PIN-NY. nicht korrekt eingege- 
ben, so verweigert der Appa- 
rai dic Milarbeit und kassiert 
im Wiederholungsfalle sogar 
das Seheckkiirichen. Klcinge- 
schrieben (Pin = Nadei) meini 
das Wort jedoch die Konlakl- 
stifie boi Chips, 

pin fecd: Euer Drucker hal 
zwei W;il7en. deren Hiickcr in 
die Ukher des Endlospapiers 
greifen und so fúr den Weiter- 
transport sorgen, Und das isi 
schon das ganze Gcheimnis. 






Diesen Monat haben wir zwei grundverschiedene Neuerscheinungen in die Testman- 
gel genommen, namlich ein Stratego-Brett und einen Religjons-Rolli - wir brauchcn 
uns also gar nicht erst iange mit Vorreden aufzuhalten. 



BLOCK 
BREAKER 



wir Kuch diesc kosmischen chcn Breaker mil zwei 
Kriege fur zwei Komrahenien Bloekem in gerader Linie zu 



Eingangs sei lediglich dic klci- 
nc Anmerkung gcslallcL dali 
es Kandidal Nummcr eins auf- 
gnmd sciner bescheidenen 
auBcren Wcitc um cin Haar 
nichl in dic engere Wahl ge- 
schafft httte: Das Billigsdor- 
fer-Oulfil dieser laktischen 
Brettmngeleien bestehi aus ei- 
ner Vídeokassellen-HUlle ais 



Fridolin FeineiO 





Veriias" nder mil ciner gewis- 
sen Rmslhafligkeit. viel Plum- 
lasie, Atmosphare und 
KrcaliviUii à la Xthul- 
hu\ Die aus der 
Wormser Gegend siam- 
rnenden Sehòpfer von 
Angeli haben ihn: 
himmlischen Heer* 
scharen nun bei der 
lel/lgenannten Mftg- 
líchkcit angesiedell: 
Dic I landlung dreht 



Mch um eehlc und 



tu». 



Krimspace - Brettspiel 

. fúr 2 Personen 

y 




G&S Verlag 



Schachicl, einem stabilen. auf- 
klappbaren Board im DIN-A4- 
Fornmt und ein paar ,*Mensch 
Urgere Dich nicht"-Mãnnchcr. 
ais SpicIIiguim Weil cs aber 
letzten Endes dic inneren Wer- 
le sind. die vergnugliche Win- 
lerabende garanlieren. wollten 



dennoch nichl vor- 
enUialten - SpaB ist 
hicr niímlíeh irou 
des Aldi-Looks ga- 
ranliert! 

Die unendlichen 
Wehen des Welt- 
raums prlseniieren 
sich fOr diese Futu- 
ro-Schlachien ais 
doppelics Giuer- 
nelz aus diagonalcn 
und scnkrcchlcn 
bzw, waagerechlen 
Linicn, wobei jeder 
Knoicnpunkl ge- 
wisscrmaGen ein 
Fcld darsiellL Zur 
anfánglichen Auf* 
siellung gehtiren 
nun zwei langsame 
Blockcr-Schiflcmii 
drei Fcldcm Zug- 
reichweitc sowie 
cin schneller Brea- 
ker, der vier Kno- 
ten pro Runde zic- 
hen darf. Alles Wci- 
lere crgibl sich qua- 
si wié von sclbst: 
Mil dem Bivakcr muB man 
den Durchbruch zur Raumsta- 
lion des Gegners versuchen 
und gleichzciug durch ge- 
schickie Blocker/Ugc vcriiin- 
dern, daB der Kollcgc Gleichcs 
mil Gleichem vergilL Wer cs 
nílmlich schaffl, den feindli- 



ílankieren. hai ihn quasi auBer 
Gefceht geseizt und darf sofort 
einen weileren Blocker in die 
Schlachl werfen; zudem muB 
der Unlerlegene seinen Brea- 
kcr auf die Ausgangsposi- 
lion zurtíckziehen, Gelunge- 
ne DurchbrOche werden 
ebenfalls mil einem zusfitzlí- 
chen Blocker bclohnl, und 
wer berciis fOnf davon zur 
Verfílgung hau erringi mil 
dem niíchsten Erlblg ouch 
gleichzcitig den Gcsamlsicg» 
Also cin simples, aber sehwer 
zu mcislerndes Kunzept, bei 
dem vor atlem die slralcgi- 
sche Vielfalt Uber/eugl, denn 
im Exlremlail kann man auch 
vôllig defensiv spielen und 
trotzdem gewinnen. Fazii: 
Spanncnde Geisiesduelle fíir 
Spacc-Spaftincr* 



íallcne Engel» die zwar 
gruiuRii/Iieh in ewi- 
gem Widcrsuvit liegen, 

jedpch im Rnhmcn des 
H GraBen Plans" nichl selicn 
auch zur Zusammcnarbcii ge- 
zwungen sind. Von dalier ver- 
wunderl cs nichl. dali sich hier 
ein wahrhafl bunlcs Poipourri 
von Charakleren zusammenge- 





ANGELI 



Ganz anders díescs Rollcn- 
spiel um das lange Zeil lahui- 
siene Thema Rcligion. Min- 
lerweile nehinen sich ja schon 
verschiedene Spiele der heik- 
len Themalík an, sei es eher 
spIatlennaBig wie das schwe- 
dische „Kuli", mehr salirisch 
wie bei dem filr dieses Frtlh- 
jahr angckúndiglcn Dt^ppel-Ti- 
lel „ln Nomine Satanis/Magna 



funden luil - da gibi cs ganz 
nonnale BankangeMcIlie und 
miliclalicrliehe Ritter* Zaubc- 
rcr. Engel, hiHlische Dilmonen 




'V 



otler gar so merk- 
wUrdige Wesen wic 
Gesiallwandler und 
Vampia\ Um cinen 
dieser Typcn ffir sich zu rc- 
klamicren, sind dic Spieler 
crfreuRcherweise verhiitims- 
niíiBig wcnig dem Diktal der 

Wurfei nnterworfeDi was in 

weilcrer Folge auch fUr den 
Rcsl der Veranslallung gflt 
So legten díe Àuiorcn hereils 
in bezug auf „Rasse'\ Kõr- 
perwcrlfl und dergleichen viel 
mchr Wert auf Glaubwíirdig- 
keil und Stimmigkeh, so daB 
die llelden-Sehablonen cher 
Beispiel uls hindende Regei 
sind. 

Auch das handliche, aber 
doch komplexc System der 



genreíiblichen Fahigkeitcn. 
welches keine fésten Weric, 
sondem nur die Anzahl der 

bei eíncr Probe /ur Verfii- 

gung sichenden WUrfel- 
Wurfe angibl. vvuBle zu 
gefallcn. Und wenn 
im Kampf-Kapilel 
sehlielilich cine gaftz 
ungewohme Regel- 
Genauigkeit vor- 
herrschL so hat man 
Idas dahintersiehcn- 
Ide Syslem nichlsde- 
StOtrolz recht schncll 
begriffen. Des weite- 
ren Mehcn ubernatiír- 




aber wohl meislens auf der 
Erde ansiedeln. wo selbsi 
Diimonen und Engel gcwís- 
sen Bcschriinkungen unicr- 
worfen sind. Hier muB das 
lleldenicam dann die voni 
GroCen Plan vorgesehenen 
Auflrâge erfíillcn. 
Absehlieliend sielle man sich 
ein fesi cingebundenes, auf 
Hochglanz-Papier gedruckles 
Buch mit vielen opulemen 
SW-HIustrationcn und nur 
wenigen Unklarheiíen im 
Texl vor, sehon wird man das 
oríginellc Teil bc&itzcn wol- 
len... 



lichen Charakleren ofl 
Zaubersprttche /ur VcríU- 
gung (Blindheil heílen» 
Angsl und Schreckcn ver- 
breilen ele,)» und der 
Sehlutlabschniii wagt 
schlicíllich den nicht ein- 
mal vrtllig fehlgeschla- 
genen Versuch, elwas prin- 
/ipiell Unbeschreiblichcs 
zu beschreiben: Himmel 
und Holle, Im Sinne einer 
irdisch-profanen Spiclhar- 
keil wird der Dun- 
geonmaster seine Abcmeuer 



SPIELSPASS ZU 
GEWINNEN 



Das isl selhsiverstandlich 
maehbar, unter UmstUnden 
sogar umsonst - wir vcrlo- 
sen níimlich wieder unsere 
Rczcnsionsexemplarc. Wer 
dabei das himmlische An- 
gelis abgreifen mochie, 
solhe uns auf einem Kiíri- 
chen mitieilcn, wclchcm 



deutschen Regisseur der 
Rim „HimineI úber Bertin" 
zu verdanken isl. Wer da* 
gegen mehr auf Block 
Breakcr scharf isl, brauchl 
uns nur ein bekanntes 
Brcllspiet /u aennen, das 
ebenfalls auf dem Prinzip 
Blockade und Durchbruch 
basieti Und wer leiztcs 
Mal mlt Charles oder dem 
Balrog geanlworlel baile* 
hal vielleicht sehon gewon- 
nen und solhe mal in der 
Ruhmeshalle vorheischau- 
en. (in) 



Joker Verlag 
„Stromausfair 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Block Breakcr 


S piei material: 


27% 


S piei regei n: 




Spielreiz: 


71% 


Kesonderes: 


Das Game 


sichl /war wirklich billig 


aus, isl aber auch ein wirk- 


lich preiswefles Vergnli- 


gen! 




Schwicrigkcil: 


FÕr Kttn- 


Der 




Prata ca* I9 t - 


DM 


Bc-uig: Games In 


Karlstr* 43 




S0333 MUnchen 


TcL: 089/55 57 67 



Angcli 



SpEebnateriaJ: 82** 
Spielregcln: 79% 
Spielreiz: 81% 

Besonderes: Quellcnbíiiide 
und sonstige Ergiíaoingen 
sind geplanl. 

Schwicrígkcit: Fur Kíin- 
ncr 

Preis: ca. 49,- DM 
Bc/ug: Games In 
Karlslr.43 
80333 MUnchen 
Tel.: 089/55 57 67 





Alljáhrlich findet in der Mainmetropole der Wel 
gròltte Fachmesse Fiir Unterhaltungs- und Waren 
automaten statt. Naturlich waren auch wir wiede 
dort, um fiir Euch einen Blick in die Zukunft der 
Hartgeldverwertung zu werfen! 




«ÉífrJ FRANKFURT 



Besonders die Kiímpfcmaturcn 
kommen bald auf ihre Kostcn, 
denn noch nic wurdc die IMA 
so von Prugelspielen be- 
herrschi wie dicsmal So wird 
Capcoms Super Street Flgh- 
ter II mil vier neuen Klopjv 
und Killlcchniken auch in einer 
„1bumamcnt BaUle"-Vcrcion 
crscheinen, bei der sich bis zu 
acht StraBenkampfer lumier- 
milGig die gewohnt schon ge- 
/eichncicn Kople einschlagen 
diirícn. Fiir sumdcsgcutiiBen 
Bcgleilknich sorgt das 3D-Sur- 



nxind-Syslem ..QSound", mil 
dem alie ncueren Capcom-Tilel 
ausgeslaiict sind, 
Auch Mortal Komhat II von 

Midvvay eiuhiih wícdcr ersl- 
klassige Animaiionen tind Hin- 
tcrgrundgrafiken - aber er- 
slaunlieherwcise etwos weni- 
ger Blul ais der Vorganger. In 
diesclbe Frcsse, ah* Kerbe 
schlagt Sanimys Survival 
A ris. dessen Schlagertypen 
/war niclH ganz so híihsch 
sind, dafiir gibfs híer mehr 
Blul und líinecweidc ais im 



Schlachihof, Wer die un/ilhii- 
gen Karaiekas und Killermõn- 
che kaum noch schen kann, 
freut sich viclleicht uberhand- 
fesie Faniasy-Action: Capcoms 
Dungeons & Dragons - The 
Tower of Doom glíinzi dtirch 
RoNcnspielelemenlc, dcuischc 
Texle und bombastischen Or- 
chesiersound, wílhrcnd Konami 
in Monslcr Maulers das wuhr* 
scheinlieh ekligsle Digilal- 
Gniselkabinelt der Welt pra* 
senlicru Den Wreslling-Frcaks 
sei Muscle Bomber Duo ans 
Her/ gelegL das mit beein- 
dniekendcn Fleisehbergen. bis 
zu vier Spielern im Zweíer- 
Team und reeht wii/jgen An* 
griífstaktiken aufwanet. 
Originaliliil bewies Sega mit 



dem absolui grandiosen Vii 
Fíghler, Die Priigelkna 
bestehen aus geftUltcn Poly_ 
ncn. was zusammen mit;e 
32-Bil-Prozessor fiir einc 
salionell schnelle Grafik 
Dartiber hinaus zeichnci 
dieses Highlight dureh coolc 
Gegner, eine gelungene Sleuo 
rung, neuanige Schlagvarian 
len und eine wahnwiizige 
Zoomiechnik aus. Das Neo Geo 
war mit den bereils bekannlen 
Modulen Faial Fury Spçcial 
und Spinmaster sowie den 
richligen Ncuheilcn Ari of 
Rghtíng 2 und Wurid Heroes 
venreien. 

Gcnug gepriigeli* kommen wir 
zum Sport: Das Duell der 
Korftehenweríer Itefcrten sich 





Midways NBA Jam Tourna- 
ment Edtlion und Konamis 
Run Gun; ersieres mit sçhOner 
animíerten Sprites und .schnel- 
íerem Scrolling* aber beide ftlr 
bis zu vier Spielcr und beide 
emplehlensweit Fílr die Bobs 
und Babsis dicscr Wclt erschuf 
Nova Ultimato Tennis, wo 
nichi nur dic vier groílen Wclt- 
tumiere, dic diversen Boden- 
bclíige und Schliige Ubcr/cu- 
gcjid simuliert werden - es gibt 
ouch die bcrUhmtc Becker* 
Hechtrollc, Punkllich zur FuB- 
ball-WM in den USA ringen 
World Cup 94 und Super 
Cup Finais um den Pokal, wo- 
bei lelzicres den Kickcr u.a. 
mit uniereehiedlichen Rasen- 
qualitiíten vcnvtihm. 
Der Tesiarossa unler den Auto- 
rennen war Namcos Ridgc 
Racer. dessen Kombination 
aus supcrschnellen 3D-Potygo- 
nen und Texture-Mapping die 
Fahrten durchs Gebirgc mil 



230 Sochcn zum Aicmbcrau- 
bendslen macht. was dieses 
Genrc zu bieicn hai! Auf nor- 
male 3D-Pixelgrafik sclzi da- 
gegen Segas Out Runners. 
dessen traumhafte Landschnl- 
len aus eínem Reiseprospekt 
stammen ktínnlcn. FUr dic digi- 
lale Urlauhsreise slehen acht 
verschíedene Kislcn vom Jcep 
bis zum rassigen Ilaliener be- 
ieil Gegen diese beiden Pracht- 
exemplare konnte Konamis 
Rucin' Forre niehl anslinken, 
zu bieder sind Aufmachung 
und Cameplay, Etwas merk- 
wlirdig war auch der Eindruck 
von Aiaris Jlard DrivuV - Ver- 
schnitl Àlrborne, bei dem man 
ein Aulo mil Tragflííchen sleu- 
crf - Gntfík und Sound gcblihrt 
jedenfalls das Priidikat Jeicht 
vcralici" 

Wer es fuiurislisch-destrukiiv 
n)ag, wird Cyber Sled lieben, 
eine Robhi-Hatz mil schncllcr 
3D-Gralik und DoppctâtZ. Da- 



beí 5icuen man Kampfrohoter 
durch den Cyberspace und 
freut sich nn den schõnen Din- 
gen des Lcbens; Extrawaffen, 
AdrenalinsiõBe und Explosio 
nen ohne Ende. Den grilnen 
Punkt (lir die umwellfrcund- 
lichste Spielidee krícgl von uns 
Capcoms ECO Flghtcre, ein 
BallerspaB der wilzigen An mit 
niedlicher Gratik ít Ia J^arodi- 
us'\ Laserdisk-Ballereien auf 
Filmbasis gab's auch, sogar 
zwei fast idenusche: Crime 
Patrol 2 - Drug Wars und 
Marbella Vice, Die Filmsc- 
quenzen sirulzen hUben wie 
dríiben von Drogcndcalcm, 
Profikillcm und gut besttlcklen 
Madels, wobei Marbella Vice 
insgesamt noch trashiger und 
lustiger wirki. 

Die Tradiiionalisten unler den 
Zockcm durfien sich schlieB- 
lich dic Finger nn cincr schicr 
cndlosen Reihe von .jiamhaf- 
ten" Flippem wundspiclcn. 



Daninlcr Ubcr/ruglen vor al- 
iem Tommy, TTie Twilight 
Zone, Tales from tht? Crypt, 
Popeye und Judge Dredd 
durch witzige Gimmicks und 
superbe Sound-FX. Besonders 
aufwcndig war dic Promolion 
von Star Trck ~ The Next 
Generation - die Mcssecrew 
beamle sich kreuz und quer 
durchs Messegelilndc,., 
Messe-FaziL Nalurlich wurden 
auch 1994 wieder viele alie 
Idcen aufgefrischt aber im Gc- 
gensaiz zum enltauschenden 
Vorjahr waren heucr doch ctli- 
che Highlights dabeL Nur Vir* 
mal Rcalily-Sysicme suchic 
man vergebens, es dauert wohl 
doch noch ctwas langcr, bis die 
Zukunfl auf breiter Fronl in die 
Anradehallen ctnzichL (Manuel 
Semino) 








Dann konnt Ihr wieder liicheln, weil Ihr ais er- 
ste iibcr dic neueste Amlga-Sofl in Worl und 
Hild informiert werdct-sei es ais heiltes Prc- 
vicw odcr coolcr Test Erfreulich werden 
auch dic Spccials scin, der umrangreiche 
LosungsieU und ein MEGA-PREISAUS- 
SCHREIBEN, \vo es Coniputerfcricn ini 
Wert von Tauscnden von Murk zu gewinnen 
gibt! 

Und weil Vorfreude bekannilieh dic schiínsie Frcudc isi, dílrlx Ilir Kuch 
schon mal auf cinen Tesi der irren Klopperei ELFMAN1A gclaBi maehen. auí 
das Animationsadvenlurc UNIVERSE und den Plattlbrm-Hii JAMES POND 3. 
Tieriseh gespannl sind wir auch auf dic PC-Konvcrtierung des Rugis T.F.X. und 
dic kommenden Highliglus iur das CD 32 , also z.B. MKGARACE und ULTI- 
MATE BO DY BLOWS. Und wenn alies klappt, kõnnl Ihr vicllcichl schon beim 
RISE OK THE ROBOTS dabeisein! 

Auíallc RHIe dabei isl im April wicdcr unser beriichtigies Heli im Hefi. der ulii- 
maliv abgedrchle \PK1L JOKER - seid also auch Ihr dabei, eniwcdcr ab 25. 
Míirz am Kiosk oder schon elwas chcr T indem Ihr noch hculc IZuer Abo orden. 
Vom Preisvorteil und der Pramie ganz zu schweigen»* 
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AJ Compwr 


39 


Stníln Peitai» 


26 1 


ABC Scrfl 


75 


Mo Unlxit 


17 1 


Ariib 


JO 


MkniM*K>r 


79 1 


DkMqt 


63 


MuHfomdki S»n 


A2 1 


Ek-rgltr 


95 


OkaySofl 


59 1 


Mu & Bju* 


W 


Online 


91 


CU Jt rb> 


14 




37 1 




59 


(■unkrodil 


77.119 1 


Commodorr 


25 


Puumon 


59 1 


IH&ihil tntrtrailun 


19 


Ifldtf 


un 


í taruii Sníl 


«9 




19 1 


BMP 


45 


Stiirrltelrfilrriitiil» 


9 1 


fcwr 


38 


Htak 


11 1 




m 


Soflnre 2000 


15 1 


1'un X Acljtm 


120 


Sam<ll»rfn 


a 1 




29.57,4*, 69 ( 7.V»7 


Tcftch Mr Arnica 


a 1 


Joywfi 


111 


VeroindW 


79 1 


1 1. 1 ■ : i 1 thlV 


31 


V«nJb 


m* 1 


f jrarluli 


6 


WÍ*1 Vmw»] 


71 




34,35 




Joker YfTUiz 1 
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Am SurfpaiV 12 
6M5I KcUkrhach 
TcL: M107/7SW 

II3»MnacbQi 
ITcL: WW76Q5I5I 

Qu tt UMWi 157 

I som Um 

\Tcl: (C2I/430ICM7 

Bradrwts 01-132 
1 41564 Kurvi 
|TcL:O2l3IAOT0 
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82194 GrAcii/cll 
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